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Na poczatku byla ko§¢, a kos¢ chipem si¢ stata.
Jezyk nowych mediow jako nowy /ogos

,»INowos¢” nalezy do grupy wyrazoéw, ktére posiadaja znaczng
przewage nad swymi antonimami. O ile w okresleniu ,,nienowy” mo-
ze jeszcze pobrzmiewaé tesknota za utracong aktualnoscia badZ pier-
wotng tajemnica, o tyle przymiotnikowi ,,stary” towarzysza, juz warto-
$ci degradujace. Pomimo kilku odstgpstw (stary, a wigc doswiadczony
fachowiec, dobre stare czasy) przypisanie komus$ lub czemus cechy
starosci pictnuje. Potwierdzaja to wyrazy synonimiczne tj. ,,pomarsz-
czony”’, ,,zgrzybialy”, ,.zepsuty”, ,,zmurszaly”, ,zetlaly”, ,,zuzyty”.

Problem pojawia si¢ wowczas, gdy nowosé rosci sobie prawo do
bycia paradygmatem i jedyna stuszng wartoscia, ktéra nigdy nie krzep-
nie i nie spowalnia. Dlatego Anthony Giddens, charakteryzujac epoke
nowoczesna, na pierwszym planie sytuuje dynamizm jako ceche od-
rézniajacy ja od poprzedniczek. ,,Nowoczesny $wiat — pisze Giddens
— ‘ucieka’ nie tylko tempo zmian jest nieporéwnanie szybsze niz
w przypadku jakiegokolwiek wczesniejszego systemu, ale niespotyka-
ny jest takze ich zasieg 1 radykalny wplyw, jaki wywieraja na zastane
praktyki i zachowania spoleczne”!. Nowos¢ przecieka przez palce
i trudno nadazy¢ za tempem przeistaczania si¢c nowego w stare, po-
niewaz predkos$é powstawania tego, co nowe, jest jednoczesnie pred-
koscig zuzycia. Wydaje sig, ze gloryfikacja okredlen ,,nowos$¢”, ,,no-
woczesny” czy ,,aktualno$ci” (ang. news) na stale zagoscita w spole-
czefistwie 1 stata si¢ akceleratorem uwagi. James Gleick przytacza
bodajze najbardziej stosowne okreSlenie na wszystko, co szybkie —

U A. Giddens, Nowoczgesnost i togsamosé. ,,Ja” i spoteczerisiwo w epoce pdgnej nowoczesnosii,
przel. A. Szulzycka, Warszawa 2002, s. 23.
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speed — bedace jednocze$nie metafora wewnatrz metafory?. Speed jest
nie tylko slangowym okresleniem metamfetaminy, ale takze wszyst-
kiego, co szybkie (o1 speed). Dynamiczne tempo muzyki czy sportowy
samochéd moga zyskal range methamphetaminic, a inne stymulatory
systemu nerwowego sg zroédlem, z ktérego czerpiemy speed. Nie ulega
watpliwosci, ze sama ,,nowo$¢” jest ,,metamfetaministyczna”, gdyz
podnieca, przyspiesza puls, stanowi Zrédlo energii, ale tez uzaleznia.
Predkosé przestaje by¢ bezstronng wartoscia fizyczna, lecz staje sig
wartoscig spoteczng kategoryzujaca ludzi, miejsca, zjawiska czy srodki
przekazu. Droga nowosci podazaja ci, ktérych okresla si¢ jako osoby
modne, postgpowe, obeznane w trendach. Jednakze nalezy tez wy-
mieni¢ ludzi, ktérzy zbaczaja z tej ckspresowej drogi, zyskujac, w
najlepszym wypadku, status outsideréw i kontestatoréw, w najgot-
szym — ludzi mimowolnie wykluczonych, czyli ,,nienadazajacych” (co
doskonale oddaje popularny termin obrazujacy wspolczesna forme
stratyfikacji spotecznej — ,,wykluczenie cyfrowe”).

Odnoszac powyzsze uwagi do sfery mediow i sfery /ogosn, mozna
mie¢ watpliwosci, czy oba zjawiska potrzebuja dowartosciowania
w postaci przymiotnika ,,nowy”. By¢ moze nowe media i nowy /ogos
sa zwyczajnym naduzyciem, stajac si¢ raczej demonstracjg pewnej
tendencji w ubogacaniu spowszedniatych zjawisk? Jezeli jednak istnia-
taby zgoda, Zze wspélczesna epoka wznosi si¢ na fundamentach daze-
nia do po$piechu i innowacyjnosci, to wartoéci te powinny cechowaé
w szczegolnosci szeroko rozumiane systemy komunikacyjne charak-
terystyczne dla tejze epoki — poczawszy od drég szybkiego ruchu, na
»infostradach” koniczac. Pytanie, czy podobne wnioski mozna od-
nie$¢ do wszystkiego, co miesci si¢ pod pojeciem /logosu, by jednocze-
$nie nie narazi¢ si¢ na oskarzenia o obrazoburstwo badZz mniej ryzy-
kowna w skutkach naiwnosc?

Nowe media jako ,,analogosy”

Uzywajac abstrakcyjnego pojecia ‘nowe media’, nie zaklada sie,
ze zastgpuja one badz juz wyparly media uznane za ,,stare”. Naleza-
toby raczej stwierdzié, ze pojawienie si¢ tzw. mediéw cyfrowych jest

2 J. Gleick, Sybiej: preyspieszenie niemal wsgystkiego, przel. J. Bieron, Poznan 2003,
s. 506.

3 Rézne definicje nowych mediéw, zob. M. Szpunar, Cxym sq nowe media — priba
konceptualizagi, ,,Studia Medioznawcze” 2008, nr 4 (35), s. 31-40.
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zjawiskiem skutkujacym wzrostem mozliwosci w wyborze form ko-
munikowania — poszerzeniem perspektywy komunikacyjnej niosacej
zaréwno okreslone nadzieje, jak i watpliwosci. Zbiorczy termin ,,no-
we media” odnosi si¢ do zmian o charakterze technologicznym, tek-
stualnym, konwencjonalnym i kulturowym, przy czym charaktery-
stycznymi cechami tychze medidéw sa w pierwszym rzedzie: reprezen-
tacja numeryczna (cyfrowosc), interaktywnos$¢ (dialogicznos$é i moz-
liwos¢ ingerowania w procesy informatyczne), hipertekstualnos$é
(nielinearne potaczenie miedzy wszelkimi rodzajami danych), wirtual-
no$¢ (technologiczny $wiat wyobrazen, rzeczywistos¢ potencjalna),
usieciowienie (integracja przynajmniej dwoch cyfrowych urzadzen),
symulacja (m.in. sytuacja, w ktérej doswiadczana rzeczywistosé nie
odpowiada realnie istniejacej rzeczy)*. Tym samym za nowe media
mozemy uznaé dane komputerowe przyjmujace postaé np. tekstow,
ruchomych i nieruchomych obrazéw, dzwickéw czy tréjwymiaro-
wych przestrzeni, ktore moga by¢ produkowane, uzytkowane, prze-
chowywane, dystrybuowane, wreszcie faczone z sobg (konwergencja)
dzigki technice cyfrowej. Wymienione cechy — précz reprezentacii
numerycznej — nie sa wyznacznikiem wylacznie mediéw opartych na
kodzie binarnym inie wyczerpujg ich specyfiki. W rzeczywistosci
wickszo§¢ wymienionych wlasciwosci, w mniejszy badZ wickszy spo-
s6b, funkcjonowalto przed powstaniem nowych mediéw. Skrajnym
przyktadem moze by¢ kwestia usieciowienia, ktére w wymiarze tech-
nicznym (polaczenie komputeréw i urzadzen peryferyjnych) jest
zjawiskiem $wiezej daty w przeciwienstwie do wymiaru spolecznego,
ktory siega przynajmniej 12 tysiecy lat wstecz, gdyz wedlug Jana van
Dijka: ,,sieci spoleczne sq rownie stare jak ludzko$¢™>.

Wydaje si¢ jednak, ze dzigki nowym mediom takie zjawiska, jak hi-
pertekst, interaktywnos¢, prosumeryzm (w tym wypadku konsument
jest réwnocze$nie producentem) otrzymuja nows jakosé, nie bedac juz
obietnica czy potencjalng korzyscia, lecz wymaganym modelem inte-
rakcji miedzyludzkich, a takze modelem komunikacji miedzy czlowie-
kiem a maszyna. Dlatego nowe media r6znig si¢ od swoich poprzedni-

4 M. Lister i in., Nowe media. Wprowadzenie, przet. M. Lorek, A. Sadza, K. Sawicka,
Krakow 2009, s. 22.

5]. van Dijk, Spofeczne aspekty nowych mediow. Analiza spoteczeristwa sieci, przel.
J. Konieczny, Warszawa 2010, s. 38.
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kéw podstawowymi cechami funkcjonowania oraz tworzonymi przez
nie wzorcami sytuacji komunikacyjnych i komunikacji spotecznejo.

Niewatpliwie cyfrowa rewolucja umozliwita dokonywanie ptynne;
i zakrojonej na szeroka skale konwergencji réznych platform medial-
nych (a wige réznych jezykéw, réznych opiséw rzeczywistosci), ktore
dotychczas funkcjonowaly w odosobnieniu. Z kolei

konwergencja mediéw — jak pisal Henry Jenkins — wplywa na sposob,
w jaki je konsumujemy. Nastolatek odrabiajacy zadanie domowe moze
przegladaé cztery lub pie¢ okienck, sprawdzaé sieé, Sciagaé pliki MP3
iich stucha¢, rozmawiaé ze znajomymi na czacie, pisaé prace oraz odpo-
wiada¢ na e-maile, blyskawicznie przetaczajac sie pomiedzy zadaniami’.

Wizja nastolatka, ktory wykonuje kilkanascie niewspotmiernych
czynnosci jednoczesnie, moglaby postuzy¢ przeciwnikom wspotcze-
snych osiagni¢¢ technicznych za doskonaly przyktad dezorganizacji
czy braku umiejetnosci skupiania uwagi na jednym zadaniu u uzyt-
kownikéw nowych mediéw. Zakladajac, Ze nastolatek wykonuje opi-
sane zadania efektywnie, czyli jest w stanie otrzymaé ocen¢ bardzo
dobra z pracy domowej, jako nadawca zostal wlasciwie odczytany lub
wystuchany przez odbiorce, $ciagnal z Internetu te pliki i pozyskatl te
informacje, ktére mial w planach — nie sposéb zgodzi¢ sie, ze symul-
taniczne wykonywanie zadan jest w jakikolwiek sposob koniecznym
zrédlem przeciazenia poznawczego 1 implikuje dysfunkcje spoleczna
jednostki. Jednoczesnie wielozadaniowo$¢ (elementarna wlasciwosé
komputeréw i w znacznie mniejszym stopniu mlodego czlowieka
opisanego powyzej) nie musi przeciez prowadzi¢ do ,,pozbawienia
siebie moézgu”, czyli tzw. ,,cyfrowej demencji”, przed ktora przestrze-
ga Manfred Spitzer.

Reprezentacja numeryczna sprawia, ze takie zjawiska, jak interak-
tywno$¢, symulacja czy hipertekst, ulegaja syntezie, wprowadzajac
zmiany zaréwno o charakterze materialnym (nowe, najczesciej zmi-
niaturyzowane urzadzenia, sposoby produkgcji i dystrybucji, skrécenie
czasu dostepu do informacji), jak i mentalnym (nowe wzorce interak-

6 K. Jakubowicz, Nowa ekologia medidw: komvergenga a metamorfoza, Warszawa 2011, s. 60.
7 H. Jenkins, Kultura konwergengji. Zderzenie starych i nowych medidw, przet. M. Berna-
towicz, M. Filiciak, Warszawa 2007, s. 21.
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¢ji miedzyludzkich, sposoby pozyskiwania i przetwarzania danych,
brak cierpliwosci w sytuacji przedtuzenia czasu zdobycia informacji).

Wyzej zauwazono, ze cecha réznicujaca media jest w pierwszym
rzedzie ich fizyczny charakter — istota danej technologii, ktéra wyzna-
cza funkcjonalnos$¢ oraz naklania do okreslonych zastosowan. Media
cyfrowe bazuja na kodzie numerycznym (zero-jedynkowym), ktéry
powoduje, iz dotychczasowe podporzadkowanie $rodkéw przekazu
prawom fizyki i chemii (materialno$¢) przestaje mie¢ znaczenie. Oczy-
wiscie, myslac o wszelkiego rodzaju rzeczywistych urzadzeniach oraz
podzespotach, przewodach zasilajacych, betonowych elektrowniach
czy satelitach telekomunikacyjnych dryfujacych w przestrzeni kosmicz-
nej, zagadnienie dematerializacji staje si¢ jeszcze bardziej problema-
tyczne. Jednakze artefakty kulturowe nowych mediéw, np. pliki video,
oprogramowanic (soffware), bazy danych sa faktycznie pozbawione
cigzaru, zapachu, gramatury. Nalezy przyznac racje Derrickowi de
Kerckhove, ktory pisze, ze:

przekaz cyfrowy rozbija wszystko na bity, a nastepnie oddaje przeksztal-
cong w taki sposob rzeczywistos$¢ do dyspozycji uzytkownikéw kompu-
teréw. Przenoszac sfere handlu i przemystu z krélestwa atoméw do kré-
lestwa bitow, stala si¢ jednym z najwazniejszych zjawisk naszych czaséw.
Na poziomie bardziej fundamentalnym przenosi za$ rzeczy z krole-
stwa materii do krolestwa mysli (podkr. moje - K. W.). Bity bardziej
niz atomy sprawiaja, ze materia jest podatna na obrébke. Dane w postaci
cyfrowej powoduja, ze ksztalty, zawartos¢ i tozsamo$¢ staja si¢ kompa-
tybilne, co przypomina kompatybilnos¢ wyobrazen i idei w naszym umy-
$le. Rzeczy poddane cyfryzacji wkraczaja teraz do krélestwa umystus.

Drugim, nie mniej waznym problemem, jest odniesienie réznico-
wania mediéw ze wzgledu na ich nazwe. Co moze oznaczaé ,,prze-
kroczenie” przez media cyfrowe formy analogowej oraz czym w isto-
cie jest analog? Warto pokusi¢ si¢ o probe rozwigzania tych niescisto-
$ci, liczac na to, ze bedzie to préba udana. Greckie stowo avaloyide (gr.
‘analogowy, analogiczny’) dotyczy tego, co posiada proporcje i dajace
si¢ przenie$¢ lub powieli¢ podobienstwo. Do podobnych wnioskow
odsyla sens terminéw avdloyog 1 avahoyov, czyli réwniez proporcjo-
nalny, bedacy w bliskim stosunku — odpowiednik. Przedrostek avo-

8D. de Kerckhove, Inteligengja otwarta. Narodziny spolecgeristwa sieciowego, przel.
A. Hildebrandt, Warszawa 2001, s. 22.
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(ana-) odsyta do powtdrzenia, powielenia, do cofnigcia si¢ lub powro-
tu. Z drugiej strony, nawiagzujac do rozumienia przedrostka ,,ana-”
przez Jeana-Francoisa Lyotarda, mozna zakotwiczy¢ ten znaczacy
prefiks w takich procesach, jak analiza, anamneza (przypominanie,
docickanie), anagogia (podniostosc) i anamorfoza (deformacja, odbi-
cie obrazu)®. Jednakze to, co zasluguje na najwicksza uwage, dotyczy
etymologii wyrazu ,,analogon”, gdyz po jego analizie dochodzi si¢ do
zroda, czyli logosun (gr. Adyog). Media analogowe, o ile mozna uzy¢
takiego poréwnania, sa typem nosnikéw, ktére powracaja do /logosu,
przypominajg o jego istnieniu, zaposredniczaja go, a nawet powiclaja.
Stuza uwzniosleniu /ogosu, ale moga tez prowadzi¢ do jego deformaciji.
Najbardziej odpowiednim neologizmem byloby uznanie mediow
tradycyjnych za ,,analogosy”, chociaz brzmi to dosyé ryzykownie.
Z perspektywy technicznej ,,analogowe” oznaczatoby dostownie od-
dajace analogiczny stosunek miedzy danymi wejSciowymi (czyjas mo-
wa, znakami wykonanymi odrecznie) a zakodowanym produktem
medialnym (rowkami na plycie gramofonowej czy plaskoscia tekstu
wydrukowanej ksiazki). W skrécie: dane materialne sa przeksztalcane
na inne obiekty materialnel?.

Wieloznacznos$é pojecia ,,/ogos” uniemozliwia jednak ustalenie, do
czego analog powraca: do slowa, rozumu, ujawniania, prawdy, prawa,
do tego, co wspolner!! W zwigzku z tym, Ze problem analogu odsyla

9 ].-F. Lyotard, Postmodernizm dla dzieci, przel. |. Migasifski, Warszawa 1998, s. 108.
10 M. Lister, dz. cyt., s. 25.

11 Karl R. Popper zastanawiajac si¢ nad filozofia Heraklita, definiowal jego /ogos jako
prawdziwe stowo”, ,plomienie myslace”, ,,prawo zmian, ktére w wickszosci
niewidoczne, musza by¢ wywnioskowane rozumowo” (Zob. K. R. Popper, Droga do
wiedzy. Domysty i refutacie, przel. S. Amsterdamski, Warszawa 1999, s. 246 i 279.).
7 kolei Hans-Georg Gadamer w Prawdzie i metodzie wyjasnia, ze logos mozna inter-
pretowac jako ujawnianie, przedstawianie pewnej rzeczy, co swiadczy o prawdziwej
funkcji mowy. ,,Prawda zawarta w logosie — pisze Gadamer — nie jest prawda
samego tylko postrzegania, samego tylko ujawniania bytu, lecz zawsze stawia byt w
pewnej relacji, s mu przyznaje i przypisuje, nie stowo, lecz /ggos jest nosnikiem
prawdy (i takze nieprawdy)” (Zob. H.-G. Gadamer, Prawda i metoda. Zarys hermenen-
ki filozoficzng, przel. B. Baran, Warszawa 2004, s. 556). Uwagi Gadamera pokrywa-
ja sie w wielu kwestiach z rozumieniem /gosu przez Martina Heideggera, ktory
odnosit sie do tego pojecia m.in. jako rozumu, racji, ujawniania czegos, o czym w
mowie ,,mowa”, relacji i stosunku, zauwazajac tym samym wewnetrzny zwiazek
miedzy fenomenem i logosens (Zob. M. Heidegger, Byde i czas, przet. B. Baran, War-
szawa 1994, s. 46-49.). Warto doda¢, Ze pierwotne znaczenie /logosu zawarte
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do zagadnienia stosunku, /gos interpretuje si¢ tutaj réwniez jako sto-
sunek, ale miedzygrupowy czy raczej miedzykulturowy. Eric Have-
lock, ktory pojecie /ogosu odnosit do dychotomii: jezyk méwiony (dys-
kusja) i jezyk pisany (traktat) oraz do operacji intelektualnych po-
trzebnych do ztozenia sléw (sita rozumu), zauwaza w pracy Muza
ucgy sig pisal, ze problem Jogosu to problem ,,braku jezyka”. Logos to
przeciwiefistwo eposu, bezposrednio zwigzanego z mowsg, oralna. Byltby
on zatem nowym, piSmiennym (zaposredniczonym przez materialne
media) dyskursem postugujacym si¢ proza. Osoby uzZywajace owej
wyizolowanej od podmiotu odmiany jezyka, miaty mozliwos¢ stania si¢
,,0sobowoscia”, odkrywajac jezyk jako fenomen — oddzielne zjawisko.
To pewnego rodzaju ,,wiedza o wiedzy”12, ale tez sposéb tworzenia
kultury i komunikacji alternatywnej wzgledem kultury oralne;j.

Mimo préb dokonania syntezy réznych objasnied i interpretacii
logosn, nie sposdb wycyzelowac z nich ostatecznej definicji. Zastana-
wiajac si¢ nad wlasciwosciami mediéw analogowych, mozna zatozy¢,
ze rozum, prawda, stowo, uswiadamianie, alfabetyzm powinny by¢
warunkiem dzialania §rodkéw przekazu, ale tez czerpa¢ z nich Zrédlo
rozwoju. Oznaczaloby to, ze jezeli /ogos jest definiowany jako ‘rozum’
czy ‘stowo’, to bez pewnych funkdji intelektualnych i jezykowych roz-
powszechnionych w spoteczenstwie (ratio 1 verbum) nie moglyby istnie¢
media. Bez spoteczenistwa /gos nie istnieje. Co wigcej, jezeli owe media
faktycznie stanowia jego materializacje (mediatyzuja go), to korzystanie
z nich moze ujawni¢ owa wiedz¢ o wiedzy, rozum, prawde, tworzac
jednoczes$nie nowa, alternatywna wspoélnote nadawcéw 1 odbiorcéw.
Ta zasada dotyczy réowniez tych treSci przekazywanych przez media,
ktére sq uznane za nieprawdziwe, gdyz ,,prawdziwe i falszywe moga
by¢ czesci sktadowe /gosi’’13, a nie on sam.

Czy istnieje jednak szansa, by zyskaé bardziej poglebiona wiedze o
samym /ogosie, ktéry, jak sie wydaje, stanowi rodzaj korzenia dostarcza-
jacego soki zréznicowanym mediom? Tak, jezeli podobnie jak Régis
Debray — francuski filozof i teoretyk mediéw — dokonuje si¢ dekon-
strukcji pojecia, przyznajac logosowi sekundarnos$é wzgledem ,kosci”.

w filozofii Heraklita i Parmenidesa Heidegger okreslal jako zbiorcze skupienie bytu
samego, czyli bycie, obecnos¢, istnienie.

12 K. A. Havelock, Muga negy sig pisai. Rozwazania o oralnosci i pismiennosi w kulturge
Zachodn, przel. P. Majewski, Warszawa 2000, s. 128—130.

13 Hans-Georg Gadamer, dz. cyt., s. 551.
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Wedtug Debray na poczatku nie byto stowa (Adyoq), lecz kosé (6),
czyli archiwum pierwotne, zawartos¢ grobowcow bedacych pierwsza
forma mnemotechniki cztowieka!4. Mvipo (mnéma) to nic innego jak
gréb, kurhan, pomnik, megalit poprzedzajacy ,,signifikacj¢”, bedacy
jednoczesnie materia przynaleznosci, pamieci, dialogu pokoled. Na
poczatku procesu symbolizacji pojawia si¢ megalit, a nie symbol pisma,
gdyz kamienie sa poprzednikami stéw, a slady wystepuja przed znaka-
mi'®. To, co posiada aspekt materialny i implikuje zwiazek miedzy
jednostka a innym / innymi oraz zwiazek miedzy przesztoscia a przy-
szlodcia, przekazuje. Grzebanie zmartych i mumifikacja stanowia piet-
wotng forme symbolizacji, ale stuza tez utrwaleniu tego, co organiczne,
przemijajace, ulegajace rozkladowi. Niewatpliwie media analogowe
petnig podobna funkcje, zyskujac status ,,przekaznikow”, co wezesniej
byto zarezerwowane dla ,,materii upamigtniajacej”. Nosniki fizyczne,
jak zauwaza Debray, umozliwiaja przejicie od tego, co czasowe i sty-
szalne (audio-temporel), do tego, co widzialne i przestrzenne (visio-spatial),
dokonujg metamorfozy wiadomosci w archiwum, komunikacji w prze-
kazywanie, zapomnienia w upamigtnienie!®. Dodajmy jeszcze jeden,
by¢ moze kluczowy element — noséniki materialne emancypujq czltowie-
ka ze $rodowiska naturalnego do wykreowanego, sztucznego srodowi-
ska kultury. Logos to pewien rodzaj kultury syntetyzujacej rozum, wie-
dze, oralno$¢ (wszystko, co niematerialne) z papierem, kamieniem,
drewnem, plastikiem (tj. z ko$cia, atomami).

Zastanawiajac si¢ nad wlasciwosciami nowych medidéw, ktére
dzicki formie cyfrowej zostaja uwolnione z dotychczasowych restryk-
¢ji materii, nalezy pamieta¢ o jednoczesnym odejéciu takich mediow
od ,.koséci” 1 wszelkich implikacji towarzyszacych temu okresleniu.
Czy w takim rozumieniu nowe media sa tylko narzedziami komuni-
kacji, a nie przekazywania informacji? Idac jeszcze dalej, czy media
oparte na kodzie binarnym wciaz jeszcze zapo$redniczajq /ogos, a jezeli
tak jest, to czy nalezy méwic¢ o tradycyjnym, analogowym /logosie, czy
moze powinno si¢ uzy¢ okredlenia ,,nowy /logos”, ,,e-logos”? O ile weze-
$niejsza, probe ustalenia dychotomii miedzy mediami mozna uznac za
zasadna i potwierdzonag w literaturze naukowej, o tyle twor przyjmujacy

14 R. Debray, Wprowadzenie do mediologii, przel. A. Kapciak, Warszawa 2010, s. 30.
15 Tamze, s. 32.
16 Tamze, s. 32-33.
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postaé ,,nowego lgosu” sprawia wrazenie konstrukcji przerysowanej.
Lggos jako byt nie powinien cechowaé si¢ temporalnoscia, gdyz podob-
nie do cyfr, miar, proporcji — istnieje on niezaleznie od ludzkiej percep-
¢ji, mogac si¢ ujawnié, ale nigdy ,,stworzy¢” czy ,ulec degradacji”.
Z kolei /ygos jako pewien dyskurs osadzony w kulturze materialnej i z
niej si¢ wywodzacy jest juz zgota innym zjawiskiem, mogacym przeciez
ulec dewaluacji, metamorfozie czy nawet zanikowi.

Jezyk(i) nowych mediow

»Jezyk” zgodnie z definicjq zaproponowang przez Tadeusza Mi-
lewskiego jest ,,tworem ponadindywidualnym, spotecznym, jest ogol-
nym systemem norm porozumienia, ktérym wszyscy podporzadko-
wal si¢ musza, aby unikna¢ nieporozumieni”!’. Dodajmy, ze z per-
spektywy lingwistyki jezyk bedzie tym, co w mowie jest trwale, spo-
teczne i abstrakcyjne — jezyk bedzie zasobem stéw i zbiorem ich
kombinacji. Jednakze w semiotyce i naukach o kulturze précz jezyka
istnieja inne formy oznaczania, tj. film, architektura, moda, lecz nie
istnieje kompromis, co do faktu, czy systemy oznaczania inne niz
jezyk sa rowniez ,,jezykami”, czy tylko oznaczaja jak jezyki (sa jezy-
kopodobne)!8. Systemy oznaczajace zréwnuja si¢ w kilku kwestiach,
np. w tym, ze nalezy je interpretowac jako zdolno$¢ spoleczna, a nie
twor empiryczny. Wytwarzane przez nie znaczenie jest wynikiem
usystematyzowanych zwigzkow migdzy poszczegdlnymi elementami.
Jednostki (uzytkownicy) sq wytworem jezyka, a nie jego zrédtem!®.

Odnoszac powyzsze uwagi do kwestii nowych mediéw, nie spo-
s6b jednoznacznie stwierdzié, czy cyfrowe media maja jezyk, czy sa
jezykopodobne. Jezyk w nowych mediach badz systemy, ktére ozna-
czaja jak jezyk, mozna rozpatrywaé przynajmniej na trzy sposoby:
a) jako jezyki programowania, b) jezyki graficznych interfejséw, ktére
sq bezposrednio zwigzane z kulturg wizualng Zachodu i ¢) same nowe
media jako jezyki dajace nieznane dotychczas mozliwosci wyrazu,
a wrecz narzucajace ,,nowomedialne” sposoby méwienia.

Pierwszym, najbardziej elementarnym jezykiem, bylby logiczny je-
zyk programowania komputeréw zawierajacy zestaw szczegdtowych

17T. Milewski, Jegykoznawstwo, Warszawa 1967, s. 7.

18 T. O’Sullivan i in., Kluczowe pojecia w ke ikowanin i badaniach kulturowych, przel.
A. Gierczak-Bujak, Wroctaw 2005, s. 119.

19 Tamze.
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instrukcji (zasad), ktére komputer ma wykonaé. Od jezyka naturalne-
go rozni si¢ funkcja 1 $cistoscia, lecz w niewielkim stopniu elementa-
mi, z ktérych jest ztozony, gdyz oba jezyki zawieraja znaki i gramaty-
ke przeznaczona do ich laczenia. Jezyk programowania mozna,
w skrocie, podzieli¢ na jezyk niskiego i wysokiego poziomu. Pierwszy
opiera si¢ na prostych oznaczeniach i moze by¢ wykonywany bezpo-
$rednio przez procesor (jezyk maszynowy). Drugi jest jezykiem bardziej
przyjaznym programiscie i sktada si¢ w przewazajacej mierze ze stow,
lecz wymaga kompilacji czyli ,,translacji” na jezyk maszynowy20. Niski
stopiet komunikatywnoscdi jezyka programowania powoduje, Ze spra-
wia on wrazenie ,,nieludzkiego”. Z zatozenia taka jest jego funkcja —
zniwelowanie probleméw, ktére generuje jezyk naturalny: wieloznacz-
nosci czy emocjonalnosci. Jezyk komputera ma by¢ czytelny przede
wszystkim dla dwoch adresatéw: urzadzenia oraz innego programisty.

Oba warianty jezyka programowania opieraja si¢ na dualistycznym
metajezyku zer i jedynek czyli bitow (ang. binary unit, w skrécie ,,bit”).
Bit, bedac wylacznie stosunkiem dwoéch wartosci — liczby zero do
liczby jeden, w swej uniwersalnosci pozwala zakodowaé dowolng
informacje, od alfabetu zaczynajac, a koficzac na wielogodzinnej mul-
timedialnej operze. Pomimo faktu, ze grupa szesnastu bitow okresla si¢
jako ,,polstowo”, 32 bity to ,,stowo”, a 64 bity programisci nazywaja
,»podwojnym stowem™2!; podobiefistwo systemu binarnego do jezyka
naturalnego na tym si¢ konczy. Mozna rzec, ze z perspektywy czto-
wieka system binarny nie jest sfowem, a tym bardziej jezykiem, lecz
raczej substancja jezyka komputeréw. Urzadzenia oparte na mikro-
procesorach nie posiadaja innego jezyka niz jezyk bitéw — Scistego jak
nanotechnologia tworzaca ich bardware.

Oczywiscie programowanie byloby nazbyt skomplikowane i mo-
notonne, gdyby polegato wylacznie na obserwowaniu systemu dwoj-
kowego, dlatego opiera si¢ ono w wigkszym stopniu na kombinacjach
liter, cyfr i innych znakéw umownych. Reprezentowanie znakéw
odbywa si¢ przy pomocy specjalnych kodéw, np. ASCII czy Unicode,
ktére moga w sposéb jednoznaczny i bezstratny przeksztatcaé system

20 D. Hemmendinger, hasto Computer programming language, w: Encyclopaedia Britan-
nica, online: https:/ /www.btitannica.com/technology/computer-programming-
language, dostep: 22. 05.2016.

2t A. Kingsley-Hughes, K. Kingsley-Hughes, Programowanie od podstaw, przel.
R. Meryk, Gliwice 2005, s. 65—67.
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dwéjkowy na znaki (litery, cyfry, znaki interpunkcyjne i inne znaki
umowne oraz znaki bedace kodami sterujacymi) i odwrotnie — ciagi
znakéw ,,zamienia¢” na jedynki badz zera.

W taki sposob sformutowanie ,,metafizyka zera i jedynki”, czyli
problem, ktéry za chwile pojawi si¢ w tej pracy, mozna zastapi¢ ko-
dem ASCII (ang. American Standard Code for Information Interchange) oraz
pojs¢ krok dalej i ,,przekazac” t¢ sama tre§¢ w systemie binarnym, co
wyglada nastepujaco:

077 101 116 097 102 105 122 121 107 097 032 122 101 114 097 032
105032 106 101 100 121 110 107 105 — ASCII

01001101 01100101 01110100 01100001 01100110 01101001
01111010 01111001 01101011 01100001 00100000 01111010
01100101 01110010 01100001 00100000 01101001 00100000
01101010 01100101 01100100 01111001 01101110 01101011
01101001 — system dwéjkowy (w tym wypadku ,,0” 1 ,,17).

Adrian i Kathie Kingsley-Hughes sadza, Ze ,,system dwojkowy
(...) tworzy system nerwowy wszystkich urzadzen zwiazanych z prze-
sylaniem, przetwarzaniem i zapisywaniem danych. System dwdjkowy
jest wszedzie — plynie w obwodach, przewodach i w eterze”22. Tego
typu sformulowanie ma w sobie co$ intrygujacego, dlatego nie dziwi, ze
Gottftried von Leibniz, twérca systemu binarnego, nacechowat go silng
metafizyka, gdzie ,,zero” oznacza pustke przed stworzeniem, a ,,je-
den” obecnos¢ Boga?3. Podobna metafizyka, jezeli mozna uzy¢ takie-
go okreslenia, cechowala transmedialng opowies¢, ktorej szczytowym
osiggnieciem byt film Martrix z 1999 roku w rezyserii Lilly 1 Lany Wa-
chowski. Tytutowy Matrix byl programem (wizualizowano go jako
kombinacje zielonych znakéw ustawionych w szeregach, ktére mogly
przyja¢ postac obrazu §wiata rzeczywistego), a wyjécie z tej wirtualnej
rzeczywistosci badz pozostanie w niej gléwnego bohatera Neo (gra-
nego przez Keanu Reevesa) zalezalo od wyboru niebieskiej badz
czerwonej pigutki, ktére sa metaforg odwiecznej antynomii miedzy
Prawda a Falszem czy Dobrem a Zlem. Dwie pigulki sq rowniez
metafora systemu binarnego, a idac dalej reprezentuja antagonistycz-
ng relacje miedzy Mythos 1 Logos, ktére samo w sobie jest problema-

22 Tamze, s. 72.
23 K. Franek, Intermedinm, Warszawa 2000, s. 62.
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tyczne, co opisuje Erazm Kuzma w tekscie dotyczacym dwuznaczno-
$ci diady Logos / Mythos?. Okazuje si¢ bowiem, ze w zaleznosci od
sposobu uzycia, kontekstow, retoryki, ideologii czy propagandy — oba
te stowa moga kontrastowac (tradycyjne ujecie), ale tez ich opozycyj-
ny charakter moze by¢ zniesiony (co oddaje charakter prac poststruk-
turalistow, jak Roland Barthes, Niklas Luhmann czy Jacques Derrida).
Réwniez w Matrixie mozna zauwazyC, ze Logos i Mythos posiadaja
tendencje do scalania sig, gdy logiczny, cho¢ opresyjny dla cztowieka
system jest oparty na falszywej §wiadomosci. Mit, jak pisal Wojciech
J6zef Burszta, jest domena wspdlnoty, gdyz moze by¢ przyjety o tyle,
o ile dla jednostki staje si¢ rodzajem przymusu, ktéry zniewala na
réwni calg wspdlnote?>. Dodajmy, ze tak wlasnie dziatal Matrix.

Niezaleznie od tego, czy kod jest dwojkowy, 6semkowy, szesnast-
kowy (jest stowem, pélstowem czy moze bajtem), jest on przeksztal-
cany na znaki, by dopiero zosta¢ wyswietlony przez aplikacje, progra-
my lub systemy operacyjne26. Warto pamigtaé, ze nie istnicje jeden,
powszechnie stosowany jezyk programowania. Jest ok. 2000-2500 jezy-
koéw, chociaz zaledwie niewielka ich liczba jest powszechnie stosowana
przez programistow. Myslac jednak o jezyku programowania, nie spo-
s6b pominaé faktu, ze w spoleczeistwie informacyjnym jest on sym-
bolem wiedzy, prestizu i wladzy zarezerwowanym dla elity.

Drugim jezykiem zwiazanym z funkcjonowaniem nowych mediéw
bylby jezyk interfejséw graficznych (GUI), ktére abstrakeyjne jezyki
liczb 1 stéw zmieniaja na posta¢ wizualna. Jak zauwaza Anne Friedberg:

W interfejsie graficznym uzytkownik manipuluje bezposrednio wirtualng wer-
sja tego, czym chcialby zarzadza¢ — wybiera, przeciaga, upuszcza, otwiera,
zamyka, kopiuje, usuwa, wyrzuca do kosza. Moze widzie¢ dokumenty i apli-
kacje na ,,pulpicie” oraz w ,,oknach” ekranu. W przeciwienstwie do tego
uzytkownik interfejsu ,,wiersza polecen” moze ,,konwersowac” z kompute-
rem, wydajac mu polecenia wykonania zadan, musi jednak wtedy wypowia-
dac sie jego kodem. Zamiast tlumaczy¢ tréjwymiarowy §wiat materialny na
dwuwymiarows wirtualna reprezentacje — jak to czynili malarze, fotografowie
i filmowcy — bitmapowy wyswietlacz komputerowy konstruuje swoéj wirtual-

2 E. Kuzma, Logos i Mythos we wspétezesnych doktrynach. Cgy gmiana paradygmatn?,
w: Logos i mythos w kulturze XX wieku, red. S. Wystouch, B. Kaniewska,
M. Brzéstkowicz-Klajn, Poznan 2003, s. 33—41.

5 \Y. J. Burszta, Logos i mythos w antropologii kultury, w: Logos i mythos w kulturze XX
wiekn, dz. cyt., s. 28.

26 A. Kingsley-Hughes, K. Kingsley-Hughes, dz. cyt., s. 83.
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ny Swiat jedynie na podstawie cyfrowej informacji. Bitmapowy ekran doko-
nuje translacji szczegdlnego rodzaju: z nie-wymiarowej niematerialnosci bi-
téw na wizualne (obrazowo-ikoniczne) mapowanie metafory, przenoszonej
w wirtualno§¢ dwuwymiarowego ekranu?’.

Potencjalny uzytkownik cyfrowych mediéw obcuje przede wszyst-
kim z interfejsem graficznym, ktory jest wytwarzany kulturowo i roz-
poznawalny przez niego, ale tez narzucany mu jako ,ten wlasciwy”
sposéb produkowania, gromadzenia, dystrybuowania danych. Jego
esencje stanowi prymat wizualnosci, ktéra ma odseparowaé uzytkow-
nika komputera, smartfonu czy tabletu od linearnego, skomplikowa-
nego i chlodnego wiersza polecent oraz uprzyjemni¢ mu sterowanie
urzadzeniem. W kanonicznej juz ksiazce Jegyk nowych medion®® Lew
Manovich szuka pomostu migdzy tym, co cyfrowe i analogowe, nowe
i ,stare” w mediach. Badacz probuje umiesci¢ abstrakeyjny termin
,»nowe media” w kontekscie innych sfer kultury m.in. sztuk i tradycji
medialnych, takich jak ksiazka drukowana, teatr oraz kino. Manovich
uznaje, ze nowe jezyki kulturowe, w tym jezyki nowych mediow, sa
oparte na juz istniejacych, znanych i przyswojonych formach kultu-
rowych. Przechwytywane i asymilowane w interfejsach komputero-
wych $rodki wyrazu oraz rozwigzania techniczne (ruchy kamery,
zblizenia, asocjacyjne taczenie danych, powieSciowy paradygmat fline-
ura lub odkrywcy, uznanie wlasnych wytworéw jako danych), sa
obecnie czym$ naturalnym w relacjach miedzyludzkich zaposredni-
czonych przez komputer. Uzytkownicy z tatwoscia nawiguja po nieli-
nearnych tekstach, edytuja w czasie rzeczywistym $ciezki dzwigkowe
i materialy audiowizualne, wreszcie multiplikuja doznania korzystajac
symultanicznie z wielu ,,réznych jezykéw” czy interfejséw. Warto
w tym miejscu dodac jeszcze jedng istotng kwestie — stabilizacje. O ile
druk czy kino posiadaja juz wypracowane, w miar¢ zakrzeple formy,
to jezyk komputerowy jest obarczony koniecznoscig ciaglej zmiany
ze wzgledu na jego implementacje w oprogramowaniu?’. Manovich
pisal réwniez, ze interfejs narzuca réznym mediom jego wiasng logike

21 A. Fridberg, Wirtualne okno: od Albertiego do Microsofin, przet. A. Rejniak-
Majewska, M. Pabis-Orzeszyna, Warszawa 2012, s. 406—407.

28 We wstepie do wydania polskiego Manovich tlumaczy si¢ z tytutu ksiazki, piszac,
ze post factum nalezatoby uznad istnienie wielu réznych | jezykéw” nowych mediow,
a nie jednego.

29 L. Manovich, Jegyk nowych medidw, przel. P. Cypryanski, Warszawa 20006, s. 175.
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stajac si¢ gléwnym semiotycznym kodem oraz narzedziem spoteczen-
stwa informatycznego®. W takim znaczeniu sam interfejs, czy bedzie
to ,,pulpit” z rozwijanym menu, do ktérego przyzwyczail nas system
Microsoft, czy moze rozciagnicte na cala plaszczyzng ekranu urzadze-
nia ,,okno” przegladarki — interfejs sam w sobie stanowi medium, przez
ktére mozemy jako nie-specjalisci komunikowaé si¢ z komputerem
w sposéb zrozumiaty dla urzadzenia (chociaz nasze kliknigcia czy do-
tyki bedzie on w ostatecznosci odbieral jako reprezentacje numerycz-
ne) oraz komunikowac si¢ z innymi uzytkownikami, ktérych nie musza
wechodzi¢ na poziom kodu, by nas zrozumie¢ czy zobaczy¢.

,Pojawienie si¢ komputera umocnilo tryumf logiki nad poezja”
pisal David Bolter w ksiazce Czlowiek Turinga®'. Patrzac na wspolcze-
sne wykorzystanie komputeréw do celow rozrywkowych, ,,grafizacje”
tekstu i kodu, a wigc permanentne odziewanie liter i cyfr szata gra-
ficzna, wydaje sig, ze poezja (wieloznacznosé) weale nie ugicla sie
przed logicznym mysleniem.

Powolujac si¢ na réwnie odkryweze, jak kontrowersyjne tezy Mar-
shalla McLuhana odnoszace si¢ do mediéw, mozna zatozyd, ze istotq
medium (prasy, gazet, telewizji czy komputeréw) jest ukierunkowanie
czlowieka ku nienaturalnym, sztucznym sposobom postrzegania
$wiata przy jednoczesnym narzucaniu arbitralnych warto$ci®?. Jak
twierdzi Kanadyjczyk: ,,Dzisiaj (a jest to wypowiedz z 1957 roku —
przyp. K. W.) zaczynamy rozumieé, ze nowe media nie sa li tylko
mechanicznymi gadzetami ulatwiajacymi stwarzanie $wiata iluzji, lecz
nowymi jezykami dajacymi nowe i wyjatkowe mozliwosci wyrazu’33,

Tym samym trzecim wariantem interpretowania jezyka nowych
mediéw jest uznanie ich za Srodki wyrazu stuzace artykutowaniu we-
wnetrznych doswiadczen uzytkownikow bez restrykcji narzuconych
przez media analogowe rozpatrywane osobno. Oznacza to, ze kazde
medium nastgpujace po swoim poprzedniku tworzy nows gramatyke
inie tylko kodyfikuje w ,,oryginalny” sposéb zbiorowe doswiadczenia,
ale tez staje si¢ no$nikiem nowych dos$wiadczen, mysli i warunkuje

30 Tamze, s. 143.

U D. J. Bolter Czlowiek Turinga: kultura Zachodu w wicku komputera, przel. i wst.
T. Goban-Klas, Warszawa 1990, s. 219.

32 M. McLuhan, Wybdr tekstow, przel. E. Rézalska, J. M. Stoklosa, red. E. McLu-
han i F. Zingrone, Poznan 2001, s. 391.

33 Tamze, s. 390.



Na poczatku byta kosé¢ | 235

szereg przemian w systemie percepcyjnym uzytkownikow. Maryla
Hopfinger w sposéb intrygujacy zauwaza, ze ,,moze dopiero wspdlny
digitalny mianownik stwarza materiatowo odmiennym przekazom
réwng szansg obecnosci na komunikacyjnej scenie, pozwala na opty-
malne postugiwanie si¢ nimi. Ponadto pozwala miesza¢ rozmaite
znaki wewnatrz jednej wypowiedzi / sekwencji”’34. Niestety, ,,mowie-
nie” za posrednictwem nowych mediéw jest zjawiskiem bedacym
Gleickowskim on speed, czyli zmienia si¢ ono w nieprawdopodobnie
szybkim tempie. Co wigcej istnieje tylko jeden paradygmat w Swiecie
nowych mediéw, a jest to permanentna dezaktualizacja. Jezeli osia
pogladéw Heraklita z Efezu jest wariabilizm3, to analogiczne stwier-
dzenie mozna odnies¢ do kulturowych interfejséw nowych mediow,
a takze o ich jezykach ulegajacych pluralizacji. Jedno jest pewne —
wclaz powstajg nowe formy uzewnetrzniania przez uzytkownikow
wlasnego Se/f 1 jest ich tak wiele, jak wiele mozemy spotka¢ tozsamo-
$ci, grup spolecznosciowych, videoblogéw i cyfrowych zdje¢ dryfuja-
cych w sieci. Niestety, ale prace po$wiecone wspodlczesnym przemia-
nom nowych mediéw maja to do siebie, ze szybko staja si¢ anachro-
niczne, co jedynie potwierdza ich autentycznosc.

Zamiast podsumowania — ko$¢, chip czy co$ pomie¢dzy?

Istnieje niezliczona liczba probleméw, z ktérych przezwycigzeniem
zmagajq si¢ wspolczesne spoleczenistwa. Jednym z nich jest wyklucze-
nie cyfrowe, znajdujace oddzwick w programach rzadowych zmierzaja-
cych do jego minimalizacji. Opracowanie pt. Wyklucgenie cyfrowe w Polsce
przygotowane przez Biuro Analiz i Dokumentacji funkcjonujace
w strukturze Kancelarii Senatu moze postuzy¢ jako modelowy przy-
ktad walki o ,,cyfryzacje cztowieka”. Jak czytamy w opracowaniu:

Dostep do Internetu stanowi obecnie nie tylko ulatwienie, ale niekiedy
wrecz warunek konieczny pelnego uczestnictwa w zyciu spotecznym,
kulturalnym i zawodowym. Jednostce coraz trudniej jest w pelni funk-
cjonowaé w przestrzeni spolecznej bez korzystania z tego narzedzia.
Skutkiem tego cze$¢ spoleczefistwa pozostaje — z réznych przyczyn — na
marginesie tych zmian, co prowadzi do pojawienia si¢ zjawiska zwanego
»wykluczeniem cyfrowym” (e-wykluczeniem) (...) Wykluczenie cyfrowe,

34 M. Hopfinger, Doswiadezenia andiowizualne. O mediach w kulturze wspodlczesnej,
Warszawa 2003, s. 33.
35 S. Swiezawski, Dzige enropejskies filozofii klasyeznej, Warszawa — Wroctaw 2000, s. 26.
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cho¢ tozsame z wykluczeniem spolecznym ze wzgledu na skutki, jest
jednak zjawiskiem bardziej zlozonym, na ktére sklada si¢ wiele réznych
czynnikéw decydujacych o znalezieniu si¢ w grupie oséb zagrozonych.
W gre wchodzi zaréwno fizyczny dostep do Internetu, jak réwniez cata
gama przestanek natury psychologicznej’s.

O ile czynniki techniczne wplywajace na rozwdj i eskalacje zjawiska
okreslanego mianem ,,wykluczenia cyfrowego” sa oczywiste (dostegp do
infrastruktury informacyjno-komunikacyjnej, posiadanie sprz¢tu i opro-
gramowania), o tyle czynniki natury psychologicznej nie daja si¢ spro-
wadzi¢ wylacznie do kompetencji, obaw i motywacji towarzyszacych
obstudze komputera oraz korzystaniu z Internetu. Niepokoje zwiazane
z ,,nowymi mediami” pojawiaja si¢ zawsze w sytuacji zmiany juz przy-
swojonego paradygmatu komunikacyjnego, co najlepiej oddaje wystu-
zone odniesienie do szeregu argumentdéw Sokratesa wycelowanych w
kultur¢ pismienna. Platon, ktory przy pomocy technologii pisma doko-
nal mumifikacji sokratejskiej mysli, sam stal si¢ wzorcowym modelem
medialnego antagonisty, gdyz cala jego epistemologia stanowita mi-
mowolne odrzucenie $wiata kultury oralnej, atym samym ciepla,
wspoldziatania, bezposrednio$ci i charakteryzujacych ja zmiennosci®’.
Dlatego juz w konflikcie miedzy oralnoscia (Sokrates) a piSmiennoscia
(Platon) odnajdujemy odwieczng batalic migdzy nowym a starym,
uprzedmiotawiajacym a humanizujacym, wreszcie miedzy wykluczeniem
a konfirmacja. Jest to spér o logos, a tym samym o pewng wizje kultury
1 wspolnoty, ktéra (nie) powinna nadejsé lub (nie) moze odejsé. Réw-
niez dzisiaj jestesmy $wiadkami analogicznego antagonizmu, ktérego
cel nadrzedny dotyczy kwestii komunikacji. Jednakze przez termin
»komunikacja” nalezaloby rozumie¢ szereg wlasciwosci nalezacych do
kultury danego /ogosn. Wystarczy zauwazy¢, ze obok rzadowych pro-
graméw przeciwdzialajacych wykluczeniu cyfrowemu funkcjonuja inne
programy, ktérych celem jest niwelowanie wtérnego analfabetyzmu.
Spoleczenstwo jest w sytuacji, gdzie kultywuje si¢ jednocze$nie dwa
przeciwstawne stany $wiadomosci, dwie wizje komunikacii 1 interakcji
miedzyludzkich. Z jednej strony publiczne pieniadze sa inwestowane w
komputeryzacje 1 zwickszanie kompetencji cyfrowych, a z drugiej z

36 A. Stawicka Wykluczenie cyfrowe w Polsce, w: Wykluczenie cyfrowe w Polsce. Opracowa-
nia tematyczne OT-637, Warszawa 2015, s. 3.

3T\ Jackson Ong, Oralnosé i pismiennosé. Stowo poddane technologii, przel. J. Japola,
Warszawa 2011, s. 134.
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wielu stron rosng pretensje do dzieci 1 mlodziezy, ze traca czas zatapia-
jac sie w wirtualnej rzeczywistosci. Niestety, nikt nie wysuwa postulatu,
by zmniejsza¢ umiejetnosci obstugi urzadzent cyfrowych przez dzieci
i mtodziez, gdyz moze to doprowadzi¢ do cyfrowego wykluczenia,
ktore aktualnie straszy bardziej niz wtérny analfabetyzm.

Warto powtdrzy¢ raz jeszcze: logos mozna rozumie jako pewien
wariant kultury syntetyzujacej to, co materialne z niematerialnym, z ko-
lei nowy /gos uprawomocnia ,,diade przeciwnosci” innego typu. Wy-
mowny staje si¢ tytul ksiazki Sherry Turkle Ragem osobno, ktory jest
doskonata metafora syntezy nowego /ogosu. W tradycyjnej, pismiennej
kulturze ludzie réowniez bywali ,,razem osobno” np. podtrzymujac
za pomocg listow relacje w sytuacji roztaki, by w sytuacji pojednania
przej$¢ na bardziej ,taktylng” interakcje czy bezposrednia rozmowe.
W nowym /fogosie ludzie sa razem osobno nawet w sytuacji, gdy nie
istnieje wariant rozlaki przestrzennej. Spotykajac sie w grupie ich ,,tak-
tylnoscia” staje si¢ pozostawianie §ladéw po palcach na ekranach urza-
dzed cyfrowych, chociaZ i ten problem przestaje obowiazywaé dzigki
udoskonalanym ekranom badz dodatkowym foliom ochronnym. Czy
w takim wypadku spuszczona glowa i wzrok utkwiony w ekranie —
klarowna postawa dla kazdego badacza komunikacji niewerbalnej —
moze by¢ tozsama z postawa niewolnika badZ jednostki poddanej
sankcjom? Moze taka spuszczona glowa jest symbolem namystu i kon-
centracji, jakie towarzyszyly spoleczenstwu kultury pismiennej?

Wspolczesna cywilizacja tapie si¢ w putapke aporii: czy lepiej, by
to logika triumfowala nad poezja, czy moze poezja zastapita logike.
Stajemy si¢ ,,zachipowanymi” psami ogrodnika, ktére nie chcg oddac
kosci, chociaz same jej nie pogryza. Oznacza to, ze oferta nowych
mediéw jest na tyle atrakcyjna, ze nie wyobrazamy sobie funkcjonowa-
nia w spoleczenstwie XXI wieku bez uzywania cyfrowych jezykéw, a z
drugiej strony definitywne rozstanie si¢ z linearna, chtodna, logiczng
kulturg, ,,tradycyjnego” logosu nie przychodzi nam az tak tatwo. Niewat-
pliwie zrozumienie zasad rzadzacych e-/logoser, taczenie poezji z logika,
sprzyja zyskiwaniu réznych form przewagi w spoleczenistwie. Efektyw-
na i $wiadoma partycypacja na styku obu /gsdw (nie jednego, jakby si¢
mogto wydawaé) skutkuje pozyskaniem wladzy, ktéra mimowolnie
traca roztargnieni 1 zajeci sobg cyfrowi tubyley, 1 ktérej nie potrafig
odzyska¢ anachroniczni humanisci.
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Streszczenie

Celem artykutu jest zwrécenie uwagi na relacje zachodzaca miedzy filozoficznym
pojeciem /logosu z jego spolecznymi implikacjami a mediami cyfrowymi (nowymi
mediami). Media oparte na kodzie binarnym sa wspoétczesnie nie tylko dominuja-
cym narzedziem poznawczym, ale tez posiadajg wlasne jezyki biorace udzial w
opisie rzeczywistosci i kreowaniu okreslonych postaw. Niejednoznaczny charak-
ter /ogosu oraz réwnie problematyczny status ontologiczny mediéw cyfrowych
sprawiaja, ze zaproponowana w artykule analiza jest niewystarczajaca do pelnego
zrozumienia korelacji migdzy badanymi zjawiskami. Istotna role w tej interdyscy-
plinarnej analizie odgrywa kultura, stanowiaca kluczowy mechanizm majacy
wplyw na uzytkowanie pojec /Jogos oraz nowe media, ale tez na wartosciowanie
obu tych matryc formujacych wszelkie aspekty zycia spolecznego. Pomimo tego,
ze wiele wartosci zwiazanych z kultura cyfrows jest antywartosciami dla oséb
partycypujacych w kulturze ,,anachronicznego” /logosu, istnieje tez miedzy tymi
dwoma zjawiskami wiele podobiefistw, majacych wplyw na powstanie syntetycz-
nej i plynnej kultury e-/ogosa.

Stowa kluczowe: nowe media, kultura pisma, /ogos, kod cyfrowy

First there was a bone, and the bone became a chip.
The language of new media as a new logos

Summary

The aim of the article is to pay attention to the relation between the philosophi-
cal concept of /ogos, with its social implications, and digital media (new media).
Binary-based media are not only the dominating cognitive tool today, but they
also have their own languages involved in desctibing reality and creating specific
attitudes. The ambiguous nature of the /ggos and the equally problematic ontolog-
ical status of digital media make the analysis proposed in the article insufficient
to fully understand the correlation between the investigated phenomena. An
important role in this interdisciplinary analysis is culture, which is a key mecha-
nism for influencing the use of /gos and new media, but also for valuing both of
these matrices that form all aspects of social life. Despite the fact that many of
the values associated with digital culture are antidotes for those who participate
in the "anachronistic" culture of /ogos, there are also many similarities between the
two, influencing the emergence of a synthetic and fluid e-/ggos culture.

Key words: new media, literary culture, /gos, digital code
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Gry jako nowa forma edukacji

Drzieci stykajace si¢ na co dzieni z nowoczesna technologia moga
mieé¢ problemy z tradycyjna forma nauki. Ten stan rzeczy czgsto staje
si¢ bariera nie do pokonania — uczniowie znacznie dtuzej przebywaja
w uniwersum cyfrowej rozrywki niz w szkole, w ktoérej sa zmuszeni
do odlozenia telefonéw z Internetem. Sprawia to, Ze nauczyciel staje
na przegranej pozycji, poniewaz jest postrzegany jako oprawca czy
nienawykly do technologii prymityw. Czterdziestopigciominutowa
lekcja staje si¢ koszmarem, gdy trzeba korzysta¢ z podrecznikéw i ze-
szytow, ktore w poréwnaniu z nowoczesnymi §rodkami przekazu sa
nudne, za$ korzystanie z nich jest powolnym procesem.

Technologia zaczyna dominowac w klasach szkolnych. Pojawiaja
si¢ w nich laptopy, tablice interaktywne, prezentacje multimedialne —
te $rodki dydaktyczne sa dzi$§ szeroko dostepne. To jednak nadal za
malo. XXI wiek stal si¢ wiekiem interakcji. Mimo powszechnego
stwierdzenia, ze czlowiek uczy si¢ najwiecej z tego, co wykonuje, owa
interakcja czesto niesie ze soba negatywne skojarzenia. Metodologia
nauczania juz nie moze funkcjonowaé bez technologii 1 gier. Najlep-
szym tego przykladem jest tak zwana grywalizacja (gamefication') —
termin, ktéry pojawia si¢ dzisiaj coraz czesciej 1 ktéry trudno jest juz
zignorowa¢. Grywalizacja to mechanika zaczerpnicta z gier (dzisiaj —
gier komputerowych). Jej celem jest zwigkszenie zaangazowania gra-
czy poprzez stosowanie w nauce elementéw rozgrywki. Uczen-gracz
za swe osiggniecia zdobywa odznaki, punkty, jego ,,pasek postepu”
roé$nie. Grywalizacja wprowadza podzial na poziomy: zaréwno po-
ziom reprezentujacy wiedze, na ktérym znajduje si¢ uczen, jak i po-
ziom trudnosci zadania (w powszechnym nauczaniu najblizsze tej

1 G. Zichermann, Ch. Cunningham, Gamification by Design. Implementing Game
Mechanics in Web and Mobile Apps, Sebastpol 2011.
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mechanice sgq egzaminy maturalne). Gamefication przejmuje kolejne
dziedziny nauki i zycia. Korepetycje staja si¢ coraz mniej popularne
ze wzgledu na darmowe strony internetowe oferujace kursy jezykowe,
nauke chemii czy matematyki. Oceny staja si¢ przezytkiem, istotniej-
sze okazuja si¢ punkty. Dlaczego? Z pomoca moze przyjs¢ Alina
Mochocka?:

Wynik gry stanowi niezbywalny element gry — kazda gra ma swoisty dla
siebie wynik; wszelkie dzialania graczy podczas rozgrywki nastawione sa
na zrealizowanie zalozonych celéw, a tym samym na wygenerowanie
wyniku gry; osiagnicty wynik gry zawsze poréwnywany jest z celem, kté-
ry stawiali sobie gracze.

Tradycyjna ocena pozwala jedynie na walke z systemem, tworem
zbyt abstrakcyjnym dla mlodego odbiorcy. Gamefication wprowadza
elementy rywalizacji z zywym oponentem. Zakofczenie ,,gry” jest
znacznie przyjemniejsze niz czekanie na oddanie sprawdzianow. Wy-
nik jest podawany natychmiast, cel staje si¢ dla ucznia wazniejszy
i bardziej widoczny. Jesli ktos watpil, ze grywalizacja jest przeszcze-
piana edukacji na silte, niech zastapi stowo ,,gracz” stowem ,,uczen”,
za$ calg rozgrywke 1 wynik poréwna do lekgji i ocen.

Na rynku gier pojawito sie¢ mnoéstwo produktéw, ktérych celem
jest zglebianie wiedzy dzieci. Ukryte pod zachecajaco brzmiaca nazwa
,»gty familijne” gry planszowe 1 quizy majq jedno zadanie: uczy¢ mto-
dych. Koncepcja nie wydaje si¢ zta, jednak posiada jedno ogranicze-
nie: papier. Quiz nie moze przypominaé encyklopedii i ma by¢ przy-
jazny w odbiorze. Efektem tego jest ograniczenie wiedzy, jaka mozna
w nim umiescié. Po paru partiach dziecko moze nauczy¢ si¢ odpo-
wiedzi na pamieé, co w efekcie koniczy si¢ odstawieniem gry na potke.
Jakie wiec sg alternatywy? Gry komputerowe. Nie posiadaja one ogra-
niczeft materialowych, sa atrakceyjne pod wzgledem audiowizualnym.

Omoéwie pokrétce przyklady gier, na ktére natrafilem podczas
badan. Pierwszq z nich jest Seribblenants®. Stuzy ona do nauki jezyka
angielskiego, gracz skupia si¢ na przyswajaniu rzeczownikow 1 przy-
miotnikéw. Uczestnik gry kieruje bohaterem posiadajacym magiczny

2 A. Mochocka, Miergalny wynik gry (w kontekscie analizy ksiqgek-gier), ,Homo Lu-
dens” 2010, nr 1 (2), s. 108.
3 Sricibblenants, 5% Cell, 2009.
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notes, ktéry dziata podobnie jak nasz rodzimy zaczarowany oléwek —
kazde zapisane w nim stowo materializuje si¢. Okreslenia zmieniaja
wlasciwosci danego przedmiotu (mozna ,,pomalowaé” w ten sposob
pojazd na dowolny kolor, zwigkszy¢ jego wielkos¢ itd.). Celem gry
jest pomoc mieszkaficom $wiata, do ktérego zostaje wrzucony gracz.
Przyktadowo, uzytkownik programu moze zostaé poproszony przez
pewnego mlodziefica o pomoc w przygotowaniu si¢ do randki. Gracz
,Wypisuje” (zamawia) wicc czekoladki i kwiaty. Na tym si¢ jednak nie
koficzy. Musi on poméc na kazdym etapie randki, tworzac kolejne
niezbedne przedmioty. Za wykonanie zadania otrzymuje ,,punkty
dobrych uczynkéw”, ktére pozwalaja przejs¢ do nastgpnego etapu te-
matycznego. Struktura $wiata gry bardzo przypomina konstrukcje
wielu podrecznikow do jezyka angielskiego (podzial na dzialy tema-
tyczne, ilustracje). Dodatkowo spelnia ona kryteria stawiane przez
Hanne¢ Komorowska, dotyczace tego, w co warto jest zaopatrzy¢
pracownie, w ktérej chee sie pracowac:

Sposréd pomocy naukowych warto zapewni¢ w pracowni jezykowej (...)
dla dzieci: zabawki i plastikowe atrapy przedmiotdéw np. owocédw, mebel-
kow, zestawéw kuchennych, fryzjerskich, ubranek itp.; maskotki i migk-
kie zwierzeta, umozliwiajace odgrywanie dialogéw i scenek.

Gra dzigki swej budowie umozliwia tworzenie wlasnych ,,zaba-
wek”. Wirtualna ,,migkkos$¢” jest tutaj oddana za pomoca stylu gra-
ficznego. Ciepte kolory, okraglo narysowane postacie moga spodobaé
si¢ dzieciom 1 aktywizowac je do pracy*.

Podobng gra jest Colobof. Ta jednak nie uczy jezyka angielskiego,
lecz programowania. Gracz otrzymuje roboty réznego rodzaju. Nie
steruje jednak nimi w tradycyjny sposob, za pomoca strzalek na kla-
wiaturze, lecz wpisujac okreslone komendy, ,,programujac je”. Astro-
nauta, ktérego animuje gracz, ma za zadanie tworzy¢ budynki, nowe
maszyny 1 eksplorowa¢ kosmos — wszystko to przy pomocy polecen
wpisywanych z uzyciem klawiatury. Whrew pozorom nauka progra-
mowania za po$rednictwem gry nie jest trudna. Na uwage zasluguje
fakt, ze gra Colobot uzyskala rekomendacj¢ Ministerstwa Edukacji

4 H. Komorowska, Metodyka nauczania jezykow obeych, Warszawa 2005, s. 61.
5 Colobot, Epsitec 2001.
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Narodowejo, co §wiadczy o jej wysokim poziomie. Przystepny w od-
biorze, kolorowy program jest w stanic zacheci¢ kazde dziecko do
nauki.

Niestety, wsrdd gier znalazlo sig kilka takich, ktore psuja edukacje
i moga wplyna¢ negatywnie (podkreslam — moga, ale nie musza) na
proces ksztatcenia. Pierwsza z nich jest Polskie Imperium: od Krgyzakdw
do Potopu. Jest to gra strategiczna, ktéra umozliwia pokierowanie po-
szczegolnymi nacjami. Tytul Polskie Imperium jest chwytem marketin-
gowym, poniewaz Polska w grze nie zostala szczegdlnie wyrézniona.
Tytul oryginalny brzmi inaczej: Reign: Conflict of Nations’, co w wol-
nym tlumaczeniu mozna przettumaczy¢ jako: Wtadza: Konflikt Paristw.
Polski tytul ma zacheci¢ mtodych patriotéw do kupna produktu. Ten,
kto spodziewatl si¢ nauki historii swego kraju, bedzie rozczarowany.
Mechanika gry zaklada swobodg¢ gracza w jego poczynaniach, co
weale nie jest zlte, jesli mamy oceni¢ sama gre. Jednak swoboda
umozliwia rozegranie bitew innych niz historyczne. Gracz tworzy al-
ternatywnag, historig, przez co moze ona mieszac si¢ z wiedza zdobyta
w szkole. Gra jest atrakcyjniejsza wizualnie niz podrecznik i fatszywa
wiedza moze znacznie szybciej osadzi¢ si¢ w mtodym umysle, czego
efektem moze by¢ obnizenie ocen. Chociaz zabawa w alternatywna
histori¢ moze okaza¢ si¢ plusem, jesli bedzie prowadzona pod nadzo-
rem nauczyciela. Zabawa w ,,co by bylo, gdyby..” moze stuzyé
utrwaleniu materiatu, uwrazliwieniu ucznia na zachodzace w $wiecie
zmiany czy urozmaiceniu lekcji.

Analogicznie, seria Asassins Creed®, z zatozenia gra akcji, jest bled-
nie traktowana przez odbiorcéw jako Zrédlo historyczne. Bohatero-
wie serii gier, rozgrywajacych si¢ na przestrzeni kilku okreséw histo-
rycznych, spotykaja na swej drodze takie postacie, jak na przykltad
Leonardo da Vinici. Wszystko jednak jest przycigte do wygodne;j
formy tak, by nie przeszkadzalo graczowi w rozrywce. To kwestia
proporcji — akgji jest znacznie wigcej niz wiedzy i trudno si¢ spodzie-
wad, by gracz czegokolwiek si¢ nauczyl.

6 Biuletyn Informacji Publicznej, online:
bip.men.gov.pl/men_bip/dziennik_urzedowy/dz_3_02_tab_9.htm, dostep:
25.03.2017 t.

7 Reign: Conflict of Nations, lesta Studio 2009.

8 Assassins Creed, Ubisoft, Montreal 2007.
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Na szczegélne wyrdznienie zastuguje gra Uprising 44°. Polscy
tworcy mieli niezwykly pomyst: osadzili gre w czasie powstania wat-
szawskiego. Okazala si¢ jednak rozczarowujaca — powstanie wydaje
sic w niej pretekstem do rozgrywki polegajacej na wymianie ognia
z nazistami. Poziom realizacji tego elementu byt tak Zenujacy, Ze
w Internecie powstala masa filmow krytykujacych ta produkeje, przez
co szlachetna misja, jaka postawili przed soba tworcy, leglta w gru-
zach. Wisienka na torcie jest bohater o imieniu... John. Jego przyjacie-
lem natomiast jest Jimmy. Malo tego, miejsca, w jakich toczy sie
akcja, w ogodle nie przypominaja Warszawy, a bohaterowie méwia po
angielsku (tylko niektérzy wypowiadaja polskie kwestie).

Wokét gier, szczegdlnie komputerowych, urosto wiele kontrower-
sji. W mediach i ksigzkach nie brakuje badafi sugerujacych szkodli-
wosc¢ tego typu produktéw. Sam jednak nie bedg tego oceniac. W cia-
gu ostatnich lat gracze przeciwstawiaja si¢ obrazowi szkodliwosci gier
wskazujac, ze srodowiska badaczy nie posiadaja odpowiednich kom-
petencji w ich badaniul®. Chciatem zwréci¢ uwage jedynie na obec-
nos$¢ bardzo wartosciowego materiatu edukacyjnego, ktory moze byé
pomocny w szkole. Oczywiscie, w Internecie oraz na rynku mozna
znalez¢ réznego rodzaju programy pomagajace w nauce (miedzy in-
nymi Mistry Klawiatury ktory uczy szybkiego pisania). Brakuje im jed-
nak tego, czego wlasnie oczekuje uczen. Zachecam wszystkich do
zainteresowania nowymi technologiami, ktére niekoniecznie musza
by¢ przeszkoda, a moga okaza¢ si¢ pomoca. Nieche¢ do gier moze
wynika¢ z niewiedzy, ale jako nauczyciele musimy zdawac sobie
sprawe, ze nawet dla nas proces edukacji nie zakonczyt si¢ na zdoby-
ciu dyplomu. Tak naprawde jest to poczatek naszej przygody z wie-
dza 1 czasami musimy zapusci¢ si¢ w nig bardzo daleko, poza nasze
wyobrazenia 1 zainteresowania. Moja druga refleksja jest raczej osobi-
sta. Mam zal do producentéw gier edukacyjnych, ze nie sa zaintere-
sowani jezykiem polskim. Nie znalaztem nigdzie gry, ktéra miataby
za zadanie nauczac tego jezyka badz przyblizy¢ graczowi twoérczosé
literacka. Najblizej tego jest cyfrowa ksiazka paragrafowana, 7872:
Serce Zimy'l, ktéra moze zacheci¢ gracza do obcowania ze slowem
pisanym. Ksiazki paragrafowe nie sa wcale nowe. Postmodernistycz-

9 Uprising 44, DMD Enterprise 2012.
10]. Lotenc, Prof. 8. Jonalisii atakunjg, ,,CD Action” 2011, nr 02, s. 94.
1 Serce Zimy, online: www.sercezimy.pl, dostep: 25.03.2017.
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ny wynalazek!? pozwala czytelnikowi wybraé dzialanie bohatera.
Przeniesienie tego pomystu na komputer, jak w wypadku Serca Zimy,
jest trafnym pomystem. Tekst ksiazki jest czytany przez aktoréw,
a ich wypowiedzi sq wzbogacone o motywy muzyczne i efekty dZzwie-
kowe. Ten ,,cyfrowy cksperyment” niestety nie zostal powtérzony,
przynajmniej w takiej skali, aby dowiedzial si¢ o nim typowy odbiorca
dzisiejszej kultury. Tego typu dzieta z pewnoscia sprawdzityby si¢ nie
tylko jako lektura, lecz takze intelektualna forma przyjemnego spe-
dzania czasu. Nauki humanistyczne sa zaniedbywane i spychane na
dalszy plan, moze ze wzgledu na btedne zatozenie odbiorcow i twor-
cow, ze nauka wlasnego jezyka jest niepotrzebna. Czgsto mozna od-
nie§¢ wrazenie, ze uczniowie uwazaja nauke jezyka polskiego za strate
czasu. Gry moglyby ich zaciekawic i tym samym odwrdci¢ nieprzy-
jemna tendencj¢ do spychania jezyka ojczystego na margines.

12 B. Muszynski, Witgp do paragrafowego swiata, ,,Masz Wybdr” 2010, nr 1,s. 7.
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Streszczenie

Artykul omawia mozliwo$¢ zastosowania gier jako nowoczesnego srodka eduka-
cji. Zwraca uwage na warto$¢ interakeji jako metody skutecznej w nauczaniu
dzieci i mlodziezy, na wyzszo$¢ wyniku gry nad tradycyjna oceng szkolna. Na
przykladzie réznego typu gier ukazuje ich warto$¢ edukacyjna, jednoczesnie tez
moéwi o tych, ktére sa bezwartosciowe jako pomoc edukacyjna. Zwraca uwage
na luke w rynku gier edukacyjnych dotyczacych nauczania jezyka polskiego.
Stowa kluczowe: technologia, gra, grywalizacja, kontrowersje

Games as a new form of education

Summary

This article tackles the potential use of games as a modern measure of education,
with reference to the latest research in the field. It is also focused on the value of
interaction as a vial method of teaching children and adolescents and how the
game result is superior to traditional school grading system. Taking various game
gentes as an example, this paper shows their educational perks, while pointing
out which games are potentially devoid of such qualities. It draws attention to the
lack of proper educational games on the market that would cater to teaching
Polish language.

Key words: technology, games, gamification, controversy
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klo pryysparga wiedzy —
pryysparza i cierpieri
(Koh 1,18b)

Zdanie Noli altum sapere, sed time (wersja Wulgaty)! w Biblii Tysiac-
lecia ma postaé: ,,Przeto si¢ nie pysznij, ale trwaj w bojazni”. W Biblii
Wujka za$§ brzmi: ,,nie rozumiej wysoko, ale si¢ b6j”. Wybér tacin-
skiej formy na oddanie jej greckiego odpowiednika zadecydowat
o ksztalcie przysztych interpretacii teologicznych. Zdanie to zostato
na wiele wiekéw zinterpretowane w SciSle okreslony sposéb, ktory
mial wplyw na rozwdj nauki i podejicie do poznania jako zjawiska
nie tyle epistemologicznego, co spoleczno-moralnego. Jego tluma-
czenie zawazylo réwniez na historycznym podejsciu do poznawania
tajemnic $wiata i zdobywania wiedzy, gdyz potepienie, jakie Swiety
Pawel natozyl na pyche w wyniku niewielkich réznic w tlumacze-
niach spadlo na wiedz¢ i zamiast ostrzega¢ przed nadmiarem dumy
i samozadowolenia, stalo si¢ ostrzezeniem przed intelektualna cieka-
wodcia. Blad ten spotkal si¢ z prébami prostowania go przez wielu
biblistéw?. Niemalo $redniowiecznych komentarzy prawidtowo obja-
$niato ten fragment, ale mimo to w $wiadomosci czytelnikdw utrwalil
si¢ obraz cigzaru wiedzy jako zjawiska grzesznego, niebezpiecznego,
niezgodnego z idealem czlowieka poboznego. Przez wieki takie po-
dejécie zdotato si¢ ugruntowal, skutkujac m.in. sformulowaniem:
,»hie chciej wiedzie¢ rzeczy wysokich” zawartym w pierwszym wio-

1 Wers z listu §wigtego Pawta do Rzymian (XI, 20).
2 Zob. C. Ginzburg, High and Low: The Theme of Forbidden Knowledge in the X1/1-
XWV1I, , Past and Present” 1976, nr 73, s. 29-30.
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skim tlumaczeniu Biblii. Zwrot ten stal sie ostrzezeniem zardéwno
przeciw ciekawosci intelektualnej, jak 1 dociekaniom w sprawach re-
ligii. Do zakletego kregu wiedzy trafily zwlaszcza dziedziny pozornie
znajdujace si¢ na pograniczu wiedzy religijnej, takie jak astronomia
czy optyka. ,,Spogladanie w niebo” i ,,widzenie wigcej” wkraczaty bo-
wiem w sfer¢ boskich tajemnic.

W kulturze europejskiej ,,rzeczy wysokie”, przed ktérymi ostrze-
gala przywolana sentencja, odnosza si¢ do przestrzeni boskiej, nie-
bianskiej, niepojetej przez cztowicka. Réwniez przez bliskos¢ geogra-
ficzna nieba i miejsca przebywania Boga, ,rzeczy wysokic” tacza
w sobie nie tylko konteksty religijne, lecz takze astronomiczne, stad
tez wywies¢ mozna historyczne ograniczenia w dostepnosci do wie-
dzy astronomiczno-geograficznej. Innym wymiarem ,,rzeczy wyso-
kich” sa zasady funkcjonowania §wiata, natury i kultury, ktérych nie
da si¢ pozna¢ bezposrednio. Rownie niedosi¢znym czy zabronionym
dla pospodlstwa zagadnieniem byla wladza (polityka). W wielu dzie-
dzinach zycia do chwili obecnej istnieja zjawiska dostgpne okreslo-
nym grupom spolecznym, zawodowym, ale tez SciSle okreslonym
klasom ekonomicznym. Dzigki istnieniu ,,wyzszej” wiedzy mozliwe
jest utrzymanie pozadanego stanu spotecznego czy politycznego.

Oddzielenie wiedzy wysokiej i niskiej wzmacniato przede wszyst-
kim pozycje Kosciola poprzez ukrywanie tradycyjnych dogmatow
przed intelektualng ciekawoscia heretyka czy tez oniesmielanie nieza-
leznych myslicieli w rozmyslaniach nad kosmosem. Dzigcki temu
wigksza wladza pozostawala w rekach hierarchéw kosciota. Zaklete
koto zakazéw bronito dostepu do religii, kosmosu i systeméw poli-
tycznych. W takich warunkach mogly one bezpiecznie funkcjonowac.
Wymienione dziedziny mocno si¢ zazebialy, dodatkowo wzmacniajac
powstajacy krag wiedzy wyzszej. Jednocze$nie umocnienie tej wiedzy
podkreslalo ograniczenia ludzkiego rozumu.

Historia raju edefiskiego, puszki Pandory, zamiany w stup soli, le-
genda o nici Ariadny — wszystkie te opowiesci sugeruja, jakoby wszel-
kie problemy ludzkosci wynikaly z ciekawosci. Jest to nurt wspélny
wielu kulturom. Obejmuje on takze kategori¢ wiedzy tajemnej — po-
znawanej jedynie przez tych, ktérzy mieli jg poznaé. Poczatkowo
wiedza o charakterze magicznym nie byla potepiana ze wzgledu na
nieprawdziwo$¢ lub poganiskie pochodzenie, ale dlatego, ze opierata
si¢ na pozadaniu wiedzy, préznym zdobywaniu sekretéw natury dla
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zaspokojenia intelektualnej ciekawosci. Dodatkowo pojawiato si¢ prze-
konanie, ze cata potrzebna czlowiekowi wiedza znajduje si¢ w ksiegach
Swictych, ze nalezy ja kontemplowacé i nie ma potrzeby poszukiwania
jej poza tekstami objawionymi.

Od wickéw trwaja spory, czy wiedza zawsze jest wartoscia pozy-
tywna, czy nalezy chronic ja jako zbyt niebezpieczna.

Dzigki nieuniknionym, niekontrolowanym wyciekom informacii
(np. poprzez $redniowieczny handel tajnikami receptur alchemicz-
nych), odkryciom Kopernika, Galileusza czy dalekomorskim podré-
zom cickawo$¢ $wiata i podazanie za wiedza staty si¢ cechami poza-
danymi i chlubnymi’. Istotng rol¢ odegral tu takze wynalazek druku.
Ksigga wiclokrotnie powielona przestawala by¢ niedostgpna. Powstaja-
ce wowcezas instytucje naukowe rodzily si¢ niezaleznie od pafistwa i
Kosciota, a jednoczesnie miescily si¢ w obszarze zainteresowan intelek-
tualnych nalezacych wezesniej do religii. Podobny proces dotyczyt
autonomizujacej sie sztuki, ktéra za cel wytyczyla sobie czysto$¢ i
bezinteresownos¢, odrzucita zas cele utylitarne i moralne, stata si¢
,»sztuka dla sztuki”. Dzigki wolnosci eksperymentowania, czystosci
badawczej, wolnosci wypowiedzi artystycznej i naukowej, sztuka i
nauka potwierdzaly swoja niezalezno$¢ wobec dotychczasowych
ograniczen, mogac wykracza¢ poza powszechnie ustalone normy
dziatania. Tak ujmowane nauka i sztuka mogly by¢ postrzegane jako
zagrozenie dla tradycyjnie funkcjonujacego spoleczenstwa.

Nauka jest instytucja spoleczna, a zatem w jaki§ sposéb powstaja-
ca wiedza jest wytworem systemu, w ktérym naukowiec musi podjaé
wiele decyzji majacych wplyw na warto$¢ naukows wlasnych badan
iich wynikéw. Jednym z istotniejszych pozanaukowych wyboréw
wplywajacych na to, jaka dyscypling zajmuje si¢ naukowiec, sa kwestie
materialne. Innym mozliwym ograniczeniem naukowca moze by¢
$wiadome lub nieswiadome uzaleznienie uprawianej nauki od jej
zgodnosci z wlasnym $wiatopogladem 1 wyznawanymi warto$ciami.
Rézne badania potwierdzily, ze wyznawane wartosci odgrywaja istot-
ng role w wielu aspektach procesu naukowego. Wplywaja na wybor
projektéw badawczych, a takze na procesy oceny teorii naukowych?,
co znalazto odbicie takze w koncepcji wyboru pasujacej teorii u Kuh-

3 Zob. R. Shattuck, Forbidden Knowledge. From Prometheus to Pornography, New York 1996.
4 Zob. J. Kempner, C. S. Perlis, J. F. Merz, Forbidden Knowledge, ,,Science” 2005 nr
307/5711, s. 854.



252 | Joanna Lapinska

na. W zwigzku z powyzszym wskazane staje si¢ poznawanie celéw
izamierzed badacza, by méc zrozumieé¢ wynik pracy naukowej
w szerszej perspektywie.

Pytanie, jakie nalezy zada¢, dotyczy tego, skad i w jaki sposéb na-
ukowiec uczy sig, jakich kwestii nie nalezy podnosi¢, jakiej wiedzy nie
poszukiwad, jakich wynikéw nie publikowad.

Wiedza zakazana to przede wszystkim ta otoczona tabu, ktéra
probuje opisa¢ granice wiedzy, btedy popetnione w procesie poznaw-
czym®. Wedtug tej koncepcji wiedza zakazana nie powinna pozosta-
waé w ukryciu. Niektorzy uznaja wiedze zakazana, za te, ktéra zostala
pozyskana metodologicznie niedopuszczalnie, niezgodnie ze sztuka.
W tej kategorii umiesci¢ mozna takze wiedz¢ mogaca stuzy¢ do reali-
zacjl zlych celéwo.

Inna podnoszong w literaturze przedmiotu kategoria jest wiedza
pozyskana lub rozprzestrzeniana w niemoralny sposéb. W sytuacji
istnienia zasad okreslajacych funkcjonowanie jednostek w ramach
spotecznej umowy ztamaniem jej moze by¢ pozyskiwanie informacji
w sposéb nieetyczny. Innym przykladem jest tamanie prawa do pry-
watnosci. Uzna¢ mozna, ze wiedza staje si¢ niemoralna, jesli krzywdzi
jednostke lub gdy rozprzestrzenianie pewnych danych narusza czyjes
wartoscl.

Nowoczesna nauka podlega silnej demokratyzacji, przeksztalca si¢
dynamicznie i formalizuje. Praktyki wprowadzania ograniczen legisla-
cyjnych w zakresie dzialalno$ci badawczej niosa za sobg ryzyko po-
glebiania ingerencji politycznej w dziatalno$¢ naukowa. Ograniczenia
normatywne przyczyniaja si¢ do oslabienia rozwoju naukowego, za-
pobiegaja potencjalnym odkryciom. Powstanie barier w prowadzeniu
badan nad ludZzmi czy zwierzetami wynika z kwestii etycznych, nie-
formalnych, niepisanych zasad.

Whbudowany w nauke proces samoregulacji moze funkcjonowaé
sprawnie w ponadpafstwowym ukladzie — gtéwnie w relacji naukow-
ca z redakcja, recenzentéw z instytucjami naukowymi. Im jest ono
wigksze 1 bardziej otwarte, tym latwiej wychwytywane sa nieprawi-
dlowosci, takie jak malwersacje danych naukowych, nieetyczne za-

5Zob. K. Knorr Cetina, Epistemic Cultures. How the Sciences Make Knowledge
Cambridge 1999, s. 64.

6 Zob. D. H. Smith, Scientific Knowledge and Forbidden Truths. Are There Things We
Should Not Know?, ,,Hastings Center Report” 1978, ar 8/6, s. 30-35.
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chowania badawcze lub prowadzenie zabronionych dzialan ekspery-
mentalnych. Natomiast w zwiazku z komercjalizacja badad nauko-
wych powstaja pytania o rynek optacanych dziatan badawczych, ktére
pozostajg poza tymi regulacjami’. Badania wykazuja takze, Ze na-
ukowcy maja $wiadomos¢é, ze ich wolno$¢ zalezy w znacznej mierze
od ich wlasnych dziatan, tj. jesli dbaja o etycznosc i spoteczna odpo-
wiedzialno§¢ swoich postgpowan badawczych, staje si¢ to wstepnym
warunkiem do uzyskiwania publicznego zaufania, jakim obdarzane
jest srodowisko naukowe.

Waznym i bardziej niz pozostate popularnym tematem w kwestii
wiedzy zakazanej jest wiedza niebezpieczna, czyli umozliwiajaca in-
nym osobom, tj. nienaukowcom, dostep do odkry¢ z dziedzin nauk
iich odkry¢, uzycie do niechlubnych, niosacych zagrozenie dziatan.

Odmiennym ryzkiem obarczone sa badania dotyczace biologicz-
nych i genetycznych podstaw cech zwiazanych z rasa, inteligencia i jej
dziedziczeniem, przemocy czy seksualnoscia. Takie badania wzbudza-
ja kontrowersje na tle poprawnosciowym, co jest szczegdlnie istotne
w planowaniu dziatalnosci badawczej w USA. Poprawnos¢ polityczna
i daleko posunieta ostroznosé nie przeniknely jeszcze tak gleboko
polskiej, a nawet europejskiej rzeczywistosci naukowej jak w Stanach
Zjednoczonych, gdzie sa to kwestie bardzo powaznie traktowane na
etapach przygotowawczych procesu naukowego. Polskie §rodowisko
naukowe jest bardziej skoncentrowane na plagiatowaniu i kwestiach
pokrewnych, co ma wigkszy zwiazek z etykq postepowania pracowni-
ka naukowego niz etyka samego projektu badawczego, cho¢ kwestia
moralno$ci nabiera znaczenia réwniez i w polskiej praktyce naukowe;.

Jeszcze wicksze réznice w podejsciu do etyki badan odnajdziemy
pomiedzy kultura Zachodu i1 Wschodu. W przypadku klonowania,
uzycia komoérek macierzystych, badan nad bronig nuklearna, w nie-
ktérych krajach azjatyckich, np. w Chinach panuje inne, duzo bardziej
liberalne podejscie wynikajace miedzy innymi z uwarunkowan poli-
tycznych. Dochodza tu do glosu takze kwestie historyczne — po ataku
terrorystycznym na World Trade Center w Nowym Jorku w 2001 r.
ograniczenia probowano naklada¢ takze na przeplyw informacji.
Zredukowano mozliwosci prowadzenia badan ze wzgledu na ryzyko

7Zob. G. E. Marchant, L. L. Pope, The Problems with Forbidding Science, ,,Science
and Engineering Ethics” 2009, nr 15, s. 390.
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wyplynigcia danych jakiegos$ rodzaju. Skutkowato to m.in. deklaracja
kilkunastu czotowych czasopism naukowych, ze ich redaktorzy maja
prawo zaniecha¢ publikacji, jesli dana wiedza mogtaby nies¢ niebez-
pieczenistwo. Wprowadzono réwniez moratoria na wykonywanie
okreslonych analiz. Zagrozenia plynace z badai naukowych trakto-
wane sa coraz powazniej, co wplywa na ogélnoswiatowa swobode
badawcza.

Udziat korporacyjnych sponsoréw réwniez odgrywa role w spo-
sobach tworzenia i rozprzestrzeniania wiedzy. Sponsorzy prywatni
moga okreslaé, kiedy i na jakich zasadach publikowane beda wyniki
zleconych przez nich badan. Odnosi si¢ to do nauk $cistych i me-
dycznych, natomiast w naukach humanistycznych, zwlaszcza z dzie-
dziny historii, w ktérej budowanie wiedzy niecodlacznie wiaze si¢
z analizowaniem 1 butzeniem mitéw, mamy do czynienia z innymi
procesami ograniczajacymi wypowiedZ naukowa. Wytwarzanie wia-
domosci o ludziach i spoteczedstwach moze skutkowaé powstawa-
niem wiedzy niechcianej, trudnej — taka moze by¢ odkrywanie prawdy
o sobie samym, o wlasnej kulturze, o mrocznej naturze czltowieka.
Innym problemem negatywnej strony wiedzy jest rozczarowanie
zwiazane z dowiadywaniem sig, Ze zjawiska i Swiat nie sa takie, jakie
znamy z wczesniej zinternalizowanych teorii. Pesymistyczne wizje
wiedzy i prawdy maja bogatg histori¢ filozoficzna, a swoista préba
docierania do wiedzy niezaleznej kultury byl caly nurt dekonstrukty-
wistyczny, chcacy dotrze¢ do tego, co jest ukryte pod jezykowym
obrazem $wiata oraz ukryte w relacji znaczacego 1 znaczonego.

Odrebnym nurtem analizy ograniczen wypowiedzi naukowej sa
analizy dyskurséw wladzy, rozpatrujace wiedze z perspektywy jej
usankcjonowania, pozwolenia na méwienie, dopuszczenia do glosu
jako warunku wstepnego do wyrazenia jakiejkolwiek prawdy. Fo-
ucault formuluje to nastepujaco: ,,Dobrze wiemy, ze nie mamy prawa
powiedzie¢ wszystkiego, ze nie mozemy méwic¢ o wszystkim w kazdej
sytuacji, wreszcie — ze byle kto nie moze méwi¢ o byle czym. Tabu
przedmiotowe, rytual okolicznosci, uprzywilejowanie lub wylaczne
prawo podmiotu moéwigcego — oto gra trzech typéw zakazu, ktére
przecinaja si¢, wzmacniaja i kompensuja, tworzac zlozona sie¢, nie-
ustannie ulegajaca modyfikacjom”s.

8 M. Foucault, Podmiot i wltadza, ,J.ewa noga” 1998, nr 9, 174-192.
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Standaryzacja i legitymizacja nauki sankcjonuja okreslone sposoby
méwienia, nagradzajac jedne, a zagluszajac inne?. Wskutek takiego
procesu mniej zauwazalne staja si¢ dziatania bezposrednio ogranicza-
jace mowe. Obawe t¢ wyrazal réwniez Foucault, pokazujac, Ze trud-
niej definiowalne sa ograniczenia ktadzione na nauke poprzez sam
sposéb  funkcjonowania, tworzenia i rozprzestrzeniania wiedzy!0.
Niezaleznie od tego, jak ubrana w stowa zostanie wiedza zakazana, to
jej istnienie jest niewatpliwe. Oznacza to, Ze jest ona réwniez podda-
wana §wiadomemu namystowi. Nie jest to jednak powszechna prak-
tyka, lecz raczej domena ,,szaleficéw” nauki wypowiadajacych si¢ na
pograniczu swoich dziedzin naukowych.

9 Zob. W. Brown, Freedon's Silences, w: Censorship and Silencing, red. R. C. Post, Los
Angeles 1998, s. 313-327.
10 Zob. M. Foucault, Archeologia wiedzy, Warszawa 1977.
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Streszczenie

Pozanaukowe wplywy na uprawiang nauke nie ograniczaja si¢ do zewnetrznie
pojmowanej cenzury czy ideologii obowigzujacej w danym panstwie, kierujacych
dziatalno$¢ naukows na okreslone tory, ale maja znacznie szerszy zakres — od
autocenzury i pokrewnych zjawisk Zycia naukowego przez kwestie praktyczne
(dostepnosé finansowania na okreslone rodzaje badan, tatwosé dostepu do mate-
riatu badawczego, popularno$é tematu utatwiajaca robienie kariery naukowej itp.)
po osobiste przekonania, poglady czy zamilowania pozanaukowe. Powstaje
pytanie o to, w jakim momencie ciekawo$¢ $wiata, pasja podazania za wiedza,
staja si¢ sprzeczne z psychologiczng potrzeba bezpieczefistwa, w jaki sposéb
wiedza staje si¢ ztem i zagrozeniem. Artykul jest proba zestawienia autotabuiza-
cyjnych i mitologizujacych trendéw w sposobach myslenia funkcjonujacych w
nauce. Badanie takich kwestii, jak uwarunkowania rozwoju nauki, ukryte motywy
dziatania naukowcow, konflikty intereséw, konflikty lojalnosci, nalezy do zagad-
nied pogranicznych réznych dziedzin nauki i jest rzadko podejmowane.

Stowa kluczowe: tabu naukowe, autocenzura, spoteczne funkcje ignorancji

Science — limited despite language

Summary
Non-scientific influences on science are not limited to external censorship ot to
other outer frames like ideology existing in the country, forcing scientific activi-
ties to follow certain rules. They are much more complex - from self-censorship
(i-e. self-limitation based on learned and internalized external factors) and similar
phenomena of scientific life, through practical reasons (availability of financing
for specific types of research, the ease of research material access, the popularity
of the subject helping in scientific career etc), to internal opinions, beliefs or
nonscientific interests. The question then arises in which moment human curiosi-
ty, the passion of chasing the knowledge is endangering the psychological need
of security, how knowledge becomes evil and danger. The article compiles an
array of auto-tabooing and mythologizing trends in the ways of thinking that
function in sciences. Research into the circumstances of the development of
science, along with the search for hidden motives of scientists, conflicts of inter-
ests, compromised loyalty belongs to borderline topics of different fields of
science, and is hardly popular as the subject of scholarly pursuits.
Key words: scientific taboo, self-censorship, social functions of ignorance
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Dlaczego trudno zdefiniowac ,,/ogos”?

Wstep

Koniec XIX wieku nalezy uzna¢ za szczyt optymizmu poznaw-
czego. Owczesne teorie naukowe (z fizyka na czele, a socjologia na kofi-
cu) opisywaly $wiat w sposob obiektywny i jednoznaczny. Co cickawe,
po nowych rewolucyjnych odkryciach z zakresu fizyki (Albert Einstein,
Max Planck) ostrze optymizmu poznawczego nie stepilo si¢ od razu,
gdyz poczatkowo teoti¢ wzglednosci oceniano jako obraz ostateczny,
uznajac jej skromne dylatacje za maksimum niespodzianki, jaka moze
zaserwowaé nam wszechswiat!. Jednakze dalszy rozwdj fizyki przyniost
wiele watpliwosci. Efektem odkry¢ z zakresu mechaniki kwantowej by-
o podanie w watpliwo$¢ jednoznacznosci teorii fizycznej, a tym sa-
mym optymizmu poznawczego, ktoérego byla ona gwarantem.

W zwiazku z tym, ze fizyka byla i jest traktowana jako ideal nauki,
to jakiekolwiek rysy na jej wizerunku czy trudnosci, na ktére napoty-
kali uprawiajacy ja uczeni, nigdy nie pozostawaly bez echa wsréd
naukowcéw z innych dziedzin (réwniez filozoféw). Krétko méwiac,
nowa fizyka (fizyka relatywistyczna i fizyka mikro$wiata) ostatecznie
zburzyla pewno$¢ ludzkiego poznania.

W tym tekscie stawiam teze, ze pojecie logosu rozwazane w kon-
tekscie odkry¢ naukowych, jest trudno eksplikowalne, a przez to nie-
fatwe do zrozumienia. Analiza tej sytuacji pozwala takze na ujaw-
nienie kilku ciekawych spostrzezen z zakresu epistemologii i antro-
pologii filozoficznej, ktére omawiam w ostatniej czeSci artykutu.

Logos obiektywny i subiektywny
Dziewi¢tnastowieczny optymizm poznawczy mial dwa aspekty.

L] Zycitski, Granice ragjonalnosci, Warszawa 1993, s. 109-110.
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Pierwszym bylo przeswiadczenie, ze $wiat jest w miare tatwo pozna-
walny, a teotia naukowa bedaca efektem poznania jest ostateczna i jed-
noznaczna w opisie. Ostateczno$¢ oznaczala, ze nie moze by¢ juz
teorii lepszej, jednoznacznos¢ zas, ze w opisie nie ma zadnych luk czy
rys, ktore prowadzi¢ moglyby nas do zadumy i watpliwosci. Okazato
si¢ jednak, ze $wiat wciaz nas zadziwia. Nadal bowiem pozostaje
otwarte pytanie o to, ,,jak wzajemnie uzgodni¢ ze soba matematyczny
formalizm teorii, dostgpne wyniki obserwacji, zasady filozofii okres-
lajace ontyczna strukture mikro§wiata”2. Drugi aspekt dotyczyt same-
go jezyka stuzacego do opisu rzeczywistosci. Pojawilo si¢ pytanie, czy
jezyk teorii naukowej nie jest czyms$ analogicznym do form naocz-
nosci z filozofii Immanuela Kanta, czy nie jest podstawa konstrukeji,
czyli tworzenia pewnych bytéw, ktére podswiadomie traktujemy nie
jako wtlasne konstrukeje, lecz jako obicktywny opis Swiata. By¢ moze
powinnismy, idac tropem biskupa George’a Berkeley'a, splaszczyé
$wiat obicktywny i jego opis w jedna calosé¢, swiat odczuwany? Dwa
aspekty tego, co nazwalem ,,optymistycznym /logoserz poznawczym”,
chciatbym dookresli¢ jako /ogos obiektywny i /ogos subiektywny?3.

Logos obicktywny polega na tym, ze uznajemy, iz pomiedzy bytem
a mysla zachodzi pewna odpowiedniosé. Za tworce koncepciji logosu
obiektywnego uzna¢ nalezy Parmenidesa z Elei, ktéry interpretowal
logiczna zasade tozsamosci ontologicznie, utozsamiajac identycznosé,
o ktérej si¢ moéwi, z identycznoscia po stronie $wiata. Oczywiscie poz-
nanie /ggosn u Parmenidesa jest czym$ innym niz poznanie w naukach
empirycznych. U myéliciela tego mamy do czynienia z intuicja intelek-
tualng, dzicki ktérej czlowiek moze badaé byt jako byt (4. byt sam
w sobie), nie za$ ,,byt majacy posta¢ wody, powietrza, ziemi, ognia czy
czego$ blizej nieokreslonego™, czyli jaki§ przejaw bytu jako bytu.
W koncepcii takiej zagadkowe jest to, jak ma si¢ byt do jego przejawow,
dlatego od czaséw nowozytnych, czyli od momentu narodzin nauk
realnych, koncept, iz ,,byt sam w sobie” nie jest tozsamy z bytem zmys-
fowym, zostal porzucony na rzecz poznania empirycznego. Nowo-
zytny Jogos obiektywny zaktadal pewnego rodzaju naiwna teori¢ odbicia
i rekonstrukcji, mianowicie przyjmowal, Ze teotia opisuje rzeczywisto$é

2'Tamze, s. 110.

3 M. Osmanski, Logos, w: Powszechna Encyklopedia Filozofii, online:
www.ptta.pl/pef/pdf/1/logos.pdf, dostep: 1.11.2015.

4 M. A. Krapiec, A. Maryniarczyk, Byt, w: Powsgechna Encyklopedia Filozofii, dz. cyt.
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bezposrednio taka, jaka ona jest. W tym miejscu napotykamy pierwsza
przeszkode w procesie eksplikacji pojecia /gosu# (obiektywnego) — czy
Swiat jest w istocie poznawalny? A jezeli nawet uznamy, Ze tak, to raczej
bedziemy sktonni przyznad, Ze nie ostatecznie i nie w catosci.

Rozwazmy nastepujaca tréjke pojec: teorie matematyczng rzeczy-
wistosci fizycznej (formalizm matematyczny), zebrane wyniki obserwacji
(eksperymentow) oraz ontologi¢ mikro§wiata. Jezeli potaczymy ze soba
dwa pierwsze pojecia tak, Ze otrzymamy matematyczny opis obserwacji
mikro$wiata, to powstaje dziwaczna ontologia naruszajaca nasze intuicje
oraz jedno z praw logiki — zasad¢ niesprzecznosci (jest to szczegdlnie
widoczne w analizie eksperymentu myslowego tzw. kota Schrédingera).
Gdy z kolei zestawimy ze soba nasze ontologiczne zdroworozsadkowe
intuicje 1 wyniki obserwacji, to powstaly opis matematyczny (np.
nieréwnosci Bella) bedzie trudny, lub nawet niemozliwy do racjonalnego
zinterpretowania®. Specyficzno$¢ sytuacji, w jakiej sie znalezlismy, polega
zatem na tym, iz pomiedzy bytem a nasza mysla nie zachodzi odpo-
wiednios¢, ale raczej jaka$ niewspétmiernosé. To z kolei prowadzi nas do
stwierdzenia, Ze ,,/ggos obiektywny” jest pewnym ideatem, marzeniem, a
nie koncepcja trafnie opisujaca rzeczywistosé. Ideal ten nie jest wyrazny,
a poprzez to, ze o nim myslimy, wydaje si¢ nam oczywisty i jasny. Gdy
jednak prébujemy opisa¢ go nieco dokladniej, to natrafiamy na powazne
problemy z jego eksplikacja.

Jak zauwazyl Jézef Zyciniski, sytuacja taka moze prowadzié nawet
do irracjonalizmu, w mysl ktérego uznajemy, ze §wiat jest sam w so-
bie tajemniczy i niepoznawalny, co z kolei prowadzi nas do konsta-
tacji, iz ,,najlepiej zanurzy¢ si¢ w tajemniczym nurcie wrazen i szukac
ukojenia w safori, o ktérym zapomniata cywilizacja zachodnia, wycho-
wana na Buklidesie i Newtonie”¢. Niczego takiego jednak nie twier-
dzimy, potrafimy przeciez skonstruowa¢ komputer oparty na zasa-
dach dziatania uwzgledniajacych efekty kwantowe, ktéry dziala, tj.
daje jednoznaczne wyniki. Sam pragmatyzm nie przybliza nas jednak
w zaden sposob do rozwiktania trudnosci teoretycznych, na jakie na-
potyka nasze poznanie w tej materii.

Logos subiektywny zwigzany jest z koncepcja jezyka naturalnego,
za pomoca ktérego — z koniecznodci — wyrazamy poznanie. W ujeciu

5 J. Zycifiski, dz. cyt., s. 110-111.
6 Tamze, s. 111.
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tym jezyk i rozum staja si¢ jedynym narzedziem pozwalajacym nam
poznawaé otaczajacy nas $wiat w sposéb racjonalny’. Innymi slowy
jezyk jest w tym ujeciu gwarantem racjonalnosdci poznania. Poprawic
poznanie mozemy wylacznie poprzez reforme samego jezyka. Zagad-
nienie roli jezyka w poznaniu i jego reformy dostrzegl i postanowit
rozwigza¢ Gottfried W. Leibniz juz w XVII wieku:

Leibniz rozwijal program, w ktérym poszczegdlnym terminom mozna
by przyporzadkowa¢ ich odpowiedniki arytmetyczne. Gdyby zalozy¢, na
przyklad, iz ,istote zwierzeca” oznaczamy przez ,,3”, a ,,istote racjonal-
na” przez ,, 77, woéwczas, po zastosowaniu zwyklej operacji mnozenia,
liczba ,,21” oznaczalaby racjonalna istote zwierzeca, spory za$ o nature
czlowieczefistwa mozna by uwolni¢ od bagazu krasoméwezych popisows.

Tego rodzaju arytmetyzacja jezyka miata uwolni¢ ludzi od niescis-
tosci jezyka naturalnego zaréwno w aspekcie polisemii (semantycznej
wieloznacznosci stéw), jak i przede wszystkim w aspekcie polimor-
fizmu (gramatycznej nieregularno$ci jezyka naturalnego). Formali-
zacja jezyka miala takze doprowadzi¢ do wzmocnienia sity umystu
(poznania) w sposéb podobny do tego, w jaki mikroskop czy luneta
doskonali wzrok.

Do konica XIX wieku formalizacja jezyka napotykata jednak trud-
nosci w postaci istnienia zbyt slabych teorii matematycznych. Dopiero
wraz z rozwojem aksjomatyzacji matematyki pojawily si¢ nowe nadzieje
na urzeczywistnienie snu Leibniza. Ostatniq wielka probe podjal na
poczatku XX wieku niemiecki matematyk David Hilbert, ktéry pragnat
zaksjomatyzowaé 1 wyjasni¢ w ten sposob wszystkie istniejace problemy
matematyczne). Jak stwierdzil: ,Matematyka, w ktorej przyjety zbior
wyjéciowych aksjomatéw pozwalatby na rozstrzygniecie dowolne;
kwestii, bytlaby matematyka zupelng”’, a stad juz tylko maly krok
dzielitby ja od aplikacji do probleméw epistemologicznych?®. Tego

7 Przedstawione przeze mnie ujecie /ogosu subiektywnego rézni si¢ zasadniczo od
swojego odpowiednika Zrédlowego z tego wzgledu, Ze /ogos subiektywny byt
W starozytnosci czesto utozsamiany z mowa sofistyczna majaca na celu przeko-
nanie stuchaczy, a nie dotarcie do prawdy. Doda¢ jednak nalezy, Ze pojecie Jogosu
mialo na przestrzeni wickéw niezwykle rozmyty i zmienny charakter. Zob.
M. Osmanski, dz. cyt.

8 J. Zyciriski, dz. cyt., s. 59.

9 Tamze, s. 60.
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zadania podjeto si¢ grono filozoféw okreslajacych siebie mianem Kota
Wiedefiskiego, wydajace stynne czasopismo ,,Erkenntnis” (nastepnie
,»The Journal of Unified Science”). Dwéch czotowych filozoféw tego
nurtu nadajacych mu ton, tj. Mortiz Schlick i Rudolf Carnap w swoich
pracach naszkicowalo wizj¢ nauki przysztosci jako zbioru pewnych
i niepodwazalnych teorii naukowych. Obaj ojcowie pozytywizmu lo-
gicznego ,,usifowali szuka¢ kryteridw zjednoczenia nauki w strukturze
logicznej jej formalizowanych teorii oraz w odniesieniu poszczegdlnych
terminéw do danych doswiadczenia’10.

Pierwszym problemem /ogosu subicktywnego byto to, co zauwazyt
wiele lat pézniej Willard Van O. Quine, a mianowicie, Ze zasicg
wszelkiego rodzaju sformalizowanych jezykéw epistemologicznych
byl niewielki. Oznacza to, Zze w istocie niewiele dawato si¢ za ich po-
moca powiedzieé¢ na temat $wiata. Dla przyktadu Carnap postulowat
radykalny redukcjonizm, w ktérym traktujac zdania jako podstawowe
jednostki jezykowe, probowal podzieli¢ je na jednostki opisujace je-
zyk danych zmystowych i pozostate. Istota radykalnego redukcjoniz-
mu miaty by¢ reguly przekladu wyjasniajace i regulujace to, jak zdanie
po zdaniu, jednostka po jednostce przektadaé pozostate zdania na
jezyk danych zmystowych, czyli na wypowiedzi sensowne. Jak zauwa-
zyt Quine, budowa najprostszych twierdzeri o §wiecie fizycznym tego
jezyka nie wyszla poza stadium szkicu!l.

Ponadto nalezy doda¢, ze u podstaw programu pozytywizmu lo-
gicznego lezal zasadniczy blad polegajacy na uznaniu, ze kazde wyizo-
lowane od pozostalych zdan danego jezyka zdanie moze zostaé po-
twierdzone lub odrzucone. Tak jednak nie jest, gdyz przed trybunalem
do$wiadczenia stajq cale systemy zdand, co omawia Quinowski holizm.
Terminy naukowe sa Scile powigzane z teoretycznymi Koncepcjami
nauki. Wydaje si¢ (pozornie tylko), Ze poszczegdlne terminy sa
nazwami przedmiotéw lub rzeczy np. ,kombinacyjne rozproszenie
$wiatla” jest nazwa pewnego obserwowalnego zjawiska. Sens tego ter-
minu mozemy zrozumie¢ nie tyle poprzez wskazanie tego, co on ozna-
cza 1 nie opierajac si¢ na pewnej definicji semantycznej, ile poprzez
poznanie teorii tego zjawiska. Przyktadowo takie terminy jak ,,atom”
czy ,.elektron” maja inne znaczenie dla ucznia szkoly $redniej, inne dla

10, Zycifiski, dz. cyt., s. 57.
WW. V. O. Quine, Z punktu widzenia logiki, przel. B. Stanosz, Warszawa 2000, s. 69.



262 | Lukasz Gomutka

fizyka, a jeszcze inne dla starozytnych Grekow. Jeszcze inaczej funkcjo-
nowato ono w nauce na poczatku XX wieku.

W nauce moze istnie¢ obok siebie kilka konkurencyjnych hipotez,
w ktérych uzywa sie tych samych terminéw mogacych mie¢ inne
znacznie. Mamy réwniez teorie usytuowane jedna nad druga lub za-
wierajace si¢ w sobie np. teoria wzglednosci i mechanika klasyczna —
teorie postugujace si¢ tymi samymi terminami w odmiennym zna-
czeniu. Zaréwno w mechanice klasycznej, jak i teorii wzglednosci
wystepuja takie terminy jak: ,,masa”, ,,dlugos$¢”, ale sa one interpreto-
wane zupetnie inaczej. Kiedy mowimy w fizyce o przestrzeni moze-
my mie¢ na uwadze zaréwno euklidesows przestrzen, jak i opisywana
w przestrzeniach nieeuklidesowych. Staje si¢ to mozliwe, kiedy z da-
nym stowem zwigzana jest funkcja rozkladu znaczenia, okreslana
w terminologii naukowej przez dang koncepcje naukowa.

Jednak zasadniczym problemem stojacym na drodze do ekspli-
kacji pojecia /ogosu subiektywnego jest to, ze jezyk radykalnego reduk-
cjonizmu nie byt jezykiem danych zmystowych sensu stricto, gdyz
oprocz jednostek tego rodzaju zawieral takze symbole logiczne,
,»w rezultacie byl w nim zawarty caly jezyk czystej matematyki”12. Jak
wykazal nastepnie Kurt Godel, jezyk ten nie moze zosta¢ uporzad-
kowany zgodnie z wizja Hilberta!3.

W 1931 roku austriacki matematyk i logik Kurt Gédel publikuje
stynna prace O formalnie nierogstryygalnych daniach Princpia Mathematica
7 systemow pokrewnych. W niniejszym tekscie nie bede rozpatrywaé twier-
dzen Gédla ze wzgledu na ich zlozonosé. Dowéd Gédla poprzedzony
jest az 46 definicjami i kilkoma lematami. Twierdzenie to posiada
ogromne znaczenie epistemologiczne, poniewaz zakonczylo epoke
wiary w determinizm, wiary, ktérej ostatnim wyrazem bylo pojawienie
si¢ pozytywizmu logicznego. Albert Einstein za sprawa Godla mial
zmieni¢ stosunek do matematyki. Austriacki logik zwrécit uwage wiel-
kiego fizyka na badania matematyczno-logiczne, ktére rzucaja $wiatto

12 Tamze, s. 69.

13 Nalezy wspomnied, ze na poczatku XX wieku wybitny niemiecki matematyk
David Hilbert podjal prébe udowodnienia absolutnej niesprzecznosci arytmetyki,
uznajac niewystarczalno$¢ dowodéw wzglednych. Na przetomie lat 20. 1 30. XX w.
Hilbert i jego szkola publikujq prace, z ktérych wynikala (jak si¢ wowczas wyda-
walo) niesprzeczno$¢ arytmetyki i teorii mnogosci.
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na ograniczenia ludzkiej wiedzy.!* Wyniki te byly réwniez szokujace dla
calego $rodowiska naukowego (Karl Popper nazwal je ,trzesieniem
ziemi”), gdyz zniszczyly dominujaca w kregach pozytywizmu logicz-
nego empirycystyczng filozofie matematyki (gloszaca, ze matematyka
to wytwor umyshu ludzkiego) oraz sen Leibniza o ostatecznym ra-
chunku poznawczym. Omawiajac skrétowo wyniki Gédla, rzec nalezy,
iz odkryl on, Ze w systemach logiki, w ktérych mozna wyrazi¢ takie
dziatania arytmetyczne, jak dodawanie czy mnozenie, zawsze istnicja
zdania nierozstrzygalne na gruncie przyjetych aksjomatéw, co dowodzi
niezupelnosci tych systeméw!®. Innymi stowy jezyk naturalny poddany
modyfikacjom przy uzyciu najmocniejszych srodkéw, tj. zaawansowanej
matematyki i tak bedzie dziurawy i niepelny tak samo, jak jezyk po-
toczny. Oznacza to m.in., Ze terminy naukowe nie beda posiadaty
w pelni Scistych senséw, za$ rozumowania beda Rozmyte. Przez to
z kolei pojecie logosu, jakkolwiek probowaé je ujaé, réwniez pozostanie
nieuchwytne znaczeniowo. W tym kontekscie warto odwolaé si¢ do
Stanistawa Lema, ktoéry w takich stowach interpretuje filozoficzno-
lingwistyczne znaczenie osiagnie¢ Kurta Gédla:

Prawdopodobnie najwickszym we wspdlczesnosci nieporozumieniem,
ktore zrodzito zaréwno angielska filozofie lingwistyczna, jak i odmienna od
niej jawnie filozofie fenomenologiczna, wraz z pdznymi naroslami tej
filozofii (Heidegger, Derrida, le Man, Lyotard et alii), byta ukryta przyczyna
przed rozumiejacym spojrzeniem tych myslicieli mam na uwadze
mianowicie stynny dowdéd Gédla (...) dla naszych potrzeb wystarczy
przywolaé go na poly metaforycznie (...) zaden system dostatecznie
bogaty, razem ze swoim alfabetem i swoja gramatyka (czyli ze swymi
zbiorami skoficzonymi znakéw iregul ich przetwarzania) nie jest pelny.
Znaczy to, ze dla kazdego takiego systemu mozna wykry¢ zdania
(twierdzenia) prawdziwe, ktorych prawdziwosci nie da sie dowiesé
wewnatrz owego systemu jego sposobamils,

Gwoli podsumowania dotychczasowych rozwazan rzec nalezy, iz
pojecie logosu, z uwagi na swoje podwojne znaczenie, jest trudno eks-

14 K. Wéjtowicz, O nadugywaniu twierdzenia Godla w sporach filozoficznych, online,
http:/ /www.opoka.otg.pl/biblioteka/F/FL/ogtaniczenia_godla.html,

dostep: 25.10.2015.

15 J. Zycinski, dz. cyt., s. 62—63.

16 S. Lem. Moloch, Krakéw 2003., s. 257.
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plikowalne w kontekscie odkry¢ naukowych z zakresu fizyki i mate-
matyki. To oznacza, ze jest ono trudno zrozumiale, poniewaz wikla
sic w sprzecznosci natury ontologicznej albo jezykowej. Koncept
logosn obicktywnego jest trudny do uchwycenia, gdyz struktura $wiata,
ktéra odbija si¢ w naszym poznaniu, zmienia si¢ nieustannie na przes-
trzeni dziejow.

Z kolei pojecie logosu subiektywnego jest nicjednoznaczne ze wzgle-
du na polimorfizm gramatyczny i polisemi¢ jezyka, ktére ujawniaja si¢
nawet w warunkach najmocniejszej z mozliwych rekonstrukeji jezyka
naturalnego, tj. rekonstrukeji przy uzyciu narzedzi matematyki'”. Rzutuje
to z kolei na procesy poznawcze czlowicka, ktére wydaja si¢ skazone
swego rodzaju pierworodnym grzechem niezupetnosci i niescistosci.

Konsekwencje dotychczasowych rozwazan dla epistemologii
i filozofii cztowieka

Epistemolodzy zwykli za Arystotelesem rozréznia¢ dwa rodzaje
wiedzy tj. doxa i episteme. Doxa jest wiedza pozorna, mniemaniem,
podczas gdy episteme jest wiedza prawdziwa i uzasadniona, wiedza rac-
jonalna, konieczng i pewna. Poczynione analizy prowadza nas jednak
do wniosku, ze koncepcja wiedzy prawdziwej i uzasadnionej jest mi-
tem. To, z czym mamy do czynienia zaréwno w poznaniu codzien-
nym, jak i naukowym, to daxa, czyli mniemanie. Jak zauwazyl J6zef Zy-
cinski, sama nazwa ,,epistemologia” oznaczala zrédlowo teorie wiedzy
w sensie episteme!8. Jednak ,,w Swietle wielu szczegétowych zagadnien
nowej nauki okazalo sie, ze ogélne zasady wypracowane przez
Arystotelesa sq zbyt ogdlne”!. Chociaz w kazdej epoce mozna

17 Polimorfizm jezyka naturalnego pojawia si¢ z w jezyku nauki tak, jak w jezyku
potocznym. Takie terminy, jak ,informacja”, ,statystyka” sa zbiorem sadéw na
temat réznych aspektéw tych zloZonych koncepcji. W przypadku terminéw
,»statystyka matematyczna”, ,,model” zakodowanych jest kilka krzyzujacych si¢ ze
soba koncepcji. Pojecia wystepujace gléwnie w fizyce, takie jak: ,,masa”, sita”, na-
lezy traktowac réwniez jako pewnego rodzaju koncepcje. Pojecia te stanowia re-
zultat tworczej dzialalnosci mysli ludzkiej, skierowane sa na teoretyczne opano-
wanie §wiata, nie stanowia natomiast bezposrednich uogélniert danych obserwacyj-
nych. Koncepgji nie mozna zdefiniowaé, mozna je tylko wyjasni¢. Konceptualny
charakter terminéw wzmacnia polimorfizm jezyka nauki. Im bardziej ztozona jest
koncepcja zakodowana w danym terminie, tym wigkszy jest jego polimorfizm.

18 J. Zycifiski, dz. cyt., s. 46.

19 Tamze.
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odnalez¢ myslicieli, ktorzy wskazywali na role wiedzy w sensie doxa
(np. sofisci w starozytnosci), to ,,dopiero odkrycia naszego stulecia
oraz hipotetyzm Popperowski zadecydowaly o zarzuceniu Arystotele-
sowskiej wiary w nickwestionowalne episteme”. A zatem ,,doxa jest
rzeczywistoscia naszej wiedzy”?1.

Tym, co laczy epistemologi¢ z filozofia czlowieka, jest koncepcja
podmiotu poznajacego. Epistemolog spoglada na cztowieka jako na
podmiot poznajacy, za$§ antropolog zastanawia si¢ nad kondycja czto-
wieka jako takiego. Co natomiast do ujecia antropologicznego wnosi
rozwazane wyzej ujecie epistemologiczne? Otdz, osobliwos$é bytowa
cztowieka jawi si¢ w tym kontekscie niezbyt optymistycznie. Z jedne;j
bowiem strony czlowiek jest wrzucony w $wiat, ktéry sam w sobie
jest zagadka, z drugiej za$ strony wladze poznawcze czlowieka sa
tym, co taczy go z rzeczywistoscia fizyczna i z innymi ludZmi. A wla-
dze te sg stabe i zwodnicze. W ten sposéb dochodzimy do sceptycyz-
mu i to zaréwno w kwestii tego, czy mozemy co$ poznal, jak 1
w kwestii tego, czy mozemy cokolwiek wiedzie¢ na temat naszych
mozliwosci poznawczych?2. Mozemy wszakze co§ wiedzie¢ (czego do-
wodzil nam przytoczony wezesniej przyktad komputera kwantowego),
ale raczej w aspekcie pragmatycznym, a nie teoretycznym. Innymi
stowy teoria jest tym, co oddala nas od $wiata, a czlowicka od czto-
wicka. Z punktu widzenia antropologii filozoficznej powinnismy zwr6-
ci¢ si¢ w kierunku Pascalowskiej ,,wladzy serca”, ktora jest swoistg in-
tuicjq pozwalajaca nam uchwyci¢ ogdlnie pojete poczucie ludzkie. M6-
wigc prosto, intuicja ta pozwala nam poczué, co to znaczy by¢ czlo-
wiekiem. Zeby jednak tego dokonaé, musimy odrzucié pozér wiedzy,
czyli niejako otworzy¢ si¢ na drugiego czlowieka. Pascal wskazuje tak-
ze, obok drogi serca, na role wyobrazni, ktérg to przeciwstawia rozu-
mowi stwierdzajac, iz ,,rozum nie pokona wyobrazni, gdyz wyobraznia
wywaza nieraz rozum z jego osi’?3. Jest ona taka wladza, ktéra pozwala
uzupelnia¢ obraz §wiata czesciowo odtworzony przez czlowieka, zatem
w jakiej§ mierze staje si¢ probierzem falszu. Prawda i falsz sq w czlo-
wieku pomieszane, trudno jest mu zatem odréznia¢ dobro od zta.

20 Tamze, s. 54.

21 J. Wolenski, Epistemologia, t. 11: Wiedza i Pognanie, Krakéw 2001, s. 45.
22 R. Chisholm, Teoria pognania, Lublin 1994, s. 12.

23 B. Pascal, Mysi, Watszawa 1962, s. 69.
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Streszczenie

W tekscie stawiam teze (i bronig jej), ze pojecie logosu rozwazane w kontekscie
odkry¢ naukowych (z zakresu fizyki i matematyki) jest trudno eksplikowalne,
aprzez to trudno zrozumiale. Wprowadzam dwa ujecia /ogosu — obiektywne
zwigzane ze strukturg samego $wiata i subiektywne zwigzane z jezykiem, ktory
pozwala nam méwi¢ o $wiecie samym w sobie (poznawac). Analiza tej sytuacji
poznawczej ujawnia kilka ciekawych spostrzezen z zakresu epistemologii i antro-
pologii filozoficznej, ktére przedstawiam w ostatniej czesci artykulu.

Stowa kluczowe: poznanie, nowa fizyka, twierdzenie Godla

Why is the concept of logos so difficult to define?

Summary

The Author proposes and defends the following thesis: the notion of /ogos
weighed in the context of scientific discoveries (in physics and mathematics) is
difficult to explicate and thus difficult to understand. Iogos is presented in two
perspectives: the objective one (connected with the structure of the world itself)
and the subjective one (connected with language that allows us to speak about
the world and hence is a cognitive tool). The analysis of this cognitive situation
reveals a few interesting observations pertaining to epistemology and philoso-
phical anthropology; these are delineated in the final part of the article.

Key words: cognition, new physics, Gédel’s theorem
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Summary

Logos — the philosophy of the word
Essays about the boundaries of language, philosophy and literature
Edited by Krzysztof Andruczyk, Ewa Gorlewska, Krzysztof Korotkich

This post-conference publication contains articles associated by their main
theme, which is the word - is meanings, transformations, functions. Authors of
individual texts this monograph is composed of present various dimensions of
the word and the multitude of it functions in various environments: social, litera-
ture (poetry, prose, translations), law, and science.

Thematic section of the first part of this publication encompasses texts refer-
ring to the issues of linguistics. Jolanta Doschek presents the aspects of the
grammar of the Polish poetic language and its relation to other languages. Beata
Piecychna carries out a detailed analysis of translation hermeneutics and cogni-
tive translation theory, then compares similarities between these trends. The
author indicates that despite criticism hermeneutics receives from translators, it is
an equally valuable translation tool as the popular cognitive theory. Aleksandra
Kowalewska-Buraczewska examines the methods of expressing negation. She
presents various linguistic indicators of negation, while referring to studies from
this other fields, like philosophy and logic. Kamila Wincewicz presents the envi-
ronmental metaphors used in Piotr Skarga’s Eight sermons before the Seim. The
author analyses the rhetorical texts (preaching) for their suggestiveness related to
usage of nature-related metaphors. Zuzanna Maria Danowska presents the re-
sults of her own surveys concerning the way of calling family members and
describing family relations. The text contains a representation of a rich and
varied lexical material, an evidence for multitude of attitudes towards family
members. Anetta Bogustawa Strawiniska examined the linguistic methods for
image-building presented in internet fashion and lifestyle guides. The author
presented the methods for manipulating one’s image and self-promotion. The
linguistic section is concluded with an article of Ewa Gorlewska dedicated to
names of constitutional universal values. Textual meanings of these terms were
compared with their common understanding.

Part two contains articles focusing on literary and literary-related topics.
Anna Kazimierczak-Kucharska analysed selected Dialogues of Plato and used
them to distinguish the methods Socrates used to hold talks. The author stresses
that these methods were both didactical and epistemological in nature, their goal
was to teach his interlocutors how to reach the true knowledge. Roman Walde-
mar Rynkowski analysed a number of variants of one of Juliusz Stowacki’s po-
ems (Genesis from the Spirif). The researcher highlights the phenomenon of the
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philosophy of Genesis and mystical experiences through analysing the language
of this mysterious work of art. Article by Daria Trela focuses on intertextual
project of Harold Bloom. It presents a manner of understanding what are the
word, the meaning, the interpretation from the point of view of a literary critic.
On the other hand, Teresa Radziewicz presents relations between poetry and
image. She describes a unique correspondence between the arts, the process of
the word and its artistic representation mutually complementing each other. The
article by Piotr Biatlomyzy concluding the second thematic section concerns the
mysterious protagonist of the Gravity Fall animated series, Billy Cipher. The
author presents numerous linguistic peculiarities forming a kind of a personal
idiolect of Bill Cipher, and portray this character with use of references to phi-
losophy, science and conspiracy theories.

The last, third part is the most varied in terms of subjects of articles. Ange-
lika Malek presents the terms Logos and Sophia (describing the Christ) in relation
to feminist theology. The author stresses that an important part of the process of
interpretation of reality is carried out through the language — its grammar and
semantics. Linguistic analysis of words Logos and Sophia leads to the conclusion
that their meaning has a significant impact on anthropology of theology and the
order of social roles in the religious space. Magdalena Ickiewicz-Sawicka catries
out an analysis of the terms genocide, ethnic cleansing, massacre, pogrom against the
backdrop of the Balkan conflict. On this basis, she comes to the conclusion that
the manner these terms are defined significantly impacts the assessment (also
legal) of the phenomena they describe. Karol Wiech presents the language of the
new media in the context of cultural changes that took place due to development
of digital media. Jerzy Bialomyzy presents the ways of using games in the course
of scholarly education. He points out the possibilities and dangers usage of such
didactic measures may bring. The author provokes an important discussion
about responsibility of game designers for young users and the knowledge passed
on through the plot of the game. Joanna fapinska reflects on the limits of sci-
ence (scientific cognition) and its ties to intuitive means of cognition. She notes
that despite of vast possibilities the language of science allows for, human cogni-
tion is limited, among others, by cultural taboos, fear of knowledge and the need
for safety. The last article, by Lukasz Gomutka focuses on the problems related
with defining the term “logos”. Definition-related limitations impede the hu-
man’s quest for knowledge. Chaos in communication (linguistic ambiguities)
impacts what and to what extent can we learn.

The multitude of research contexts establishes a holistic approach to the is-
sues related to the word and manners of its usage, thus provoking an interdisci-
plinary discussion about it.
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