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Emocje w sieci. EKspresywnos$¢ wybranych meméw internetowych

Jezyk i komunikacja w Internecie

Sie¢ internetowa zrewolucjonizowata system komunikacyjny. Umozliwita nieograniczony
dostep do informacji i dotarcie do odbiorcéw niezaleznie od miejsca ich przebywania. Dana
uzytkownikom anonimowos¢ uwalnia ich z przypisanych im rél spotecznych, w zwiazku
z tym takze z okowOw jezykowej etykiety. Internet zawiesza funkcjonowanie rél spotecznych
iustanawia jednakowa dla wszystkich ptaszczyzng¢ kontaktu (Grzenia 2006: 89-90). Ta
konwencja sprzyja $mialemu i nieskrgpowanemu przez normy stylistyczne i obyczajowe
mowieniu niemal o wszystkim, wtym takze oemocjach. Internet jako ptaszczyzna
komunikacji marginalizuje sfer¢ obyczaju w jezyku, dzigki czemu utatwia uzytkownikom
pelne i Swiadome wyrazanie swoich doznan. Okazuje si¢ jednak, ze manifestowanie emocji
w sieci bywa utrudnione z powodu ograniczenia przekazu internetowego do pisanej formy
jezyka. Tresci naturalnie wyrazane za pomocg mimiki, gestow i sygnatéw pozawerbalnych
pozostaja niewyslowione. Ten brak rodzi pytanie o to, w jaki sposéb mozna przekazac
tadunek emocjonalny tkwigcy w wypowiedzi. Aby wypowiada¢ si¢ mozliwie jasno,
precyzyjnie, w sposéb zblizony do prezentowanego w codziennym Zzyciu, internauci si¢gaja
do coraz to nowych znakéw jezykowych, ktérych celem jest poprawienie jakosci wirtualnego
przekazu. Dazenie do polepszenia jakosci systemu komunikacji internetowej swiadczy o tym,
ze internauci traktuja powaznie swoje istnienie w wirtualnej przestrzeni. Jeden z badaczy
jezyka Internetu zauwazyl, ze komunikacja internetowa ,realizuje wazne cele spoteczne
i psychiczne” (Grzenia 2006: 95). Dlatego tez uzytkownicy sieci starajg si¢, by wypowiedzi,
ktére zamieszczajg w Internecie, zostaty odebrane zgodnie z ich intencja. By ten cel osiagnac,
wirtualni rozméwcy zaczeli postugiwac sie nie tylko stowem, lecz takze obrazem. Grafika
stanowi uproszczong reprezentacj¢ elementéw kontaktu pozawerbalnego: gestu, wyrazu
twarzy, wygladu méwiacego, a takze kontekstu wypowiedzi. Waga tego, co zaprezentowane,
uwidacznia si¢ zwlaszcza w przekazywaniu informacji o stanie emocjonalnym nadawcy.

Mimo istnienia w polszczyznie wielu nazw uczu¢ nadal okazywanie emocji, anie ich
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nazywanie, jest podstawowa formg ich komunikowania. Powinno si¢ zatem wiaczy¢
do repertuaru badan jezykowych nad emocjami pozawerbalne sygnaly emocji (Szumska
2000: 204). Ekspresywne sygnaty pozawerbalne takze, podobnie jak nazwy uczu¢, méwia
o stanie emocjonalnym eksperiencera (Kope¢ 2000: 23). Autentyczno$¢ przekazu
niewerbalnego i niemozno$¢ jego zastgpienia przez slowa sprawia, ze w Internecie coraz
bardziej rozpowszechnione jest uzywanie komunikatéw obrazowych, zwlaszcza
w wypowiedziach miodych uzytkownikéw. To ,upodobanie do elementéw graficznych”
(Grzenia 2006: 90) nie zawsze wynika z niskiego poziomu kompetencji jezykowej
mowigcego. Czasem ich zastosowanie jest konieczne do wlasciwego przekazania

w wypowiedzi wewnetrznego stanu nadawcy.

Mem internetowy jako model komunikacji

Mem internetowy jest charakterystyczng forma przekazywania tresci w Internecie. Trudno
sformutowa¢ jednoznacza definicj¢ tego zjawiska, brak tu bowiem trwatych elementéw
znaczeniowych. Generalnie mem jest porcjg informacji o dowolnej tresci, ktéra jest
rozpowszechniana za posrednictem medidéw internetowych. Moze przybiera¢ dowolng forme:
obrazku, dzwieku, animacji, filmiku. Cecha najlepiej wyr6zniajaca memy sposréd innych
znakéw jezykowych jest potaczenie chwytliwego, celnego sloganu z pasujacym do jego tresci
obrazkiem. Bohaterami meméw bywaja politycy, artysci, osoby fikcyjne, przedstawiciele
okreslonych zawodow lub rél spotecznych, antybohaterowie, postaci z kreskowek, zwierzeta,
a takze sylwetki naszkicowane na potrzeby memu. Komiczno$§¢ memu opiera si¢ na tym, ze
pewne cechy wybranej postaci zostaja w nim wyréznione i wyolbrzymione. Najczesciej staja
si¢ obiektem kpiny, ztosliwego komentarza lub zartu. Tematem memu mogg by¢: plec,
zawdd, cecha charakteru, zachowanie, wyglad lub rola spoteczna, uznawane przez
spolecznos¢ internetowa z jednej strony za ,klasyczne”, czyli najczesciej spotykane lub, z
drugiej strony, za nietypowe, rzadkie. Ocena tych postaw zmienia si¢ w zaleznosci od tego,
z jaka grupa uzytkownikéw mamy do czynienia — moze przybra¢ posta¢ drwiny lub
zartobliwego ,,wypominania” spoteczenstwu powtarzalno$ci zachowan. Autorzy memow
postuguja sie stereotypami, wydobywaja na pierwszy plan to, co powszechne i najczescie]
spotykane. Memy nie s3 obrazem zindywidualizowanych reakcji, lecz katalogiem
najpowszechniejszych zachowan ludzi. Odbiorcg (i nadawcg) meméw jest grupa miodych
internautéw chcaca wyrazi¢ swoj stosunek do §wiata. Memy konsolidujg miodziez, sa glosem

2



zbiorowosci, a nie jej pojedynczych przedstawicieli. Zapewniajg ciagla i trwatg komunikacje
mi¢dzy mtodymi przedstawicielami spoleczenstwa.

Trzeba tu takze wspomnie¢ o swoistych cechach jezykowych memoéw. Nalezy pamigtac,
ze ich ,,naturalnym $rodowiskiem” jest Internet, w zwigzku z tym koduja one pewne cechy,
odpowiadajace specyfice tej przestrzeni komunikacyjnej. Twércy memoéw daza do szybkiego
icelnego przekazania informacji. Memy s3 zatem komunikatami skrétowymi,
przypominajacymi replik¢ lub puente. SkrotowoS¢ ta wyrazona jest najczescie] przez
stosowanie akroniméw (np. LOL, czyli ‘lot of laught’” lub ‘laughing at loud’, OMG - ‘oh my
God’), niedopowiedzen (,,a idz pan...”), przemilczen (wielokropek zamiast wypowiedzi).
Aby osiagna¢ efekt celnego komentarza, ich autorzy wykorzystuja potaczenie obrazu z
krétkim i fatwym do zapamigtania sloganem. Inng cechg jest tendencja do zabawy stowem,
czesto oscylujaca na granicy btedu jezykowego lub wrecz ja przekraczajaca. Mozemy tu
zaobserwowac takie zjawiska, jak pisanie wyrazéw zgodnie zich wymowa, stosowanie
sktadni adekwatnej do aktualnego toku mys$lenia nadawcy, nierespektujacej regul
gramatycznych, operowanie skrétem czy ignorowanie normy w zakresie pisowni wielkich
i matych liter. Nieobce twércom memow jest takze stosowanie wyrazen wulgarnych w funkcji
ekspresywnej. Wulgaryzmy sg tu stosowane oszcz¢dnie i w uzasadnionych przypadkach.
Nadmiernego korzystania z wulgaryzméw przez mlodziez nie potwierdza takze
przeprowadzone przeze mnie badanie ankietowe. Stanowig one margines pozyskanej leksyki'.
Obrazowos¢ memoéw sprawia, ze sg one dobrym sposobem na zakomunikowanie doznan
emocjonalnych. Te¢ wihasciwos$¢ doceniajg mtodzi uzytkownicy polszczyzny, ktérzy nie do
konca potrafiag panowa¢ nad swoimi uczuciami w kontaktach z innymi ludzmi, a od jezyka
jako narzedzia komunikacji oczekuja, ze pozwoli im w pelni iadekwatnie wyrazi¢ ich
wewnetrzny stan. Dominacja obrazu nad tekstem, tak charakterystyczna dla memu

internetowego, nie musi zatem zawsze $wiadczy¢ o zubozeniu jezyka i jego prymitywnosci.

Jezyk emocji. Emocje w jezyku

Przystepujac do analizy zebranego materialu pod katem petnionej przez niego funkcji
ekspresywnej, nalezy mie¢ na uwadze specyfike opisu emocji. Badacze jezyka podkreslaja

ztozono$¢ ,,wyrazania uczu¢” iwyodrebniajg trzy gléwne przejawy ekspresji: 1) znaki

' W badaniu ankietowym przeprowadzonym na potrzeby pracy magisterskiej pozyskatam tacznie 406 nazw
uczu¢, sygnaléw pozawerbalnych oraz opiséw ekspresji. Wérdd nich tylko 6 byto wulgaryzmami.
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niewerbalne (gesty, mimika); 2)znaki pozawerbalne (ton glosu); 3)znaki werbalne
(Awdiejew, Habrajska 2006:10). Elementy bedace nazwami uczu¢ podobnie klasyfikuje
Agnieszka Spaginska-Pruszak, ktéra wymienia: 1) wyrazy nazywajace stany i uczucia;
2) wyrazy majgce emocjonalne zabarwienie oraz 3) leksyke stuzacg wyrazaniu i okazywaniu
uczu¢ (Spaginska-Pruszak 2005:11-12). Memy petnigce funkcje ekspresywng bazuja na
eksponowaniu zachowania i gestu. Ich twércy czgsto nakreslaja rowniez kontekst wystgpienia
danej emocji u eksperiencera. Odbiorca memoéw 1aczacych w sobie znak jezykowy, czyli
slogan badz nazw¢ uczucia, z obrazem znacznie tatwiej odczyta intencj¢ nadawcy, chcacego
zakomunikowa¢ w ten sposéb swoje emocje, niz mogtby to zrobi¢ na podstawie samych stow
czy nawet emotikon. Memy moga by¢ zatem uznane za efekt proby udoskonalania systemu
jezykowego dostepnego w Internecie. Wracajac do gtéwnego watku, pragne poruszy¢ kwesti¢
niejednolitosci doznan emocjonalnych. Eksperiencer moze do$wiadczy¢ mocnego, lecz
krétkotrwatego uczucia (afektu), ktére pojawia si¢ nagle iczesto pod wplywem silnego
bodzca. Innego rodzaju do§wiadczeniem emocjonalnym jest bycie w okreslonym stanie. Stan
to uczucie trwajace dtugo, lecz stopniowo wygasajace. Najglebiej 1 najdluzej, cho¢ najmnie;j
intensywnie, przezywane sg nastroje — dtugotrwate emocje o stabym natezeniu. Zaciera si¢
w nich zwigzek miedzy odczuwanym przezyciem a przedmiotem, ktéry je wywotat —
popadanie w nastroje jest zwigzane z osobowoscig cztowieka. Tworcy memow internetowych
zdaja sobie sprawe¢ z niejednolitosci uczu¢ i dzigki potgczeniu obrazu z adekwatnym
sloganem prébujg te réznice zakomunikowacé. W dalszej czgsci artykutu postaram si¢
pokazaé, ze poszczegdlne memy zgromadzone w konkretnej grupie uczué® prezentuja rézne

odcienie tego samego przezycia emocjonalnego.

Analiza materialu jezykowego

Materiat je;zykowyS, ktory zaprezentuj¢, wiaze si¢ z kilkoma godnymi uwagi
zagadnieniami. To mi¢dzy innymi: jezyk Internetu, jezyk mtodziezowy i jezykowe sposoby
wyrazania emocji. Memy internetowe mozna rozpatrywa¢ na wielu plaszczyznach

badawczych. Ze wzgledu na ograniczong objetos¢ artykutu, postanowitam wzigé¢ pod uwage

2 Wzietam pod uwage nastepujace grupy uczu¢: radoéé, smutek, ztosé, strach, wstyd.
> Celowo nie uzylam okreslenia leksykalny, poniewaz odnosi ono do komunikatéw zwerbalizowanych.
Przymiotnik jezykowy wydal mi si¢ bardziej adekwatny, poniewaz taczy w sobie element znaczeniowy zwigzany
zardéwno ze stowem, jak i obrazem.
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jeden aspekt komunikacyjny meméw internetowych, mianowicie ich funkcj¢ ekspresywna,
rozumiang tu jako zdolnos¢ do jezykowego wyrazania emocji. Tematyka uczu¢ i sposobow
ich wyrazania jest mi bliska ibyla przeze mnie zglebiana w trakcie pisania pracy
magisterskiej* pod kierunkiem dr hab. Ireny Szczepankowskiej wroku 2013. W toku
wypowiedzi bede, na ile to mozliwe, konfrontowata wnioski z analizy zebranego materialu
z wynikami ankiety przeprowadzonej wéwczas wéréd uczniéw szkét biatostockich® .

Wybrane memy uporzadkowalam zgodnie z podziatem na grupy uczu¢: radosci,
smutku, ztosci, wstydu i strachu. Przedmiotem prezentacji i analizy bgda przyktadowe memy
obrazujace emocje z wybranych grup uczu¢. Moim zdaniem memy staly si¢ na tyle popularne,
ze warto przyjrze¢ si¢ im blizej 1 sprobowaé doszukac si¢ wartosci komunikacyjnej, jaka
z pewnoscig widzg w nich miodzi uzytkownicy polszczyzny.

Prezentacj¢ zebranego materiatu rozpoczne od memoéw ukazujacych emocje z grupy
rados$ci. Mieszczg si¢ w niej takie uczucia, jak: rados$¢, ekscytacja, euforia, wesotos¢,
zadowolenie oraz zachowania okreslane w jezyku milodziezy mianem: gfupawki, krecka,
krejzola. Stany te sg odzwierciedlone w kilku memach. Jednym z nich jest LOL Guy — lot of
laught Guy, czyli ‘cztowiek mnéstwo $émiechu’®. Mem ten odpowiada stanowi euforii lub
spontanicznej, cz¢sto nieadekwatnej do sytuacji wesotosci. Tego rodzaju rozbawienie pojawia
si¢ zazwyczaj w gronie znajomych, w trakcie wspélnie spedzanego czasu, cho¢ nie tylko.
Powody tak odczuwanej radosci mogg by¢ rézne. Przyktady uzycia memu LOL Guy sg na tyle
zroznicowane, ze pozwalaja na uchwycenie wielu mozliwych sytuacji komunikacyjnych
wywotujacych to uczucie. Mem LOL Guy to naszkicowana posta¢ majaca charakterystyczny
dla swojego stanu wyglad: otwarte od $miechu usta i patrzace ku gorze oczy. Wyglada, jakby
zanosita si¢ od smiechu, cho¢ trzeba przyznaé, ze nie jest to twarz urokliwa. Gdyby spojrzec
na t¢ posta¢ z dystansem, mozna dostrzec podobienstwo miedzy jej wygladem a tym, jak
prezentuje si¢ czlowiek bedacy w stanie tego specyficznego rozbawienia. Warto zwrdcic
uwage na pozytywny wydzwigk memu. Osoba, ktérg mozna okresli¢ mianem LOL-a, to kto$
pozadany w grupie, wprawiajacy otoczenie w wesoty nastrdj. Ponizej znajdujg si¢ przyktady

uzycia omawianego memu. To historyjki przedstawiajace rados¢ spowodowang

* Praca magisterska dotyczyla nazywania emocji i nosila tytut: Rozwdj kompetencji jezykowych dzieci
i mtodziezy 7 Biategostoku w zakresie nazywania emocji. Podstawe badawcza stanowity ankiety przeprowadzone
wsréd uczniéw szkoly podstawowej, gimnazjum i liceum ogélnoksztalcacego. Celem pracy bylo zbadanie
kierunku rozwoju i poziomu umiejetnosci w zakresie nazywania emocji przez dzieci i mtodziez.

° Kwestionariusz zawiera trzy bloki zagadnien: nazywanie emocji, opis zachowania eksperiencera oraz
podstawowe operacje na znaczeniach nazw uczu¢. Pytania zostaly sformulowane tak, by méc wyodrgbni¢
ewentualne réznice mi¢dzy nazywaniem i okazywaniem uczu¢ wtasnych oraz oséb z otoczenia.

® Inne rozwinigcie tego akronimu to: Laughing/Laugh out loud, czyli ‘$mieje si¢ na glos’.
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uczestniczeniem we wspdlnej zabawie (obrazek po lewej) oraz wesoty nastrdj, u ktérego
zrodia lezy zart ifakt, iz postaci udato si¢ wywies¢ w pole grono znajomych (obrazek

po prawej).

["Chiopaki, przekonajmy sig, Ciekawe, czy kiokolwick zauwazy, jesli
kto najdinze) wyir=yma Nudze sie na Facebooku zmienie date urodzin...?
¥ ¢ date
nie Smigjac sig."

Y AF @&

Zmieniam date urodzin z 10 Wszyscy sig nabrali! Juz skladaja mi
pazdziernika na 19 kwietnia. Zyczenia urodzinowe!

Bardziej stonowanym komunikatem niz LOL Guy, jest mem Me Gusta, ttumaczony
jako ‘lubie to’’. Mem ten nielatwo zinterpretowaé, poniewaz zawiera w swoim znaczeniu
ré6zne komponenty, zarowno ekspresywne, jak i oceniajace. Chociaz wyrazanie emocji jest
nadrzedng funkcja memu Me Gusta, innym waznym jego elementem jest pozytywna opinia
o danym zjawisku. Sadze, ze memy nie sg jeszcze tak ustabilizowanymi jednostkami jezyka
(sloganu milodziezowego), by mozna bylo zaja¢ jednoznaczne stanowisko wobec ich
semantyki. Praktyka uzycia omawianego memu pozwala jednak przypuszczaé, ze
w przypadku znaczenia memu Me Gusta mamy do czynienia z ksztalttowaniem si¢ polisemiig.
Uznaje si¢, ze ekspresja uczu¢ pelni takze funkcje oceniajacga. Agnieszka Mikotajczuk,
badajaca problematyke ocen w kontek$cie wyrazania emocji, stwierdza, ze obiekt uczucia
zawsze podlega ocenie odczuwajacego (Mikotajczuk 2000: 120). Wydaje mi si¢, ze istnieja
jednak sytuacje komunikacyjne odrézniajace te dwa uzycia. Ekspresja uczu¢ nie zawsze jest
tozsama z oceng zjawiska, a ocena nie musi by¢ za kazdym razem zwigzana z prezentacja

uczuc¢ (czesto jest wynikiem racjonalnych przemyslen). Mem Me Gusta petni obie funkcje:

7 Ocena ,lubi¢ to” jest znana z portalu Facebook. Oznacza akceptacje tresci, aprobate dla danej informacji
(postu, wydarzenia, zdjecia, filmiku). Wyraza pozytywny stosunek odbiorcy wobec komunikatu oraz jego
autora.

¥ Niemal kazdy akt emocjonalny wiagZe si¢ z pozytywna badz negatywng oceng zjawisk. W przypadku memu Me
Gusta mozna zaobserwowac nie wspolistnienie emocji i oceny, lecz rozdzial tych dwu elementéw. Raz 6w mem
stanowi 0sad, innym razem jest sposobem wyrazenia uczuc.
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ekspresywna i oceniajaca, czasem takze jednoczesnie. Nastrecza wigc probleméw tym, ktorzy
chcg ujac go w teoretyczne ramy. Me Gusta jest memem niejednolitym takze pod wzgledem
samej  ekspresji. Wyraza  stan  podekscytowania, = zadowolenia  potaczonego
z zainteresowaniem czyms. Posta¢ z tego memu prezentuje lekki usmiech, jakby na site
powstrzymujacy emfazg uczu¢. To stan, w ktérym ekspresja emocji dokonuje si¢ w umysle
eksperiencera, na zewnatrz zas$ zostaje ona ograniczona do zagadkowego usmiechu. Mem Me
Gusta nie uosabia spontanicznej radosci, jak czyni to mem LOL Guy, lecz taka, ktéra musi
by¢ czym$ spowodowana. Jej przejawy sg przez eksperiencera kontrolowane. Mem Me Gusta
przedstawiany jest najczesciej jako odzwierciedlenie przyjemno$ci, zadowolenia
i podekscytowania, ma w swoim znaczeniu takze subtelne zabarwienie erotyczne.
Wystepowanie fuzji emocji w jednym memie jest postgpem komunikacyjnym w poréwnaniu
z niedoskonatymi pod wzgledem ekspresji sSrodkami wyrazu, dostepnymi dotychczas w sieci.
Mimo uproszczonej iniewyrafinowanej formy mem Me Gusta prezentuje bogatyg tresc
emocjonalng, co zostalo docenione zwtlaszcza przez miodych uzytkownikéw sieci. Oto
przyktady uzycia omawianego memu: obrazek po lewej stronie prezentuje rodzaj ekscytacji z
powodu rzekomego podobienstwa bohaterki do ikony kina lat 50. i 60. XX wieku Marylin

Monroe; przyktad po stronie prawej ilustruje przyjemno$¢ ptynaca z odczuwania ciepta.

Ja w zwiewne]
sukience.

Nagle W deptym téiku Ciepte ubranko
pojawia sie

silny wiatr, @

= | B %

Nagle mnie

[Staram sie
[przytrzymacd
dot mojej
sukienki.

‘Picie goracego napoju w zimny dzienn | Tylenie ciepiego pieska
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Kolejnym typem odczuwanej rados$ci jest ta zmieszana z dumg i satysfakcja. Obrazuje ja mem
Freddy Mercury. Jego bohaterem jest wokalista zespotu Queen. Powszechnie znany,
wykonany przez muzyka gest zwycigstwa postuzyt do zobrazowania radosci ptynacej nawet
z najdrobniejszych osiggni¢¢. Charakterystyczny dla tego memu jest brak przypisanego mu
sloganu — gest poklonu i uniesionej reki w pelni obrazuja stan zadowolenia z siebie. Warto
doda¢, ze gest ten moze by¢ kojarzony takze ze zwycigstwem. Uczucie satysfakcji czesto
wigze si¢ z pokonaniem trudnosci zewnetrznych lub wilasnych stabosci. Mem Freddy Mercury
znajduje zastosowanie w wyrazaniu uczucia radosci i zadowolenia w niemal kazdej sytuacji, jaka
moze spotka¢ mtodego cziowieka, byleby tylko przyczynita si¢ do jego dobrego samopoczucia.
Znak ten uzywany jest do prezentowania zadowolenia i satysfakcji spowodowanych drobnym
powodzeniem, co wpisuje si¢ w faktycznie istniejgca wsréd miodziezy tendencije
do wyolbrzymiania wiasnych sukceséw. Pomys$Inos¢ ta moze dotyczy¢ sytuacji majacych miejsce
zarOwno w $wiecie rzeczywistym, jak iwirtualnym. Warto pokaza¢ na przyktadach
zréznicowanie przyczyn uzycia memu Freddy Mercury. Przyklad po lewej prezentuje
zadowolenie z powodu zaliczenia pewnego etapu edukacji, cho¢ na najnizszym z mozliwych
poziomOw. Minihistoryjka po stronie prawej przywodzi na mys$l dume¢ z pokonania trudno$ci
(nawet jesli trudnoscig jest polamany oléwek) oraz satysfakcje z samodzielnego rozwigzania

problemu.

Kazdy z przedstawionych memoéw odnoszacych si¢ do uczucia rados$ci uzywany jest
winnej sytuacji komunikacyjnej iemocjonalnej. Na ich przyktadach wida¢, ze doskonale

ujawniajg réznice w odczuwaniu szczgscia i sposobach jego okazywania. f.adunek emocjonalny



tych memow jest odmienny, podobnie jak rézne sa odczuwane przez nas stany radosci oraz
ich ekspresja.

Kolejny zbiér meméw zgromadzony jest w grupie ztosci. Stan ten jest prezentowany
przez mem Kaczor Daffy. Bohaterem memu jest jedna ze znanych kreskdwkowych postaci.
Mem w ujeciu ekspresywnym ma co najmniej dwie wersje: jedna ilustruje stan irytacji
Daffy’ego na chwilg przed jej wybuchem, druga jest prezentacja ztosci bohatera ex post.
W pierwsze] wersji Daffy przyjmuje postawg¢ gotowosci do ataku, charakterystyczng
dla wygladu osoby zdenerwowanej: opiera skrzydta na biodrach, przekrgca lekko gltowe
i prowokujaco wpatruje si¢ w rozmoéwce-przeciwnika. Zniecierpliwiona mina i ogdlna
postawa ciata kaza sadzi¢, ze Daffy’emu niewiele brakuje do pelnego okazania wzbierajace;]
w nim furii. W wersji drugiej postawa Daffy’ego réwniez jest typowa dla wygladu osoby
zirytowanej. Mem Kaczor Daffy realizuje wigc pewien stereotyp zwigzany z okazywaniem
uczué. Kaczor pokazuje swojg wyzszos¢ nad wspotrozmoéwca poprzez uniesienie tylnej czesci
ptetw iramion. Dzigki temu wydaje si¢ przewyzsza¢ przeciwnika. Wiele méwi réwniez
wyglad jego dioni: jedna znich zacis$nigta jest w pies¢, adruga wskazuje palcem na
rozméwce. Mamy tu zakodowane dwa komunikaty: gotowos$¢ do agresji (pi¢s¢) oraz grozbe
(palec wskazujacy). Wsciektos¢ Daffy’ego obnazajg takze jego otwarty dzidb oraz szeroko
otwarte oczy 1 uniesione brwi. Obie prezentacje idealnie wpisuja si¢ w konceptualizacje
uczucia zloSci. Potwierdzajg to zwroty frazeologiczne, odnoszace si¢ w swej warstwie
semantycznej do wygladu ciata i zachowania osoby odczuwajgcej ztos¢. Przyktadami takich
zwrotéow sag sformutowania: wymachiwac piesciami, uderzac piescig w stol, marszczy¢ brwi,
wybuchng¢ gniewem/ztoscig. Omawiany mem wpisuje si¢ w opini¢ badaczy, ze frazeologia
jest mowg ciata zamknigta w stowach (Nowakowska-Kempna 2000: 8). Wiasnie operowanie
mow3g ciata jest tak charakterystyczne dla omawianego memu. Zto$¢ Daffy’ego uwidocznia
si¢ niewerbalnie poprzez zaprezentowanie r6znego rodzaju reakcji ciala na pojawienie si¢
ztosci. Dzigki temu uzytkownicy tego memu nie potrzebuja dodawaé sloganu, by sam
komunikat ikoniczny byt zrozumiaty dla odbiorcy, jesli znak zostanie uzyty w odpowiednim
kontekscie. Znamienne, ze uzycie memu Kaczor Daffy odnosi si¢ tylko do relacji
miedzyludzkich. Nie prezentuje on zto$ci wywolanej przez przedmioty. W postawie samego
bohatera memu wida¢, ze swojg zto$¢ kieruje on w stron¢ innej zywej postaci, nie za$
w kierunku rzeczy. Podobnie jak zdecydowana wigkszos¢ meméw, Kaczor Daffy taczy sie z

opisem codziennego, niekiedy blahego, powodu do zdenerwowania. Moze to by¢



przyktadowo spdznienie si¢ osoby, na ktérg czekamy, lub konieczno$§¢ powtarzania tych

samych informacji, présb czy rozkazéw. Oba przypadki obrazuja memy zaprezentowane ponizej:

Spozniles sig, bo
uciekt Ci autobus...?

TRZEBA BYLO
WCZESNIE] WYJSCH!

Uczucie ztosci w kontakcie czlowiek — przedmiot i wybuch wscieklosci, czyli jej
ekspresje, obrazuje inny mem — Rage Guy’, czyli ‘cztowiek furia’. Niepohamowana zto$é
emanuje tu z wygladu twarzy bohatera. Jego buzia wykrzywiona jest w krzyku, wzrok jest
uniesiony, a oczy (w pewnych wariantach graficznych) — przekrwione. Nie tylko wymowny,
cho¢ schematyczny, wyraz twarzy bohatera memu Rage Guy $wiadczy o uczuciu ztosci,
desygnowanym przez ten znak. Integralng czescia tego memu jest okrzyk ,,Fffffuuuuuu.....”,
bedacy wykrzyknieniem opartym na jednym z anglojezycznych wulgaryzméw. Wspétgranie
tych elementéw (wyglad, okrzyk) potgguje ekspresje memu i podkresla autentycznos$c
doznania. Przyktady znalezione w sieci wskazuja, ze powodem tak silnie odczuwanej ztosci
moga by¢ nawet najprostsze doswiadczenia z zycia codziennego miodych ludzi. Mtody
cztowiek zazwyczaj jest bardzo wrazliwy, zwlaszcza na negatywne bodzce, wigc nawet
poplatane kable stuchawek lub konieczno$¢ czekania przez kilka minut na przyjazd autobusu

moga wywota¢ wsciektos¢. Oto jak, wedtug mlodziezy, wyglada cztowiek furia:

’ Mem ten wystepuje réwniez pod nazwa Rage Face, czyli ‘wéciekta twarz’.
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POPLATANE Moj autobus przyjechat 5

minut przed czasem

FFFFFFF
FFFFFFF
FFFFFF
FFFUU
uuuu
uuuu

{uuuu
“/ ] uvuuu
Uuuu-

SEUCHAWKI!!!

Nastepny przyjechat
z 10 minutowym
opoznieniem!!!

Wariantem memu Rage Guy jest mem Desk Flip Rage Guy — posta¢ przewracajaca
stot w akcie ztosci. Omawiana emocja zostala zaprezentowana przez pokazanie agresywnego
zachowania wobec otoczenia. Taka manifestacja ztosci jest czesto spotykana, co zostalo
potwierdzone w badaniu ankietowym. Z wypowiedzi respondentéw wynika, ze mtodzi ludzie
okazujg zto¢ m.in. poprzez zachowania destrukcyjne dla nich samych lub dla otoczenia'®.
Mem Desk Flip Rage Guy doskonale wpisuje si¢ w pewien kanon zachowan ekspresywnych
zwigzanych z doznawaniem ztosci. Wyraza stan silnego wzburzenia, ktére musi zostaé
roztadowane szybka, czesto spontaniczng reakcja (odreagowaniem). Przyktadowy obrazek
prezentujacy mem Desk Flip Rage Guy ukazuje siedzaca przy stole postaé, ktéra nagle
jednym ruchem rgk przewraca stojacy przed nig stét. Reakcja ta jest konsekwencja naglego,
silnego wzburzenia. Swiadczy o nieopanowaniu eksperiencera ijego silnej potrzebie
przeniesienia ci¢zaru emocji z wlasnego wnetrza na losowo wybrane elementy otoczenia.
Przyktady memu Desk Flip Rage Guy, zaprezentowane ponizej, powigzane sg z codziennymi
wydarzeniami z zycia mtodego cztowieka: zlos¢ spowodowana niezdazeniem z odpowiedzig
na ostatnie pytanie testu przed uptywem czasu (obrazek po lewej) lub niemoznoscig przejscia
nawyzszy poziom gry bez wczeSniejszego uiszczenia oplaty (rysunek po prawej).
W wymienionych przypadkach irytacja spowodowana jest poczuciem niesprawiedliwosci lub

porazki oraz wrazeniem bycia oszukanym przez twércow gry.

' Na zachowania agresywne pod wptywem odczuwanej ztosci wskazuja nastepujace wypowiedzi: bije kogos;

bije samgq siebie; bije Sciany; tupie; agresja;, wyzywam si¢ na ludziach; bije glowq o Sciang; roztadowuje sie

na osobach z otoczenia; trzaskam drzwiami; bije wszystkich; uderzam piesciqg w stol; zachowuje sie gwattownie.
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Dlaczego nadal jestem na Lepiej sprawdze w google,
pierwszym poziomie gry? jak przejsé dalej...

X
,
—
Musze zaplacié za przejécie | 7
na wyzszy poziom.... '-
= Fi
,
AV '

Innym rodzajem przezycia zwigzanego z odczuwaniem ztos$ci jest irytacja potgczona

ze zniecierpliwieniem. Pojawia si¢ wowczas, gdy nie mamy wplywu na dziatanie
denerwujacego nas bodzca. To uczucie dlugo utrzymuje si¢ w umysle eksperiencera,
z czasem zmienia intensywno$¢ oraz ,,odcien”. Pierwszym i najsilniejszym jej tonem jest
zto$¢ przechodzaca we frustracje, zniecierpliwienie i w koncu — w stan pogodzenia si¢
z okolicznosciami. Gestem obrazujagcym ostatni etap odczuwania tego rodzaju irytacji czgsto
staje si¢ ,,machanie reka”, czyli poddanie si¢, zaniechanie walki, stwierdzenie, ze co$ jest
niewarte podejmowania préb zmiany, poniewaz beda one nieskuteczne. Odzwierciedleniem
tego uczucia jest mem A idZ pan!, ktérego bohaterem jest Piotr Skarga z obrazu Jana Matejki
Kazanie Skargi. Slogan A idZz pan! mozna $miatlo zamieni¢ na synonimiczne, swojsko
brzmigce hasto: A daj pan spokoj. Do zaprezentowania Piotra Skargi w nowej roli sktonity
uzytkownikéw jezyka prawdopodobnie wyraz twarzy 1 gest uniesionych rak, ktore
(w domysle) miatyby zosta¢ energicznie opuszczone wraz z wypowiedzeniem stow: , A idz
pan!”. To gest $wiadczacy o stanie zloSci, zniecierpliwienia irezygnacji. Ma on swoje
odzwierciedlenie w jezyku pod postacig frazeologizmu machngé na cos rekg, ktory
przekazuje nastgpujace znaczenie: ‘zrezygnowaé z czego$ lub zlekcewazy¢ co$’ (Drabik
2014: 419). Mem A idZ pan! wyraza zdenerwowanie i niemozno$¢ zmiany stanu rzeczy, ktéry
to zdenerwowanie wywotat. Dotyczy okoliczno$ci zupetnie niezaleznych od eksperiencera,
takich jak istnienie reklam w Internecie (mem po lewej) lub stanu pogody (mem po prawej).
Eksperiencer doskonale wie, ze nie ma na te okolicznosci wplywu, dlatego w tej ztosci

istnieje niemata doza frustracji i rezygnacji.
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Bezsprzecznym walorem zaprezentowanych memoéw jest mozliwos¢ pokazania dzieki
nim uczu¢ o jednakowej kwalifikacji, lecz o zréznicowanej barwie i intensywnos$ci. Z1os$¢
niejedno ma imig, a zaprezentowane przyktady meméw doskonale te réznice wydobywaja.

Podobnie niejednolita, jak grupa radosci i1 ztosci pod wzgledem sity doznan i sposobu
ich okazywania, jest grupa smutku. W jej sktad wchodzg takie emocje, jak m.in.: smutek, zal,
przygnebienie, rozzalenie, rozpacz, rozgoryczenie. Bohaterka, ktéra swoim wygladem
wyraznie odzwierciedla postaé osoby zasmuconej, jest mem Smutna Zaba. O stanie
emocjonalnym postaci $wiadczy wyglad: usta wygiete w podkéwke, zmruzone oczy,
w ktérych lada moment pojawig si¢ 1zy, opuszczona glowa i patrzenie w dét. To ujecie
smutku jest bardzo klasyczne, by nie powiedzie¢ — stereotypowe (Lakoff, Johnson 1988: 37).
Bohaterka memu smuci si¢ z wielu powoddéw, lecz najczgsciej sa nimi jej niedojrzate jeszcze
rozwazania egzystencjalne. Mlodziez takze ma swoje wczesne 1by¢ moze infantylne
przemysSlenia na temat sensu zycia, celu istnienia, sposobOw postepowania, sumienia czy
uczu¢. Poglady miodych ludzi nie sg jeszcze ustalone, wcigz sg modyfikowane i zmieniane,
jednak niezaleznie od statusu tych opinii — sg one przez mtodziez traktowane powaznie. Mem
Smutna Zaba wpisuje sie zatem w sposéb myslenia mlodych ludzi i pokazuje, ze smuci¢ ich
moga nie tylko sprawy codzienne, lecz takze powazne, w ich mniemaniu, trudne kwestie
pogladowe idylematy moralne. Mem Ow uzywany jest raczej w kontekScie tych
niedojrzatych, lecz powaznych, z punktu widzenia mtodego czilowieka, refleksji. Mozna
spotka¢ w sieci takze uzycia w kontekscie drobnych probleméw. Stosowanie memu Smutna
Zaba nie jest do konca ustabilizowane w jezyku internetowym, choé¢ zdecydowanie wicksza
liczba przyktadéw odnosi si¢ do tematyki egzystencjalnej. Prawdopodobnie ze wzgledu
na istnienie innych meméw (bedzie jeszcze o nich mowa), trywializujacych uczucie smutku,
mem Smutna Zaba zostanie uznany za mem obrazujacy stan zasmucenia, u ktérego podtoza

leza przemyslenia filozoficzne. Tak zwane ,,zyciowe” dylematy i smutki moga odnosi¢ si¢
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miedzy innymi do niepewnej przyszio$ci mtodego cztowieka, przyktadowo do zagrozenia
brakiem pracy (rysunek po lewej) lub do refleksji na temat nieodwracalnej przemijalnosci

zycia 1 niemoznosci powrotu do tego, co minione (rysunek po prawej).

PO TECHNIKUM NIGDY WIECE]J NIE
BEDZIEMY ZYLI W
<. ya> LATACH
DZIEWIECDZIESIATYCH

BRZYNAIMNIE-MIALBYM
ZANOD

Bardziej skomplikowany, bo laczacy w sobie odcienie réznych uczué, jest mem
Forever Alone, czyli ‘na zawsze samotny’. Prezentuje on stan rozzalenia spowodowanego
samotnos$cia, lecz jednocze$nie daje do zrozumienia, ze bohater nie moze zmieni¢ swojej
sytuacji i stara si¢ ja zaakceptowac. Z memu emanuje tesknota za kimkolwiek bliskim. Jego
bohater jest rozzalony, lecz stara si¢ akceptowa¢ swoj smutny los, co nadaje jego postawie
wymiar tragiczny. Dwoisto$¢ tego doznania zostata przedstawiona dzigki polaczeniu tez
z usSmiechem. Mem Forever Alone jest nietypowy pod wzgledem denotacji. Oznacza bowiem
wylacznie uczucie smutku zwigzane z samotnoscig. Tworcy meméw najwyrazniej doszli
do wniosku, ze powdd emocji wpltywa na sposéb jej odczuwania. Inny jest zatem smutek,
u ktérego podtoza lezy cierpienie, sentyment lub przykre wydarzenie, inny zas, gdy wynika z
permanentnej samotnos$ci. To interesujgcy zabieg semantyczny, wskazujagcy na wciaz
niezaspokojong potrzebe mtodych uzytkownikdw polszczyzny stworzenia j¢zyka
adekwatnego do przedmiotu jego opisu, w tym przypadku — emocji. Rozzalenie
spowodowane samotnoscig ujawnia si¢ najczesciej] w czasie codziennych wydarzen lub w
momencie uswiadomienia sobie przez eksperiencera braku kontaktu z innymi ludZmi.
Przyklady uzycia memu Forever Alone wskazuja na sit¢ tego nieprzyjemnego doznania
poprzez skontrastowanie powagi odczuwania samotnosci z trywialng sytuacjg, ktora te
samotno$¢ uprzytamnia eksperiencerowi. Ponizsze przyktady uzycia omawianego memu sg

egzemplifikacjg tego zjawiska.
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Hej! Siedzisz tutai sam?

Zapomniatem wylaczy¢
telefon w kinie...

To swietnie!

Bo potrzebuje krzesta!

N )
.
Nie szkodzi. I tak nikt

nie zadzwoni.

W przeciwiefistwie do meméw Smutna Zaba i Forever Alone, dwa kolejne memy
maja wydzwigk ironiczny, przeSmiewczy. Pierwszy z nich, Problemy pierwszego swiata,
prezentuje smutek spowodowany czyms$ btahym i niewspétmiernym do omawianego stanu.
Mem odwotuje si¢ do smutku zwigzanego z nadmiarem posiadanych débr, z wyborem kanatu
telewizyjnego, z uktadaniem fryzury czy doborem stroju. Wariantem tego memu jest kolejny:
Cierpienia mtodego Ronaldo. Giéwna postacig jest pitkarz druzyny Realu Madryt — Cristiano
Ronaldo, znany ze swojej sklonnosci do wzruszania si¢ oraz z przesadnego dbania o swoj
wizerunek. Te dwie cechy pitkarza zostaty podchwycone przez uzytkownikéw Internetu i na
ich podstawie powstal wspomniany mem. Ciekawe wydaje si¢ nawigzanie nazwy memu
do Cierpien mtodego Wertera Johanna Wolfganga Goethego. Ta wyrazna gra intertekstualna
podkresla kontrast migdzy ci¢zarem doznawanych cierpien aich btahymi powodami.
Podobnie jak mem Problemy pierwszego Swiata, jest rodzajem parodii majacej na celu
osmieszenie ludzi publicznie prezentujagcych swdj smutek, robigcych to na pokaz. Tworcy

memOw obnazaja io$mieszaja ten mechanizm poprzez skontrastowanie wygladu osoby

smutnej z trywialnym powodem zaistnienia tego stanu emocjonalnego. Oto przyklady uzycia

JHHYI0 IMX&E

skomentowanych memaéw.

NIE MAM SWIATEA W LODOWCE

r‘-SZVBKﬂ SIE BRIII]ZI

BO JEDZENIE ZASLANIA WSZVSTKIE ZAROWKI
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Jednym z uczu¢ unikanych przez mtodziez jest strach. Odczuwanie go jest swoistym
tabu wsrod mtodych ludzi, co potwierdza niewielka liczba okreslen podanych przez
respondentéw w badaniu ankietowym''. Mtodzi ludzie nie lubia si¢ ba¢, a jeszcze bardziej —
przyznawac si¢ do strachu. Uczucie to w $srodowisku mtodych uznawane jest za stabos¢.
Negatywna ocena strachu przejawia si¢ takze w skapej liczbie meméw odnoszacych si¢ do
tego uczucia. Jednym z nielicznych meméw podejmujacych temat strachu jest Krzyk.
Wykorzystuje on znany obraz Edwarda Muncha otym samym tytule, symbolizujacy
wewnetrzne Ieki i paranoje targajace czlowiekiem. O stanie emocjonalnym prezentowanym
przez bohatera obrazu i memu $wiadczy wyglad postaci: trzymanie si¢ za glowe, postawa
ciala przyjeta jakby w celu ucieczki przed czyms$ lub uniknigcia przeszkody, szeroko otwarte
oczy i otwarte usta. Ten opis wspotgra z cechami wygladu osoby przestraszonej, wskazanymi
przez respondentéw w ankiecie'’ oraz z frazeologizmami okreslajacymi to uczucie,
na przyklad: tapac sie za glowe (z przerazenia) i strach ma wielkie oczy. W polaczeniu
z prostym i banalnym tekstem mem Krzyk zdecydowanie sptyca wymowe¢ obrazu Muncha,
jednak nie zmienia w sposéb istotny jego znaczenia. Sadzg, ze wbrew pozorom takie
przesadne odczuwanie strachu w codziennych sytuacjach jest czestym do§wiadczeniem
mtodych ludzi. Jednoczesnie jednak strach stat si¢ w ich srodowisku uczuciem niechcianym,
z ktérym nalezy walczy¢. Mtodzi ludzie niejednokrotnie zmagaja si¢ z lekiem wywotanym
niepewnos$cig jutra oraz brakiem poczucia wlasnej wartosci. Taki obraz samych siebie
i swojej roli spotecznej moze powodowac niepokdj, o ktérym niechetnie méwi si¢ gltosno. Jak
gdyby istniato przekonanie, ze to, co niewypowiedziane, nie istnieje. Nie zaryzykuj¢ wniosku,
ze mem Krzyk w swoje] przerysowanej formie izabawnym wydzwigku faktycznie
odzwierciedla ukryte leki iniepokoje, ktére na co dzien prébujemy ukry¢. Intuicja
podpowiada mi jednak, ze za tym przeSmiewczo potraktowanym, cho¢ przeciez powaznym
obrazem, kryje si¢ co$ wiecej, niz tylko kpina z odczuwania strachu. Znaczace wydaje mi si¢
to, ze obrazowi Krzyk, jako memowi, towarzyszg jedynie banalne tresci, dajace w tym
zestawieniu komiczny efekt. Smiech jest tu sposobem na roztadowanie napiecia zwigzanego
z odczuwaniem strachu. W przeciwienstwie do omoéwionych wcze$niej memow, ten
wywotuje odczucia odwrotne do tych, ktére prezentuje — raczej $§mieszy, niz przestrasza. Co
moze by¢ przyczyng strachu, zdaniem autoréw memu Krzyk? Kazda sytuacja, w ktérej mtody

cztowiek moze odczu¢ negatywne konsekwencje swojego zachowania, przykladowo:

"' Dwustu moich respondentéw tacznie podato jedynie 10 okreslen uczucia strachu do§wiadczanego przez nich
samych: strach, stres, lek, przerazenie, niepokdj, nerwy, zdenerwowanie, niepewnosc, bojazn, ekscytacja.
"2 Przyktadowe wypowiedzi, zbiezne z opisem bohatera obrazu Krzyk, to: otwieram szeroko oczy, krzycze.
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pojawienie si¢ rodzicow na szkolnej wywiadéwce lub zrobienie przez nauczyciela
niezapowiedziane] kartkowki. W pierwszym przypadku konsekwencja moze by¢ ztosé
rodzicéw i ewentualna kara za zle stopnie, w drugim natomiast — otrzymanie negatywnej

oceny z powodu braku znajomosci tresci lektury.

3

Lo matko!!! ™

Na koniec chciatabym zwréci¢ uwage na cos, czego w Swiecie memow de facto nie
ma. Warto zauwazy¢, ze brak w powszechnym obiegu tych memoéw, ktére odnosityby sie
do uczucia wstydu. Znamienne, ze stan ten zostal rdwniez ocenzurowany w wypowiedziach
ankietowych. Respondenci, pytani o wtasne uczucie wstydu, albo podawali minimalng liczbe
nazw izachowan'” odpowiadajacych temu uczuciu, albo pozostawiali pytanie bez
odpowiedzi. W swiecie memoOw prozno szuka¢ zawstydzenia. Ten stan wydaje si¢ pigtnowany
bardziej niz strach. Warto doda¢ na marginesie, ze istnieje silny zwigzek migdzy wstydem
i strachem, dostrzezony juz przez Samuela Bogumita Lindego, ktéry wstyd definiuje jako
‘bojazn ztej stawy’ (Linde 1860: 433). Wspdtczesnie rowniez funkcjonuje w stownikach
rozumienie wstydu jako ‘strachu przed negatywng opinig’ (Doroszewski 1967: 1351,
Zgotkowa 2004: 209-210). Wracajac do gtéwnego tematu, warto zauwazy¢, ze wstyd jest
przemilczany przez miodziez i niemal nie funkcjonuje w jezyku Srodowiska, czego dowodem
jest brak meméw odpowiadajacych temu uczuciu. Co prawda istnieja memy odwotujace si¢
w swym znaczeniu do uczucia wstydu, jednak zawsze sa one wieloznaczne, a wstyd jest

w nich uczuciem ,,domyslnym”, stanowi tlo dla informacji przekazanej w nich explicite.

* Na 36 nazw wstydu i okreslen odnoszacych sie do odczuwajacego, jedynie 3 mialy zwigzek ze wstydem
wlasnym (trema, zaklopotanie, zazenowanie). Pozostale 33 wypowiedzi opisywalty wstyd odczuwany przez
osoby z otoczenia.
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Przykladem takiego memu jest Okay Guy, ktéry oznacza przede wszystkim poddanie

si¢ okolicznosciom, a zawstydzenie jest informacja drugorz¢dna.

Nie mam = kim Dizighuje! Czy mogg
pojEc do kina . ’

pojdzissz z= mna? . -

Whioski

Z analizy wybranych memdéw iobserwacji  sposobow ich funkcjonowania
w internetowym jezyku mtodziezy mozna wysnu¢ wnioski dotyczace ich wptywu
na wspoélczesng polszczyzne potoczng, na utrwalany przez t¢ form¢ komunikacji sposéb
mowienia, a takze wnioski odnoszace si¢ do funkcjonalnosci komunikatéw tego rodzaju.

Memy oceniane sa albo jako zjawisko negatywne, nadmiernie upraszczajace
i trywializujgce jezyk, atym samym psujagce go, albo przeciwnie — jako innowacja
uzupelniajaca powazne luki w polszczyznie potocznej w zakresie swobodnego i1 adekwatnego
mowienia o uczuciach. Faktycznie memy sa kliszami jezykowymi 1 sprawiaja, ze ich
uzytkownicy wpadaja w schematyzm komunikacyjny. Minimalizowanie formy komunikatu
moze doprowadzi¢, zwlaszcza mlodych uzytkownikéw polszczyzny, do nieudolnosci
komunikacyjnej poza sieciag. Z powodu nadmiernego korzystania z meméw w mowie
potocznej, moze zanika¢ wsréd mtodziezy zdolno$¢ do méwienia o uczuciach, umiejetnosé
formutowania narracji. Innym zagrozeniem jest zastgpowanie tradycyjnych nazw uczué
nazwami memoéw lub przypisanymi im sloganami. Mtodziez zapomina przy tym, ze poza
nazwami uczu¢ mamy w polszczyznie wiele frazeologizméw, ktére bardzo obrazowo i trafnie
prezentuja emfaz¢ uczu¢. Nieprawda jest zatem stwierdzenie, ze jezyk, operujac jedynie
nazwami, przekazuje tylko informacje¢ o uczuciach, a nie ich ekspresje. Negatywna ocena
polszczyzny ogdlnej jako systemu niespetniajagcego w dobrym stopniu funkcji ekspresywne;j
wydaje si¢ zbyt surowa.

Niemniej jednak memy maja wiele zalet, ktore takze warto zauwazy¢ i zaprezentowac.
Przede wszystkim odzwierciedlajg niejednoznaczno$¢ i1 wielowymiarowos$¢ uczué, czego nie
jest w stanie odda¢ sama leksyka mimo swojego bogactwa. Jak pisze Przemystaw
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Wiatrowski, emocje moga mie¢ charakter reaktywny lub antycypacyjny. , Reaktywnymi
oznacza si¢ te zjawiska afektywne, ktore stanowig odpowiedZ na to, co juz si¢ wydarzylo.
(...)Uczucia antycypacyjne wigza si¢ natomiast z przewidywaniami tego, co moze si¢ stac”
(Wiatrowski 2010: 53-54). Memy doskonale wpasowujg si¢ w wachlarz doznan nawet
najbardziej wrazliwego mtodego czlowieka, poniewaz niuansuja doznania emocjonalne,
pokazuja ich niejednolito$¢. Istota funkcji ekspresywnej memoéw jest iaczenie w nich
przekazu werbalnego (slogan) z pozawerbalnym (rysunek) — podobnie jak w faktycznej
sytuacji komunikacyjnej taczymy slowa z gestem, mimika izachowaniem. Sg proba
przezwyci¢zenia bariery, jaka eksperiencerowi stawia jezyk pisany. Wigkszos¢ memoéw
wyrazajagcych emocje wysuwa na pierwszy plan wyglad, a nie wypowiedz eksperiencera.
Przenosi punkt ci¢zko$ci komunikatu ze stowa na zachowanie, co wydaje si¢ blizsze
rzeczywistemu przezywaniu iokazywaniu uczu¢. Nie bez znaczenia jest tez funkcja
integracyjna i wyrézniajaca. Memy sg elementem zargonu internetowego, stanowig wigc pewien
nowy, nieznany wszystkim kod wspomagajacy poczucie tozsamosci 1 przynaleznosci do grupy.

Trudna do jednoznacznej oceny jest intertekstualno$¢ meméw. Jasne jest, ze wiele
z nich nawiazuje do jakiego$ tekstu kultury: do filmu, reklamy, obrazu, piosenki, literatury.
Pytanie tylko, na ile te nawigzania sg $wiadomg grg komunikacyjna, $wiadczaca o wiedzy
1 umiejetnosciach ich tworcow, ana ile zczasem stajgsi¢ bezmyslnie kopiowanym
schematem. Odnosz¢ wrazenie, ze dla twércOw memow wazniejszy jest rodzacy skojarzenia
obraz niz faktyczna historia stojgca za jego bohaterem. Zazwyczaj gra intertekstualna
$wiadczy o wysokim poziomie $wiadomosci kulturowej lub literackiej autora. W przypadku
memow jednak bytabym ostrozna w tak pozytywnej ocenie tworcow tych miedzytekstowych
nawigzan.

Memy sprawdzajg si¢ w roli nosnika informacji o przezywanych emocjach. Celem
tworzenia i stosowania memoéw, zwlaszcza tych o funkcji ekspresywnej, jest mozliwos¢ jak
najpetniejszego 1 najbardziej adekwatnego wypowiedzenia swoich uczué. Przyzna¢ mozna, ze

cel ten catkiem skutecznie realizuja.
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Streszczenie

Celem artykutu jest zaprezentowanie wybranych meméw internetowych, petnigcych
funkcje ekspresywng, w ramach pdl semantycznych pigciu grup uczu¢: grupy radosci,
smutku, ztosci, strachu i wstydu. Artykut jest takze prébg pokazania sposobow jezykowego
i ikonicznego wyrazania wymienionych emocji przez mtodych uzytkownikéw Internetu.
W artykule wyjasnione zostaty podstawowe pojecia i mechanizmy komunikacyjne zwigzane
z memami. Scharakteryzowano takze swoiste cechy komunikacji internetowej, bedace zrédlem
powstania meméw. Wzigto pod uwage réwniez najwazniejsze teorie dotyczace opisu emocji
i sposobéw ich komunikowania. W toku analizy zwrécono uwage na réznice w sposobie
okre$lania uczu¢ nalezacych do jednej kategorii, lecz o odmiennym nat¢zeniu. Ujawniono
zdolno$¢ memoéw do przekazywania zréznicowanych form ekspresji. Zwrocono uwage na
funkcjonalno$¢ komunikacyjng memoéw, oparta na dominacji obrazu nad tekstem, co czyni
memy bliskie rzeczywistemu okazywaniu uczu¢. Wnioski z badania zestawiono z wynikiem
ankiety przeprowadzonej w 2013 roku, dotyczacej nazywania emocji przez dzieci i mtodziez
z Biategostoku. Rezultaty obu analiz okazaly si¢ zbiezne pod wzglgdem sposobéw nazywania
i okazywania emocji oraz ich warto§ciowania.

W konkluzji wskazano cechy charakterystyczne omoéwionych meméw oraz ich
zarOwno negatywne, jak ipozytywne oddzialywanie na jezyk mtodziezy. Zauwazono ich
walory komunikacyjne, ktére wptywaja na popularno$¢ tego rodzaju znakéw i czynig je

wiasciwymi srodkami wyrazania ekspresji.

Stowa-klucze: emocje, ekspresja, memy internetowe, j¢zyk mtodziezy, jezyk internetu



Emotions in Web. Expressiveness of selected Internet memes

Summary

The aim of this article is to present the particular memes performing expressive
function in the semantic field of five groups of emotions that are: happiness, sadness, anger,
fear and shame. This article is also an attempt to show the ways of linguistic and iconic
expressions of those emotions by young users of the Internet. Basic concepts
and communication mechanisms related to memes are explained. Also, the specific features
of the online communication being the source of the memes appearing are described. The article
takes into account the most important theories on the description of emotions and the ways
of communicating them.

Particular Internet memes used to express feelings constitute the substantial basis of
the article. During the analysis, author highlighted the differences in the manner of
determining feelings belonging to one category, but having a different intensity. Memes
ability to convey different forms of expressions is presented. The article pays attention
to the communicational functionality of memes, based on the dominance of image over text,
making memes close to the natural way of expressing feelings. Conclusions from the study
were compared with the results of a survey carried among young people in 2013, concerning
the ways of naming the emotions by children and youth from Bialystok. Results of both
analyses proved to be convergent on the ways of naming and showing the emotions, as well as
grading them.

In conclusion, the characteristic features of discussed memes and their negative and
positive influence on the youth’s language respectively are demonstrated. Author notices the
communicational advantages of memes making this kind of signs so popular among teenagers

and proving them to be the proper mean of expression of young people.

Keywords: emotions, expression, Internet memes, youth’s people language, Internet language



