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SZTUCZNA INTELIGENCJA -
PRODUKT CZY PODMIOT?

ARTIFICIAL INTELLIGENCE - PRODUCT OR PERSON?

Science and technology have created machines that in many aspects re-
semble people in action, and even exceed them in the ability to recognize, in
the speed of thinking and counting, in the memory capacity. Thus, the devel-
opment of humanity is at a time when the difference between the abilities of
a human person and the artificial creation begins to blur. This article tries to
trace how human nature was understood over the millennia and how it must
now be re-egzamined in the confrontation with the rapidly growing artificial
intelligence over the last decades. How predictable is the further develop-
ment of artificial intelligence, and how much more will it replace the human
person, or even improve human nature? There are here emerging questions:
anthropological — concerning the evolution of human nature, philosophical -
how much creation can exceed the creator, and ethical - about the human and
machine dignity, and responsibility for deeds. Is human nature immutable or
subjected to technological evolution? To what extent can we allow machines
to manage successive areas of our life and will it not turn against a human?
This article follows stages of anthropology in different cultures and at differ-
ent stages of civilization, and raises questions related to the emergence of a
new reality, radically changing human life and touching the very essence of
human creation.

Key words: anthropology, artificial intelligence, person, human nature, identity,
dignity, personalism, transhumanism.
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Wstep

Wspolczesny rozwdj elektroniki i informatyki sprawil, ze konstruowane urza-
dzenia swoim zachowaniem coraz bardziej nasladujg umiejetnosci ludzkie, ce-
chy natury ludzkiej, a nawet je przewyzszajg w wielu dziedzinach. Powszechnie
uzywane telefony potrafig rozpoznawaé ludzka mowe i realizowaé rozkazy tak
przekazywane. Maszyny obliczeniowe potrafig coraz dokltadniej przewidywaé
zjawiska pogodowe. Systemy kamer w miejscach publicznych rozpoznajg toz-
samo$¢ osOb, a nawet ich stan emocjonalny. Komputery wygrywaja z mistrzami
$wiata np. w szachy i potrafig bezpiecznie prowadzi¢ pojazdy samochodowe
w ruchu ulicznym. Takie cechy tworzonych urzadzenh nazywane sg sztuczng
inteligencja (Al z ang. artificial intelligence). Obserwujac dalszy rozw¢j takich
uktadow iich coraz powszechniejsze zastosowanie w sposob naturalny pojawia
sie pytanie dokad dojdziemy w zakresie AI? Zanikajace roznice w umiejetno-
$ciach miedzy ludzmi i maszynami budza pytania o podmiotowo$¢ tych urzadzen
i o istote czlowieczenistwa. Nie s3 to pytania nowe, proces upodabniania sie
maszyny do cztowieka zauwazyl i bardzo trafnie przewidziat juz polski pisarz
science fiction, filozof i futurolog Stanistaw Lem (1921-2006). W swoich dzie-
tach dotykal tej problematyki i stawial pytania naukowo-filozoficzne w formie
beletrystycznej co to jest natura ludzka i czy jest mozliwe stworzenie maszyny
na wzor i podobienistwo czlowieka!.

Kim jest czlowiek?

Pojawia sie coraz bardziej natarczywie pytanie: czy sztuczna inteligencja to
jeszcze produkt technologii czy juz podmiot, ktory powinien byé traktowany
z podobnym szacunkiem, z jakim traktuje sie czlowieka? Czy jest to sztuczny
twor, czy tez forma emanacji czlowieczenistwa, ktére powinno by¢ traktowane
podmiotowo? Dotychczas mianem podmiotu byt okreslany czlowiek. Kim
jest cztowiek i co decyduje o byciu czlowiekiem? To pytania od zawsze obecne
w zyciu czlowieka, ale w zmieniajacej sie perspektywie nabierajg nowego zna-
czenia. Czlowiek, jako istota §wiadoma swojego istnienia i $wiata, od zawsze
stawial pytania w trzech obszarach: (1) o siebie: kim tak na prawde jest?;

! Lem ukazywal zacieranie roznicy pomiedzy czlowiekiem a sztucznie skonstruowana

inteligentna maszyng juz od 1957 roku (w cyklu opowiadan Dzienniki gwiazdowe z 1957
roku az do ostatniego opowiadania Ostatnia podréz ljona Tichego z 1999 roku). W latach
1993-1998 Lem publikowal réwniez eseje naukowe w polskiej edycji czasopisma ,PC
Magazine”, w ktorych rozwazat problemy biologicznej i sztucznej inteligencji, rozwoju
informatykioraz wynikajacego stad lawinowego przyrostu informacji w nauce i probleméw
z jej opanowaniem. Eseje zostaly zebrane w zbiorze Tajemnica chinskiego pokoju (1996)
oraz jego kontynuacji: Bomba megabitowa (1999). W 2003 roku oba zbiory zostaty wydane
pod nazwa Moloch przez Wydawnictwo Literackie.
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(2) o $wiat: jaki jest i jak go mozna zmieniaé?; i (3) o Boga: czy jest co$ poza
$wiatem widzialnym, czy istnieje i jaki jest $wiat niewidzialny? Zjawisko sztucz-
nej inteligencji jeszcze bardziej kieruje ku odwiecznemu rozwazaniu o tym, co
decyduje, ze jako ludzie roznimy sie od $wiata i naszych wlasnych wytworow.
Co jest istotg naszego czlowieczefistwa — naszej wyjatkowosci w §wiecie przy-
rody, naszej podmiotowosci? Czy natura ludzka jest niezmienna, niezbywalna,
nieprzekazywalna?

Pytaniem o nature cztowieka zajmuje sie antropologia. Refleksja nad istotg
czlowieczenistwa jest tak pojemna i trudna w doprecyzowaniu, ze powstato
bardzo wiele odmian ,antropologii”, w duzej mierze zaleznych od wstepnych
zalozen swiatopoglagdowych: antropologia filozoficzna, antropologia chrze$ci-
janska, czy tez religijna. Wyrdznia sie tez wiele specyficznych antropologii ze
wzgledu na badane obszary: antropologie biologiczng (fizyczna), antropologie
psychologiczng, antropologie religijng, antropologie spoleczng (popularna
w UK), antropologie kulturowg (popularna w USA). Prébujac wyjsé poza
zalozenia $wiatopogladowe, warto prze§ledzi¢ historycznie jak czlowiek byt
coraz bardziej §wiadomy swojej odmiennoéci od $§wiata przyrody i poznawat
istote swojej natury.

Pierwsza spisana refleksja antropologiczna zawarta jest w mitologii sume-
ryjskiej. Cywilizacja Sumerow (ok. 3800-2000 przed Chr.) osiggneta apogeum
$wietnosci miedzy III a II tys. przed Chr. Wtedy powstaly pierwsze poematy
opowiadajgce o bogach, z ktérych najstarsze spisane zostaty ok. 2500 lat przed
Chr., a pozniejsze ok. 1700 lat przed Chr.? W najstarszych mitach kosmolo-
gicznych bog powietrza Enlil, po oddzieleniu nieba i ziemi, sporzadzit motyke
i zrobil nig dziure w ziemi, wyrdst pierwszy cztowiek jak roslina. Enlil stworzyt
czlowieka i pozostawil go samemu sobie. Wedlug innego mitu: bogowie byli
zmeczeni ciezkg pracg w trosce o zapewnienie sobie pozywienia. Bog Enki
po upojeniu sie piwem z boginiag Ninmah wpadt na pomyst zrobienia z gliny
formy prymitywnego robotnika, ktéremu databy zycie bogini Ninmah (Bogini
Matka, Pani Nieba). Enki dbal, aby byta w nim zréwnowazona strona dobra
i zla. Pierwsze egzemplarze byly nieudane i bogowie powtarzali proby, az po-
wstali ludzie, a ich zasadniczym obowigzkiem byto wyreczanie bogow w pracy
i zapewnienie im pozywienia. Czlowiek jest wiec istotg zywq stworzong do
pracy i sktada sie z pierwiastka ziemskiego i boskiego, jest dobry i zly, jednak
po $mierci przechodzi w nico$¢ — do Domu Prochu. W odréznieniu od bogow
czlowiek jest Smiertelny i zamieszkuje ziemie.

W starozytnym Egipcie (III tys. — I tys. przed Chr.) egipscy kaplani stworzyli
koncepcje cztowieka zlozonego z ciata i duszy. Wedlug wierzen egipskich bog

2 Mitologia sumeryjska jest znana glownie z eposu o Gilgameszu i babiloriskiego poematu

o stworzeniu $wiata Enuma Elisz.
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Chnum (przedstawiany jako mezczyzna z glowq barana) ulepit ciato (Khat) na
kole garncarskim. Chnum stworzyt rowniez Ka (energie zyciows) i razem z Khat
umiescit je wraz ze swoim nasieniem w fonie matki. Stad czlowiek sktada sie
z nastepujacych czesci: Ren (imie, jako podstawa bytu jednostki; znajomo$¢
czyjego$ imienia dawata wladze nad tg osobg), Ba (dusza, osobowos$¢, charak-
ter danej osoby, budzgca potrzebe jedzenia i picia, istota seksualnosci), Szeut
(cief, ktory nieodlgcznie podaza za kazdym cztowiekiem), Ib (serce, siedlisko
emocji i woli, wigzalo sie z istotg zycia, inteligencjg i poczuciem moralnosci), Ka
(energia zyciowa podtrzymywana przez jedzenie i picie), oraz Khat (ciato). Po
$mierci cztowieka egipski bog ksiezyca i patron madrosci Thot wazyl jego serce
Ib na wadze i gdy okazywalo sie ciezsze od strusiego pidra jego matzonki Maat,
bogini porzadku, harmonii i sprawiedliwosci, pozerala je Ammit (Pozeraczka
Dusz, ktéra z wygladu przypominata skrzyzowanie lwa, krokodyla i hipopota-
ma). Gdy serce bylo lzejsze od pidra, zmarly zostawal ogloszony jako ,,mowigcy
prawde” i pozwalano reszcie jego ducha na dotgczenie do zycia pozagrobowego.
Po $mierci cztowiek zyt pod postacig Ach (duch), na ktorego sktada sie Ka i Ba
spojone przez Ren, pozbawione Khat, Ib i Szeut. Czlowiek w starozytnym Egipcie
mial nieSmiertelng dusze, nieSmiertelne zycie i nieSmiertelne imie.
Staroindyjska mysl filozoficzno-religijng (ok. 1500-500 przed Cht.) ukazu-
ja teksty Wed — $wietych ksigg hinduizmu, w szczegdlno$ci najstarsze zbiory
kanonicznych tekstow braminskich — cztery sanhity. Jedna z sanhit, Rygwe-
da, podaje, ze bogowie zlozyli w ofierze Purusze — Pierwotnego Czlowieka
zrodzonego przez Brahme — pierwsza zywa, ale $miertelng i odradzajacy sie
istote. Purusza byt kosmicznym gigantem, ktérego koficzyny wyznaczaly strony
wszechs$wiata, a jego ciato bylo §wiatem materialnym zlozonym z tysigca glow
iz tego ciala narodzil sie §wiat i spoleczenistwo. Z jego ust narodzili sie bramini
(kaptani, ktorych zadaniem bylo nauczanie), z ramion powstali kszatrijowie
(wojownicy sprawujacy wladze i opieke nad ludem), z bioder powstali wajs$jowie
(rolnicy, kupcy i rzemieSlnicy), a ze stop powstali siudrowie (najnizsza warstwa
ludzi petnigca funkcje stuzebne wobec wyzszych stanow). Ofiara Puruszy data
tez poczatek wszystkim zwierzetom, roslinom, $wietym stowom, obrzedom
i rytualom. Czltowiek miesci sie w grupie udomowionych zwierzat obok krow,
koni, koz i malp. O jego najwyzszej godnosci §wiadczy to, ze rdzni sie od nich
umiejetnoscig sktadania ofiar i przez okre§lone sposoby zycia moze wyzwoli¢
sie z cyklu reinkarnacji. Zycie i uczynki zgodne z dharmg (prawo etyczne
dotyczace powinnosci spotecznych i religijnych) skutkujg wcieleniem sie po
$mierci w lepszy byt, za$ pogarszanie wlasnej karmy powoduje wcielenie sie
w gorszy byt. Ostateczne wyzwolenie przystuguje ludziom tylko z najwyzszych
kast spotecznych. Wedtug staroindyjskiej mysli cztowiek jest elementem $wiata
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poddanym w szczegdlnoéci spotecznym i religijnym normom etycznym i cyklowi
umierania i odradzania.

Antropologia biblijna bazuje na pierwszych rozdziatach Ksiegi Rodzaju.
Umiejscowiony w rozdziale drugim i trzecim opis stworzenia §wiata (jahwi-
styczny) jest starszy i powstal w IX wieku przed Chr. Opis stworzenia $wiata
w pierwszym rozdziale Ksiegi Rodzaju (elohistyczny) powstawal pomiedzy
530-450 przed Chr. Wedtug tej antropologii czlowiek to: (a) ostatni w element
w dziele stwarzania i najbardziej ztozony; (b) jest powotany do panowania nad
wszystkim, co stworzone; (c) jest stworzony na obraz i podobiefistwo Boga.

W starozytnej Grecji nastgpil dalszy proces wyjasniania istoty cztowieka, co
w sposob symboliczny ukazuje napis wyryty na architrawie delfickiej Swiatyni
Apollina powstatej ok. 600 lat przed Chr.: yv@0t oeavtov (z gr. ,,poznaj samego
siebie”). Poczawszy od VI wieku przed Chr. zaczal tworzy¢ sie dramat antyczny
w starozytnej Grecji, a za glownego tworce starozytnej tragedii uwaza sie Aj-
schylosa z Eleusis (525-456 przed Chr.). Na scenie dionizyjskich przedstawieri
choralnych, w ktoérym brat dotychczas udziat tylko choér i solista jako pierwszy
dramatopisarz ograniczyt role choru i wprowadzil na scene drugiego aktora,
a w swoich pozniejszych tragediach trzeciego aktora’, co znacznie ozywiato
dialog. Chociaz Ajschylosa nie interesowata psychologiczna glebia postaci,
to jego bohaterowie gineli ocalajac swoja ludzkg godnosé. Aby aktorzy na
scenie byli wlasciwie identyfikowani z okreslong postacig zaktadali na twarz
maske zwang ,,osoba” (gr. mpocwmov, tac. persona) i w ten sposob odgrywali
role konkretnej postaci. Stowo osoba nabrato z czasem znaczenia poza sztukg
dramatu antycznego: realnego czlowieka, ktory przezywa dramat w zyciu.
Osoba to podmiot o rozumnej naturze, ktérym moze by¢ czlowiek, a takze
bog, jako byt wyrdzniajgcy sie najdoskonalszg formg istnienia. Dramat grecki
przyczynil sie wiec do pojmowania czlowieczenistwa wyrdzniajac tozsamosé
osoby i jej dialogicznoé¢ na podobiefistwo bogdw.

W starozytnej filozofii greckiej Sokrates (469-399 przed Cht.) stwierdzit,
ze posiadanie duszy odroznia czlowieka od zwierzat i reszty natury. Uczen
Sokratesa, Platon (428-348) twierdzil, ze dusza istnieje w $wiecie idei, wiec
jest nieSmiertelna. Sktada sie z rozumu, popedliwosci i pozadliwosci. Kazda
cze$¢ duszy dazy do najwyzszej idei dobra. Celem rozumu jest madrosé, celem
popedliwo$ci mestwo, celem pozadliwoéci umiarkowanie. Harmonie zapewnia
sprawiedliwos¢. Razem tworzg cztery cnoty kardynalne. Dusza wchodzac w ma-
terialne ludzkie ciato traci wiedze idealng, zapomina o ideach. Zdobywanie
wiedzy staje sie przypominaniem wiedzy idealnej. Uczen Platona, Arystoteles

3 Trzeciego aktora na scene wprowadzit rowniez mtodszy i konkurujacy z Ajschylosem

Sofokles (496-406 przed Chr.) i to na duzo wigksza skale, eksponujac ten sposob zwiazki
interpersonalne postaci w dramacie antycznym.
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(384-322 przed Chr.) w sposéb bardziej rozbudowany opisat czym cztowiek rézni
sie od innych stworzen. Uczac mate dzieci doszedt do wniosku, ze ludzki umyst
stanowi ,czystg tablice” zapisywang wiedzg zdobywang przez doswiadczenie.
Wiedza ta jest jednak chaotyczna, wiec dla jej uporzadkowania potrzebne sg
zasady prawidtowego myslenia. W tym celu Arystoteles stworzyt logike. Wedtug
niego posiadanie rozumu byto czym$ wyjatkowym. Formg zycia organicznego
jest wprawiajgca materie w ruch dusza. Pierwotnym Zrodlem ruchu materii
jest nieruchomy, wieczny i doskonaty Pierwszy Poruszyciel, a $wiat jest wpra-
wiany w ruch przez tkwigcg w nim tesknote do doskonatosci. Dusza dzieli sie
na trzy sfery: (a) wegetatywng (rodzenie, odzywianie i wzrost — wspdlne dla
roélin, zwierzat i ludzi); (b) zmystowa (postrzeganie zmystowe rzeczywistosci,
motoryka, ruch w przestrzeni — wspolne dla zwierzat i ludzi); (c) oraz rozum-
ng (rozumienie $wiata i samoswiadomos¢, namyst i wybor — wlasciwe tylko
ludziom). Dusza rozumna dzieli sie na rozum bierny — receptywny, i czynny
— niepowigzany z materig i nieSmiertelny.

Grecja nie sformutowata jednak pojecia godnosci czlowieka. Pojecie to wpro-
wadzit rzymski filozof Marcus Tullius Cicero (106-43 przed Chr.) w dzietach
De re publica (O wspdlnocie, z 51 t. przed Chr.) i De officiis (O obowigzkach,
z 44 1. przed Chr.). Odréznia on dwa rodzaje godnosci — indywidualng i spo-
leczng. Godno$¢ indywidualng otrzymuje cztowiek przy urodzeniu. Jest darem,
ktorego zrodet Cicero nie wyjasnia. Godnosé odroznia czlowieka rozumnego
od zwierzat i nie mozna mu jej odmoéwié, ale czlowiek moze te godno$¢ utracié.
Utrzymanie godnosci wymaga odpowiedniego zachowania. Godnos¢ spoleczng
wywodzi Cicero z pojeé: chwala, honor i stawa. Nie jest ona cechg cztowieka,
ale ,zastuga”. Godnoé¢ indywidualng trzeba utrzymac, na godnosé spoteczng
trzeba sobie zastuzy¢.

Antropologia filozoficzna §w. Augustyna z Hippony (354-430) zaktadata du-
alizm ontologiczny czlowieka. Nature czlowieka tworzy zjednoczenie duchowe;j
niematerialnej rozumnej duszy stanowigcej o godnosci czlowieka i materialnego
ciata majgcego nature zwierzeca. Augustyn okresla wiec cztowieka jako stwo-
rzenie rozumne $miertelne (tac. animal rationale mortale). Dusza jest zdolna do
wiezi z Bogiem (lac. capax Dei) i posiada trzy wladze: umysl, samopoznanie,
milo§¢, a ich wzajemne odniesienie jest na wzor Trojcy Swietej. Dalsza refleksje
nad pojmowaniem osoby podjat rzymski filozof i teolog chrzescijaniski Boecjusz
(477-524) w traktacie Contra Eutychen et Nestorium doszedl do definicji
osoby jako indywidualnej substancji natury rozumnej, ktéra dotyczy zarowno
osoby Boskiej jak i osoby ludzkiej.

Nurt refleksji chrze$cijanskiej osigga najbogatsze rozwiniecie w antropologii
metafizycznej $w. Tomasza z Akwinu. Opisuje on istote czlowieka najbardziej
szczegOlowo, asymilujac przy tym podejscie filozoficzne Arystotelesa. Akwinata
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zdefiniowal czlowieka jako byt istniejacy w ztozonosci ciata materialnego i duszy
rozumne;j. Jest i duszg i ciatem. To hylemorficzna jedno$¢ substancjalna, czyli
jedno$¢ materii (ciata) i formy (dusza). Dusza moze osiggna¢ ztozonosé na
trzech poziomach: (a) dusza wegetatywna — rodzenie, odzywianie sie, wzrost;
(b) dusza zmystowa — postrzeganie zmystowe, ruch przestrzenny; (c) dusza
rozumna — poznanie, namysl, wybor, samo$wiadomoé¢. Rosliny majg jedynie
dusze wegetatywng, zwierzeta — wegetatywng i zmystowg. Ludzie majg dusze
wegetatywng, zmystowg i rozumng, ktora nie jest ztozeniem trzech, ale jest
jedng substancjg. To dusza rozumna decyduje o wyjatkowej przynaleznoéci do
rodzaju ludzkiego. Dusza po $mierci ciala moze istnie¢ oddzielnie, bo jest nie-
$miertelna. Jednak do poznania dusza ludzka potrzebuje ciata, gdyz do poznania
niezbedne sa postrzezenia zmystowe. Swiety Tomasz méwil o poznaniu najpierw
przez doswiadczenie zmystowe, by potem przejs¢ do poznania umystowego za
pomocg intelektu. Poznanie miato charakter receptywny przez zmysly, a uzy-
skane na tej drodze dane opracowywane byly przez rozum. Akwinata dokonat
rozrdznienia miedzy zmyslami zewnetrznymi (odpowiedzialne za kontakt ze
$wiatem zewnetrznym — 5 zmystow: dotyk, smak, wech, stuch i wzrok) i we-
wnetrznymi. Cztery zmysly wewnetrzne pozwalajg, aby umyst w dalszej fazie
poznania zglebil nature danego przedmiotu:

Zmyst wspolny (sensus communis): (a) wydaje sad stwierdzajacy, ze dokonuje
sie postrzeganie przez zmysly zewnetrzne — ,widze, ze widze”; (b) rozréznia
zmystowe jakosci whasciwe dla poszczegdlnych zmystow: oko — np. kolor zotty;
smak — np. stodycz; wech — np. zapach kwiatu lipy; dotyk — np. kleistos¢; (c)
rozroznia y2wspolne przedmioty zmystowe” nieuchwytne przez konkretne zmysly,
np. ruch, liczba, ksztatt, wielkos¢.

Wyobraznia (imaginatio): (a) przechowuje zmystowe obrazy poznawanych
przedmiotow; (b) przedstawia rzeczy w wyobrazni nieobecne dla poznajacego
(appanritio); (c) zespala obrazy w nowe formy poznawcze (np. czerwony kon),
co mozna nazwac , fantazja”.

Wtadza osgdu myslowego (vis cogitativa): (a) dostrzega abstrakcyjne cechy
przedmiotu nieodebrane przez zmysly zewnetrzne (np. szkodliwosé, uzytecz-
no$¢, odpowiednios¢, wrogoéé, przykroéé); (b) dziatajac pod wplywem intelektu
ludzkiego wyprowadza szczegbtowe wnioski z podanych przez intelekt czynny
przestanek; (c) zestawia ujecia szczegdtowe ujmujgc przedmiot jednostkowy
jako nalezacy do wspdlnej z innymi natury.

Pamieé (memoria): przechowuje dokonane ujecia aktéw wladzy osadu
myslowego.

Tak szczegdtowe rozroznienie wladz poznawczych zmystow zewnetrznych
i wewnetrznych bardzo dobrze ukazuje elementy, ktére sztuczna inteligencja
potrafi coraz lepiej nasladowac.
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Dla lepszego rozumienia sztucznej inteligencji warto jeszcze zwrdcié uwage
na antropologie fenomenologiczng i nurt personalizmu w filozofii nowozytnej,
ktora wyeksponowala i rozwinela niektore okreslenia dotyczace osoby ludzkie;
zawarte juz u §w. Tomasza. Dwudziestowieczni egzystencjalisci Karl Jaspers
i Jean-Paul Sartre i fenomenolodzy Martin Heidegger, Paul Ricoeur, Emmanuel
Levinas podkreslili relacyjny aspekt natury ludzkiej ukierunkowujacej czlo-
wieka ku innym ludziom — spoteczny wymiar czlowieka. Czlowiek jest bytem
relacyjnym i istnieje naprawde wtedy, gdy istnieje w relacji do drugiego, i ta
relacja jest wbudowana na mitosci, i w milosci osiaga pelnie realizacji.

Personalizm chrzescijanski (ktory reprezentujg mysliciele: Max Scheler,
Jacques Maritain, Emmanuel Mounier, Karol Wojtyta, Tadeusz Styczen)
podkresla osobe jako fundamentalne pojecie, ktore okresla rzeczywistosé i ja
porzadkuje. Osoba posiada wyjatkowg wartos¢ i transcendentny charakter. Na
niej ogniskuje sie cala rzeczywistos$¢ i podporzadkowuje cale zycie spoteczne,
aby jak najlepiej stuzyto rozwojowi czlowieka, ktérego nigdy nie mozna trak-
towac jako przedmiot, narzedzie, srodek, bo on sam zawsze stanowi podmiot
i cel. Jan Pawel II w Warszawie podczas pielgrzymki do Polski w 1979 roku
posunat sie nawet do stwierdzenia, ze ,,nie mozna do konica zrozumieé czlowieka
bez Chrystusa”. Caly nurt mysli chrzescijanskiej przektada sie na praktyczne
zyciowo moralne nauczanie Ko$ciota katolickiego, ktére widzi cztowieka jako
istote wezwang do wypetniania woli Bozej, istote ktora posiada swiadomosé,
rozum i wolng wole i jest obdarzona sumieniem, a przez to zdolna do aktu
ludzkiego, ktory ma charakter podmiotowy. Na jego decyzje wplywajg inni
ludzie, $wiat, emocje, sumienie i poruszenia duchowe. Czlowiek jest wezwany
do miloéci, ofiary i przekraczania samego siebie, by coraz bardziej stawal sie
na obraz i podobiefistwo Boga w Trojcy Swietej.

Z drugiej strony istniejg poglady radykalnie odmienne. Istniala i istnieje
obecnie dyskusja uwarunkowana $wiatopoglagdowo na temat natury ludzkie;j.
Nick Bostrom, szwedzki badacz sztucznej inteligencji definiuje w transhumani-
zmie nature ludzka jako proces tworzenia sie, wypracowywania, ktory to proces
mozemy ksztattowaé¢ wedtug naszych zamiaréw i przy uzyciu nowoczesnych
technologii*.

Sztuczna inteligencja w poréwnaniu z czlowiekiem

Po probie zdefiniowania podmiotu trzeba spojrzeé na przedmiotowg strone
zagadnienia i pokrotce przedstawic proces powstania Al: jaki jest rozwdj elek-
troniki i informatyki i jak coraz bardziej upodabnia ten produkt do czlowieka,

4 Por. N. Bostrom, Transhumanist Values, [w:] Ethical Issues for the 21st Century, F. Adams
(red.), “Philosophical Documentation Center Press”, 2003, 4.
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ktory jest jego stworca? Historia Al zaczela sie od mechanicznych urzadzen
liczacych szybciej niz cztowiek, na wiekszych liczbach i bezblednie, jednak ta
Sciezka rozwoju zanikta. Wraz z odkryciem elektrostatyki rozpoczeta sie druga
$ciezka. Rozwijala sie ona poprzez rozwdj elektrycznosci i wejscie w faze elek-
troniki z wykorzystaniem lamp elektronowych i komputeréw analogowych, ale
zanika pod wplywem pojawienia sie kolejnej fazy cyfrowe;j. Trzecia faza cyfrowa
zaczela sie od zastosowania potprzewodnikow i logiki binarnej, tworzyla coraz
bardziej zlozone uktady scalone, sieci logiczne, mikroprocesory, komputery cy-
frowe wraz oprogramowaniem opartym na algorytmach, co pozwolito osiggnaé
wielkg moc obliczeniows i tworzy¢ uktady sztucznej inteligencji na znaczagcym
juz poziomie. W miedzyczasie w cyfrowej fazie trzeciej nastepuje rozwdj Inter-
netu i tendencji taczenia oddzielnych komputeréw i systemow miedzy sobg,
z bazami danych o ogromnych pojemnosciach pamieci i wszechobecnymi
czujnikami, sondami i receptorami, a nawet urzadzeniami codziennego uzyt-
ku. Nawet lodowka moze otrzymac swojg tozsamos¢ w takiej sieci za pomocg
przydzielonego unikalnego adresu IB, a bazy danych w Internecie wiedzg pra-
wie wszystko na temat naszego osobistego zycia, jakby nas ,,osobiscie” znaly.
Powstajaca sie¢ zaczyna przekraczaé ludzkie mozliwosci zarzadzania informacja
i zaczyna dotyka¢ kazdego aspektu zycia pojedynczego czlowieka. Jednak do-
piero kolejna czwarta faza rozwoju, ktora zaczeta nasladowac budowe komorek
ludzkiego mozgu otworzyta wezesniej nieosiggalne mozliwosci samouczenia
sie, rozpoznawania stanéw i przewidywania wynikow. Rozpoczeta sie ona od
odejscia od logiki binarnej w kierunku uktadow logiki rozmytej (ang. fuzzy logic)
i sieci neuronowych. Tworzy uktady, ktore same sie ucza, jak czlowiek, na przy-
ktadach, ale majg duzo wicksza szybkos¢ dzialania i nieosiggalny dla czlowieka
zakres uczenia sie i potem rozpoznawania i przewidywania nowych sytuacji
na podstawie nauczonych przyktadow. Sztuczna inteligencja w obecnej fazie
rozwoju oparta jest gléwnie na sieciach neuronowych i olbrzymich zasobach
informacji zawartych w bazach danych. Stoimy rowniez na progu fazy piatej —
kwantowej — opartej na bitach kwantowych (gbit) i przetwarzaniu informacji
kwantowej, ktora tworzy uklady, komputery i transmisje kwantowg. Otwiera
to niewyobrazalne dla laika mozliwosci obliczeniowe i szybko$¢ komunikacji.
Nalezy wspomnie¢ réwniez o rozwijanej $ciezce uktadow analogowych i cyfro-
wych opartych na materiatach biologicznych, jak rowniez rozwoju technologii
zapisu informacji, ktora obecnie gwarantuje coraz to wieksze ,upakowanie”
informacji i trwalo§¢ nawet w nieprzyjaznych warunkach osiggajaca miliardy
lat (jak laserowy zapis na ptytkach kwarcowych), co jest poréwnywalne z szaco-
wanym wiekiem wszech$wiata! Technologia rozwija sie w réznych kierunkach
i w bardzo szybkim tempie liczonym latami, a nawet miesigcami. W odrdznieniu
od refleksji nad istotg cztowieczenstwa, ktora biegala przez tysiaclecia, refleksja
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nad sztuczng inteligencja przebiega przez ostatnie kilkadziesigt lat, czyli ok.
tysigckrotnie szybciej. Bostrom przypuszcza, ze sztuczna inteligencja dorow-
nujgca ludzkiej moze zosta¢ opracowana do potowy XXI wieku, a stosunkowo
szybkim nastepstwem beda systemy superinteligentne, ktore moga przynies$é
bardzo duze korzysci, ale rowniez zagrozenie calego gatunku ludzkiego’.

Pordéwnanie

Aby porownaé czlowieka i sztuczng inteligencje, nalezy lepiej poznaé to,
co wspolne i to, co rozni. Wspolne cechy to: 1. Pamie¢, 2. Proces uczenia sie
na przykltadach i zapamietywania, 3. Podobna struktura mozgu i sieci neuro-
nowych, 4. Podobny proces: sygnaly na wejscie, sygnaly na wyjscie (reakcja),
5. Umiejetnos¢ liczenia, stosowania logiki i sposob wazenia decyzji, 6. Wspol-
na jest rowniez podatno$¢ na zaktocenia, wystepowanie btedow i stanéw
nieustalonych.

Roznice to: 1. Cigglosé procesu — u cztowieka nie da sie przerwa¢ dynamiki
procesu my$lenia, inaczej moéwiac, wylaczyé go i wlaczyé ponownie — zrestar-
towa¢ do stanu tabula rasa (niezapisana tablica). Mozna co najwyzej zamrozi¢
stan; 2. Niepowtarzalno$¢ czlowieka w odréznieniu od kopiowalnosci/zastepo-
walnosci/identycznosci sztucznych uktadow. Nie da sie powieli¢ uksztaltowane;j
inteligencji za pomocg przeniesienia parametréw uktadu na inny identyczny
uktad; 3. Samoswiadomos¢ ludzka czesto taczona z wlasciwosciami duszy; 4. Na
korzy$¢ maszyny jest szybko$¢ operacji, np. uczenia sie na przyktadach, objetos¢
informacji, zlozonos§¢ operacji, komunikowalno$¢ z innymi maszynami, brak
procesu zapominania, zmeczenia.

Nie jest to porOwnanie, ktore ciggle ulega zmianom, poniewaz Al caly czas
podbija nowe obszary i nabywa nowych podobienistw do czlowieka np. tych
opisanych przez Tomasza z Akwinu czy podobienistw do fizycznej pracy mozgu.
Dla przyktadu: o ile w sieci neuronowej potrafimy okresli¢ wagi kazdego z po-
laczen, o tyle stany w kwantowych bramkach logicznych sgq oparte na praw-
dopodobienistwie i nie sg przez nas mierzalne. Nie mozemy ich skopiowa¢, czy
tez przerwa¢ konfiguracji stanéw kwantowych i potem w pewnym momencie je
wznowié. Sztuczna inteligencja ma wiec dalsza droge otwartg do upodabniania
sie do czlowieka przyjmujgc ceche cigglo$ci procesu i niepowtarzalnosci.

Probe porownania czlowieka z maszyng podjat brytyjski matematyk, kryp-
tolog, uwazany za ojca sztucznej inteligencji Alan Mathison Turing (1912-
1954) za pomocg myS$lowo skonstruowanego testu Turinga. W 1950 roku
zaproponowal on, by mozliwos¢ udawania czlowieka w zdalnej rozmowie uznac
za test inteligencji maszyn. Od tego momentu uklady sztucznej inteligencji

5 Por. N. Bostrom, Superinteligencja. Scenariusze, strategie, zagrozenia, Gliwice 2016, s. 44.
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poddawane s3 tej niejednoznacznej, ale istotnej formie sprawdzenia. W 2018
roku Korporacja Google pochwalila sie przeprowadzonym testem, w ktorym
sztuczna inteligencja oparta na systemie Android Duplex glosowo odebrata od
czlowieka zadanie umowienia go na poranne strzyzenie we wtorek. System sam
odnalazl najblizszy zaktad fryzjerski, zadzwonit i kobiecym glosem przeprowadzit
57-sekundowg rozmowe, podczas ktorej ustalil z pracownicg salonu, ktéra
sadzila, ze rozmawia z inng kobietg, termin strzyzenia i dodatkowe opcje ustugi.

Zawolanie: ,poznaj samego siebie” wskazuje na rownoczesng obecno$é
w cztowieku dwoch diametralnie réznych perspektyw. Z jednej strony, per-
spektywy podmiotowej, a z drugiej, przedmiotowej. Czlowiek reflektuje nad
samym sobg, jako przedmiotem (fizyczne funkcjonowanie, przemieszczanie,
wykonywanie zadan), a przy tym towarzyszy mu refleksja widzenia siebie jako
podmiotu tego aktu. Wynika to z umiejetnosci zajecia zdystansowanej wobec
siebie pozycji, poznawczego wykroczenia poza siebie. Wyjasnienie tej ludzkiej
mozliwosci w kontekscie fizyczno-biologicznej konstrukeji czlowieka, stanowi
fundamentalne pytanie antropologii filozoficznej jak réwniez cel stawiany
przed sztuczng inteligencja.

Zadziwienie i pytania etyczno-moralne

Bog stworzyt cztowieka na swoj obraz i podobienistwo (Rdz 1, 26n), a czlo-
wiek, podobnie jak Stworca, zaczyna tworzy¢ dziela coraz bardziej na swoj
obraz i podobienistwo. Bog stworzyl cztowieka, ktory byt dobry, ale nie lepszy
od Boga pod zadnym wzgledem. Czlowiek za$ zaczyna tworzy¢ dziela, jak np.
uktady sztucznej inteligencji, ktore sg lepsze, przewyzszaja swojego stworce!
Sztuczna inteligencja juz od dawna jest lepsza w liczeniu, od niedawna lepsza
w zapamietywaniu i gromadzeniu informacji, w grach logicznych, a od bardzo
niedawna lepsza w obrobce informacji (rozpoznawanie, analiza). Zaczyna tez
rozpoznawaé i nasladowacé stany emocjonalne cztowieka. Zaczyna tez wchodzi¢
w zupelnie nowe obszary niedostepne cztowiekowi. Konstruuje sie juz urza-
dzenia, ktore z fal mozgowych potrafig odczytywaé, na razie w zarysie, mysli
ludzkie i takie urzadzenia, ktérym czlowiek zaczyna za pomocg mysli wydawaé
proste rozkazy.

Cztowiek konstruuje stworzenia doskonalsze od siebie, czyli blizsze pier-
wotnego Stworcy. Zaczal tworzy¢ technologie, ktore sa réwnie trwale, mozna
rzec wieczne, jak stworzony przez Boga wszech$wiat. Czy wiec moze czlowiek
juz tworzy¢ istoty na wzor i podobiefistwo nie tylko swoje, ale i Boze? Czy
maszyna, sztucznie stworzona przez czlowieka inteligencja dogoni czlowieka
we wszystkim? Czy osiggnie poziom podmiotowosci czlowieka? Czy sq moze
obszary, ktorych stworzona przez czlowieka inteligencja nigdy nie osiggnie — np.
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samo$wiadomo$¢? Czy mozna dazy¢ do stworzenia niesterowalnej sztucznej
inteligencji, ktora sama bedzie decydowaé o kierunkach wlasnego rozwoju,
a nawet form zycia opartych na replikacji i udoskonalaniu? Czy etycznie
moralne jest produkowanie dzi§ urzadzen opartych na Al, ktére podejmuja
autonomiczne decyzje kogo uratowaé (medycyna), a kogo zabi¢ (wojsko)? Czy
moze to by¢ zagrozenie dla gatunku ludzkiego? Czy jest to nasze powolanie
by stworzy¢, jak Bog, wlasng istote, ktora stanie sie niezalezna, bedzie na nasz
obraz i podobienstwo i bedzie miata wolng wole? Jak projektowa¢ sumienie,
czy tez system etyczny, ktorym kierowalyby sie takie urzadzenia? Jaki respekt
nalezy okazywa¢ takiej maszynie i czy bedzie porownywalny do godnosci
czlowieka? Czy etyczne jest, aby maszyna udawata czlowieka, jak to uczynita
w eksperymencie Google? Czy nie jest to masowe oszukiwanie ludzi? Na ile
sztuczna inteligencja moze zastepowaé pewne uktady w organizmie czlowieka,
by byl zdrowszy, lepszy, wieczny? Te oto pytania do tej pory ze sfery fantastyki
naukowej staly sie elementem naszej rzeczywistosci.

Stowa kluczowe: antropologia, sztuczna inteligencja, osoba, natura ludzka,
tozsamo$¢, godno$é, personalizm, transhumanizm.
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