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GRA MIEJSKA JAKO FORMA PROMOC]I
BIBLIOTEKI AKADEMICKIE]

A CITY GAME AS A TOOL FOR PROMOTING
AN ACADEMIC LIBRARY

Abstrakt
Gra miejska to forma zabawy literackiej realizowana w czasie rzeczywi-
stym z wykorzystaniem przestrzeni miejskiej. Uczestnicy przemieszczajg
sie po miescie jak po planszy biorac udzial w rozwigzywaniu zagadek,
odnajdywaniu miejsc, oséb lub przedmiotéw. Nowoczesna forma aktyw-
nej rozrywki wydaje sie stworzona dla promocji bibliotek - efektowana
oprawa, elementy zabawowe, wlasna aktywnos¢ uczestnikéw to kompo-
nenty nowych form wspotpracy z uzytkownikami biblioteki akademickiej.

Stowa kluczowe: biblioteka akademicka, promocja biblioteki, gra miejska.

Abstract

A city game is a type of literature game played in real time using urban
space. The participants move around the city as if on a game board, sol-
ving problems and looking for places, people or objects. This modern
form of entertainment seems to perfectly suit promoting libraries as it has
a spectacular form, entertaining components, and it involves the actual
activity of participants: all these are the elements of innovative forms of
cooperation with the users of an academic library.

Keywords: academic library, library promotion, city game.
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Czym jest gra miejska?

Czym charakteryzuje si¢ gra miejska i na czym polega jej ,miejskos¢”?
Czy miejsko$¢ gry oznacza zawezenie jej znaczenia, sprowadzajac jej role
wyrozniajaca sposrdd gier do pojecia geograficznego, a wiec do miejsca
w ktérym moze toczy¢ sie gra — to jest do wyraznie odgraniczonej prze-
strzeni jaka jest przestrzen miejska? Odpowiadajac na te pytania, prze-
de wszystkim nalezy zdefiniowac pojecie ,,gry miejskiej”. Nie jest to fatwe
zadanie, bowiem nie istnieje jedna ,,naukowa” definicja takiej gry. Insty-
tucje i osoby postugujace sie takim terminem najczesciej okreslaja same
jej definicje, bardziej lub mniej rozbudowang, koncentrujac si¢ jednak na
jej praktycznym aspekcie. Latwiej bowiem okresli¢ jak zorganizowac gre
miejska, jaki powinien jej by¢ scenariusz i kto moze bra¢ w niej udzial.

Gra miejska z definicji (nawet nieprecyzyjnej) toczy si¢ na terenie mia-
sta, ale znamy tez gry, ktdre moga toczy¢ sie na terenie wsi lub na terenach
zielonych albo tylko w budynkach lub wydzielonych kompleksach zabu-
dowanych. Z reguly jednak jest to przestrzen $cisle okreslona regutami
gry, w pewien sposob zamknieta, a w kazdym razie skoniczona.

Osobnym zagadnieniem jest publiczno$¢ do ktdrej organizatorzy kie-
rujg zaproszenie. Najczesciej gra oglaszana jest jako otwarta i wszyscy za-
interesowani moga wzia¢ w niej udzial. Istnieja jednak zastrzezenia z gory
ograniczajace dostep do gry, najczesciej dotyczace wieku graczy, np. gry
przeznaczone dla mlodziezy szkolnej. Czgsto zaproszenie skierowane po-
zornie do wszystkich chetnych, ale po blizszym zbadaniu oznacza zapro-
szenie dla wybranej grupy, np. spotecznosci lokalnej, czlonkéw stowarzy-
szenia, okreslonego srodowiska lub grupy turystéw przybylych do miasta.
Roéwniez instytucje organizujace gre moga wskaza¢ wyraznie do kogo jest
adresowane zaproszenie, dzieje si¢ tak czesto, gdy podobne akcje s dzie-
tfem instytucji edukacyjnych lub bibliotek.

Najczesciej gre miejska rozumiemy jako forme rozrywki niosacy jed-
nak pewne wartosci poznawcze. Nie bez znaczenia jest tutaj motyw ry-
walizacji i konkurencji miedzy uczestnikami imprezy. Poniewaz gra to-
czy si¢ w wydzielonej przestrzeni, ktérej granice wyznaczaja reguly gry,
musi réwniez posiadac z gory wyznaczony czas zakonczenia oraz okreslo-
ng met¢ — miejsce, do ktoérego zmierzaja uczestnicy. Kto pierwszy dotrze
do wyznaczonego miejsca zachowujac reguly gry — wygrywa. Rozgrywka
jaka toczy sie miedzy grajacymi, aspekt edukacyjny, wreszcie mozliwos¢
przebywania na $wiezym powietrzu oraz wysilek fizyczny jaki niejed-
nokrotnie muszg bra¢ pod uwage uczestnicy, to elementy przyciagajace
szeroka publiczno$¢. Wabikiem moze by¢ réwniez sama nagroda, ktéra
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grajacy indywidualnie lub zespotowo otrzyma, gdy jako pierwszy dotrze
do mety, rozwiaze zagadke, czy dostanie jak najwigcej punktow w jak naj-
krétszym czasie. Zagadki bywajg tatwiejsze lub trudniejsze, wymagajace
specjalistycznej wiedzy, znajomosci konkretnych wydarzen historycz-
nych badz topografii miasta, ale zawsze konieczne jest szybkie kojarzenie
faktow i walka z czasem albo ze zmeczeniem fizycznym. Niewatpliwie
chetnych przyciaga interaktywnos$¢ gry stanowiacej polaczenie zabawy
intelektualnej z edukacja, czysta gra i rozrywka. Czesto organizatorzy
gry jako cel stawiajg zapoznanie uczestnikéw z miastem, jego konkretng
dzielnicg, jednym zabytkiem lub przynajmniej z lokalng historig. Zapra-
szaja do spedzenia wolnego czasu w sposdb zorganizowany, lecz jedno-
cze$nie pozwalajacy uczestnikom na samodzielne penetrowanie miasta
i zachowanie poczucia wlasnej samodzielnosci i indywidualizmu.

Samo pojecie gry, ktorej pewna mutacje stanowi gra miejska, nie jest ni-
czym nowym w historii ludzkosci i faczy si¢ z pojeciem ludycznosci. Sam
termin wywodzi si¢ z taciny od stowa ,,ludus”, ktére moze by¢ tlumaczone
jako zabawa, gra, ale takze szkota. Johan Huizinga jest autorem antropo-
logicznej koncepcji ,homo ludens” (czlowieka bawigcego sie) zaktadajacej,
ze u podstaw ludzkiego dzialania znajduje si¢ zabawa, gra i wspdtzawod-
nictwo. Jezeli zabawe zdefiniujemy jako ,,dobrowolne zajecie, dokonywane
w pewnych ustalonych granicach czasu i przestrzeni, wedlug dobrowolnie
przyjetych, lecz bezwarunkowo obowigzujacych regul. Jest ona celem sa-
mym w sobie, towarzyszy jej za$ uczucie napiecia i radosci, i $wiadomos¢
odmiennosci od zwyczajnego zycia™ to otrzymamy réwniez definicje gry.
Gra miejska, jak kazda gra ma wiec zdecydowanie ludyczny charakter, jed-
nak funkcja edukacyjna gier odgrywata w historii ludzkosci niebagatelng
role, przykltadem moze by¢ gra w szachy, ktdéra znana jest od dawna jako
wojenna gra symulacyjna. Gra rozgrywajaca sie na planszy oznaczajacej
pole bitwy, a w domysle cale krolestwo, rzadzaca si¢ okreslonymi regufa-
mi, wymagajaca sprawnego intelektu moze zreszta stanowi¢ analogie do
wspolczesnej gry miejskiej. Gra miejska nie tylko bazuje na wiadomosciach
posiadanych przez uczestnika, ale wymaga od niego nabycia nowej wiedzy
lub nowych umiejetnosci. Edukacyjne gry miejskie najczesciej sa organizo-
wane przez instytucje publiczne — szkoly, biblioteki, teatry, muzea, urzedy
miejskie. Posiadaja zwykle wyznaczony cel, inny od prostej rozrywki — maja
wprowadzi¢ grajacego w $wiat nauki, zachecajac go do zapoznania go z ja-
ka$ dziedzing wiedzy. Staja si¢ w ten sposob $rodkiem wychowania patrio-
tycznego badz kulturalnego. Dla wiekszosci uczestnikéw powodem udziatu

1 J. Huizinga: Homo ludens: zabawa jako Zrédlo kultury. Warszawa 1985, s. 48-49.
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w zabawie jest przede wszystkim rozrywka, urozmaicenie nudnego dnia,
czasem nudnej lekcji, totez pozytek z uzyskanej wiedzy nastepuje niejako
mimochodem, przy okazji. Taka forma zabawy bazuje raczej na emocjach
i zaangazowaniu w rywalizacje niz na §wiadomie wybranym celu eduka-
cyjnym. Jezeli jednak gra wyzwala potrzebe dzialania, poszukiwania i od-
krywania nieznanych obszaréw, nie ma w tym nic zlego. Czesto zresztg or-
ganizowane imprezy nie majg $cisle wyznaczonego celu edukacyjnego lub
wychowawczego, jednakze posiadaja walory ksztalcace, rozwijajace wyob-
razni¢ czy umiejetno$¢ logicznego myslenia.

Gre miejska poréwnuje sie do gier fabularnych (RPG, ang. role-playing
game), w ktorych gra toczy sie w §wiecie wirtualnym, w przestrzeni kom-
putera, w ktérym gracze wcielaja sie w role postaci fikcyjnych - taka gra
rzadzi si¢ z gory nakreslonymi regutami, ktérych przekroczenie nie jest
mozliwe. Inne odniesienia mozemy znalez¢ w grach terenowych kojarza-
cych si¢ z harcerstwem, badz organizacjami paramilitarnymi, czy nawet
wojskowymi. Podobnie jak gry sportowe i zabawy ruchowe gra miejska
wymaga wysitku fizycznego, natomiast elementy happeningéw ulicznych
jakie w niej mozemy znalez¢, wymagaja zaangazowania si¢ grupy uczest-
nikéw zjednoczonych w jednym miejscu i czasie. Organizatorzy flash mo-
bow moga odnalez¢ podobienstwo do gry w miescie ze wzgledu na cel,
ktéry gromadzi ludzi w miejscu publicznym na krétki wprawdzie czas, ale
pozwala si¢ wlaczy¢ intensywnie i widowiskowo we wspolng zabawe.

Ze wzgledu na swoje zalety gra miejska jest wykorzystywana w celach
marketingowych przez instytucje prywatne lub publiczne. Najczesciej ich
celem jest wykorzystanie w branzy turystycznej i biznesowej. Takie gry
organizowane s3 przez wyspecjalizowane firmy, ktére prowadza dzia-
lalnos¢ komercyjng i traktujg gry jako forme zarobku. Korzyscig takiej
formy dziatalnosci jest jej profesjonalny charakter, podejscie zawodowe,
gotowe, sprawdzone scenariusze. Firmy specjalizujace sie w tego typu
dzialalno$ci posiadajg wypracowane metody, prze¢wiczony plan dziata-
nia, jasno sprecyzowane cele i sposoby ich osiggania. Komercyjny aspekt
takiej organizacji moze by¢ zaleta, szczegdlnie, gdy instytucja panstwo-
wa nie posiada sama checi lub umiejetnosci do samodzielnego podjecia
sie organizacji gry miejskiej na wieksza lub mniejsza skale. Najczesciej
wynajmuje si¢ firm¢ organizujacg eventy, gry terenowe, imprezy inte-
gracyjne itp. z okazji promocji jakiego$ produktu, wydarzenia, fundacji,
zbiorki funduszy lub otwarcia nowej instytucji kulturalnej. Gry najczes-
ciej organizuje si¢ w duzych miastach, posiadajacych odpowiednie zaple-
cze w postaci ludzi i obiektéw (zabytki) oraz zwartej przestrzeni miejskiej

378



GRA MIEJSKA JAKO FORMA PROMOC]I BIBLIOTEKI AKADEMICKIE]

pozwalajacej na dynamiczny rozwoj akcji. Nie przewiduje si¢ optat dla
uczestnikéw lub sg to oplaty symboliczne stanowiace raczej zabezpie-
czenie pozwalajace zminimalizowa¢ straty zwigzane ze zniszczeniem lub
zgubieniem materialéw przygotowanych dla bawigcych sie, niz generujace
rzeczywisty zysk. Oczywiste koszty, przede wszystkim organizacyjne, po-
krywa tutaj instytucja wynajmujaca firme¢ komercyjng lub koszty ukry-
wa, angazujac do przygotowan i samej akcji pracownikéw danej instytucji
badz wolontariuszy.

Tematyka gry miejskiej

Tematyka gry jest zréznicowana i zalezy tylko od inwencji organizato-
réw, jednakze mozna wyrdzni¢ pewne grupy tematow, ktére powtarzaja
si¢ najczesciej:

1. Historia miasta lub regionu, zwykle zawierajaca elementy zabawy

lub konkursu. Jako przyktady tego typu gier mozemy wskazac:

o Histori¢ miasta Gostyn polaczong z elementami S$ledztwa
kryminalnego?,

« Gra organizowana przez Muzeum Zydéw Polskich POLIN pt.
»Odkryj polsko-zydowska histori¢™,

» Gra ,Krdélewskie insygnia” toczaca si¢ w Plocku*.

2. Promocja turystyczna, motyw czesto si¢ pojawiajacy w grach orga-
nizowanych przez urzedy miast i instytucje regionalne. Jako przy-
klady moze stuzy¢ 11 gier’ zgrupowanych pod wspdlnym tytulem
»Zwiedzaj grajac - graj zwiedzajac”. Gre stworzono w Poznaniu,
a organizatorzy zapraszaja do samodzielnej zabawy proponujgc na-
stepujace tematy: Czas patriotdw (dot. powstania wielkopolskiego);
Pierwszy stopien poznania ($ladami zabytkéw); Pierwsze Iskry (po-
wstanie wielkopolskie poza granicami miasta); Bractwo Odkryw-
cow (Trakt Krolewsko-Cesarski) gra dla dzieci; Traktem Krélow
i Cesarzy (gra dla mlodziezy); Poznan poza czasem (zagadka de-
dektywistyczna); Rowerowa Gra Aglomeracyjna oraz Rowerem Po
Poznaniu; Zaklete w Kamieniu ($Sladami rzezb zdobigcych Poznan-
ska Dzielnice Zamkowa; Haslo Rota (z okazji 134. rocznicy urodzin
Feliksa Nowowiejskiego) oraz Tajemnica Mistrza Floriana (tajem-
nice muréw cesarskiego zamku).

http://www.gramiejska.net.pl/.
https://nowoczesnapolska.org.pl/2015/04/14/gra-miejska-odkryj-polsko-zydowska-historie/.
http://citygames.pl/gra-miejska-wygraj-z-historia.html.
http://gramiejska.pl/index.php?id=195.
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Rysunek 1. Karta startowa Gry ,,Czas Patriotow”
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Zrédto: http://gramiejska.pl/index.php?id=196.

3. Wpydarzenia dotyczace Unii Europejskiej.

moga byc¢:
»Badz i rzadz Europg” - gra rozpoczyna si¢ stowami ,gratula-

cje! Zostates euro deputowanym’™,

prefamrmia

Przyktadem takich gier

bydgoska gra ,Miasto — Europa” zorganizowana w 10. rocznice

wstgpienia Polski do UF,

sladami inwestycji unijnych ,,Tropy Europy” gra Mazowieckiej
Jednostki Wdrazania Programéw Unijnych®.

6 http://grymiejskie.krakow.pl/najnowsza_gra.html.
http://www.bydgoszcz.pl/miasto/aktualnosci/aktualnosci-2014-kwiecien/Zapraszamy_do_

udzia_u_w_Grze_Miejskiej_pt
http://mazowia.eu/media-wydarzenia/gra-miejska-tropy-europy.html.

miastoEuropa__.aspx.
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Rysunek 2. ,,Badz i rzadz Europa” - fragment strony internetowej gry

Zrodto: http://grymiejskie.krakow.pl/o_grze.html.

4. Gry jako uzupelnienie oferty imprezy, wydarzenia, festiwalu:

o ,Festiwal Swiatla - Swiatlobranie, Ucieczka, Manus Lucerna”
(grajacy zdobywaja punkty za uczestniczenie w festiwalowych
wydarzeniach)?,

e ,Zamotaj Fabryke” - konferencja ,Kultura i Turystyka -
wspolna droga” (zwiedzanie Lodzi)*,

o ,Nakrec¢ sie na Chopina” zorganizowana na zakonczenie pierw-
szej edycji Akademii Orange.

5. Integracja zespolu, np. pracownikow firmy lub spolecznosci
lokalnej:

o ,Duzersi” - zespdt uczestnikéw stylizowanych na murarzy bu-
duje pomieszczenie',

« Food Hunting - konsultanci firmy Provident S.A. (rajd miejski
i gotowanie)®,

o ,Jednodnidwka Wilanéw” - zorganizowana w ramach Wila-
nowskiego Programu Aktywnosci Lokalnej*.

6. Promocja aktywnosci fizyczne;j:

9 http://departamentgier.pl/portfolio/festiwal-swiatla-swiatlobranie-ucieczka-munus-lucerna/.

10 http://departamentgier.pl/portfolio/zmotaj-fabryke-ii-konferencja-kultura-i-tursytyka-
-wspolna-droga/.

11 http://citygames.pl/gra-miejska-nakrec-sie-na-chopina.html.

12 http://citygames.pl/gra-miejska-integracja-duzersi.html.

13 http://citygames.pl/gra-miejska-teambuilding-food-hunting.html.

14 http://citygames.pl/gra-miejska-promocja-dzielnicy-jednodniowka-wilanow.html.
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Siedmiobdj Miejski — gra sportowa (siedem zadan sportowych
niekoniecznie dla sportowcow)®,

Odkryj Katowice — gra zorganizowana przez Stowarzyszenie
Sport Pelen Pasji*®,

Warszawa do Olkota - rowerowa gra miejska.

7. Edukacja:

»Ekonomiczna Gra Uliczna” zorganizowana przez Narodowy
Bank Polski dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych®,
»Gdanskie Miniatury” gra dla rodzin i grup nieformalnych
prowadzona przez Instytut Kultury Miejskiej w Gdansku®,
»Dom to Praca” — zwrdcenie uwagi graczy na zfozonos¢ zjawi-
ska nieodplatnej pracy domowej*°.

8. Promocja konkretnego produktu:

»Goraczka zlota” - gra promujaca 10-odcinkowy serial ,,Gold
Rush Alaska” emitowany przez kanat Discovery Channel”,
»Iramwajem przez Krakéw” - promocja uzytkowania komuni-
kacji miejskiej*?,

»Iajemnica Pigtego Wagonu” - przygotowana przez spotke
PKP Cargo®.

Jak mozna zorganizowac gre miejska?

Do organizacji gry miejskiej mozna wykorzystac firme, ktéra zawodowo
organizuje gry. W Internecie bez trudu znajdziemy oferte firmy eventowej
prezentujacej gotowe scenariusze nie tylko gier miejskich, ale takze imprez
integracyjnych, wieczoréw panienskich czy kawalerskich, imprez wyjazdo-
wych, jubileuszy, wesel, festynéw, imprez okolicznosciowych, akcji promo-
cyjnych, reklamy produktéw itp. Zaleta takiego rozwigzania jest oddanie
imprezy w rece profesjonalistow, ktdrzy zorganizujg gre od A do Z, zadbaja
o szczegoly, poczynajac od promociji gry, a koficzac na przygotowaniu spra-
wozdania z wydarzenia. Wybierajac takie rozwigzanie musimy liczy¢ si¢

http://gramiejska.pl/.

http://www.sportwwielkimmiescie.pl/tag/gra-miejska/.
http://evenea.pl/imprezy/sport-i-rekreacja/warszawa/rowerowa-gra-miejska-warszawa-do-
-okola-82439/.

http://grymiejskie krakow.pl/ekonomiczna_gra_uliczna.html.
http://www.gdansk.pl/nasze-miasto,512,37388.html.
http://domtopraca.pl/wp-content/uploads/2014/04/GRA_TERENOWA_SCENARIUSZ.pdf.
http://citygames.pl/gra-miejska-promocja-discovery-goraczka-zlota.html.
http://www.kurierkolejowy.eu/aktualnosci/22184/Tramwajem-przez-Krakow-gra-miejska.html.
http://logistyczny.com/aktualnosci.php?id=4970.
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z kosztami, lecz otrzymujemy produkt sprawdzony, przewidywalny, wypro-
bowany. Koszty, czas trwania gry i jej tok zostang z gory okreslone, a orga-
nizatorzy odpowiada¢ bedg za jej prawidlowy przebieg. W razie klopotéw
doswiadczeni pracownicy firmy zapanujg nad sytuacja. Dodatkowa zaletg
takiego rozwigzania jest mozliwo$¢ wczesniejszego, szczegdtowego zapo-
znania si¢ ze scenariuszem gry, wyboru najbardziej dla nas interesujacego,
ewentualnej modyfikacji gry i przystosowanie jej dla naszych konkretnych
potrzeb. Wykorzystanie profesjonalnej firmy dla organizacji gry miejskiej
moze by¢ wskazane dla instytucji, ktéra nie ma doswiadczenia w podobnej
dziatalnosci lub nie posiada odpowiedniego zaplecza, chociazby w postaci
ludzi zainteresowanych w urzadzaniu takiej imprezy.

Jezeli dysponujemy zespotem ludzi, ktérzy nie bojg sie wyzwan i maja
dobre pomysly mozemy sami zorganizowa¢ gre miejskg. Dziatania od
ktérych musimy zaczaé, to okreslenie tematu i zakresu gry oraz audyto-
rium do ktérego zostanie skierowane zaproszenie. Wybierajac temat gry
warto skupic¢ si¢ tylko na jednym watku, bo chociaz pragniemy wciagna¢
do zabawy wielu ludzi, to zbytnie rozproszenie tematéw, wielowatkowos¢
i zbytnie nagromadzenie wydarzen i treSci, spowoduje nadmierne wy-
dluzenie czasu gry, utrate gléwnego celu i znuzenie uczestnikéw. Lepiej
wybra¢ tylko jeden temat i na nim oprze¢ scenariusz imprezy. Gdy orga-
nizujemy gre po raz pierwszy, bezpieczniej bedzie skierowa¢ zaproszenie
do z gory okreslonej grupy uczestnikéw. Moga to by¢ pracownicy jednej
instytucji, uczniowie okreslonej szkoly, czytelnicy konkretnej biblioteki,
bedziemy wéwczas oczekiwali spotkania z grupg znajoma, po ktérej wie-
my czego sie spodziewaé, do pewnego stopnia spdjng i majaca podobne
wymagania.

Gdy okreslilismy juz temat gry, zbudowalismy scenariusz i nadalismy ty-
tul imprezie — a nazwa imprezy powinna by¢ ,,chwytliwa” i fatwo zapadajaca
w pamie¢ — powinni$émy bardzo starannie podzieli¢ prace miedzy zespol
organizatoréw. Konieczne jest wyznaczenie koordynatora, ktéry bedzie pa-
nowal nad calym przedsigwzieciem, znal zadania poszczegolnych czlon-
kow zespolu i bedzie potrafit wyegzekwowac wykonanie tych zadan. Jeze-
li zabawe planujemy pierwszy raz, a wéréd organizatoréw nie ma nikogo
z doswiadczeniem, warto przec¢wiczy¢ ,,na sucho” wykonanie poszczegdl-
nych elementéw, czas dotarcia uczestnikéw do wyznaczonych punktéw
w miescie, ewentualne trudnosci w rozwigzywaniu zagadek itp. Gdy stopien
skomplikowania gry tego moze wymagac¢ - nalezy napisa¢ regulamin, do
ktdérego beda si¢ stosowac uczestnicy i do ktérego mozna si¢ odwotaé w ra-
zie watpliwosci. Jezeli w trakcie gry beda potrzebne jakiekolwiek materiaty
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pomocnicze, np.: mapy, notesy, pisaki, oléwki nalezy je zapewni¢ uczestni-
kom lub poinformowac¢ ich, zZe maja si¢ zaopatrzy¢ we wlasnym zakresie.
Przezorni organizatorzy sprawdzg réwniez, czy teren na ktérym ma sie od-
bywac¢ gra nie bedzie w danym dniu niedostepny lub wejscie nie bedzie wy-
magalo zezwolen, np.: urzad miasta moze by¢ zamkniety w niedzielg, park
niedostepny z powodu innej imprezy, a muzeum nieczynne. Optymalny
czas gry to dwie do trzech godzin, dluzsze zaangazowanie odbiorcéw moze
skutkowac zmeczeniem i znudzeniem. Uczestnicy w trakcie zabawy powin-
ni si¢ dobiera¢ w zespoty, dobra zabawa bowiem polega na interakeji miedzy
grajacymi, nalezy wobec tego zadba¢, aby wszyscy sie dobrze czuli w trak-
cie gry, a dla kazdego znalazlo si¢ zadanie w ktérym si¢ moze wykazac.
Na zakonczenie gry zwyczajowo przewiduje sie nagrody dla uczestnikéw,
jezeli jest to mozliwe kazdemu grajacemu nalezy da¢ pamigtkowy gadzet,
~certyfikat” uczestnictwa, lub przynajmniej jakis§ drobiazg, ktory bedzie sie
kojarzyl z impreza. Zwycigzcy powinni otrzyma¢ indywidualne nagrody,
najlepiej gdyby nagrdd bylo kilka, np. gléwna nagroda, ale takze dodatkowe
za najszybsze przebycie jakiego$ etapu, najsprytniejsze rozwigzanie zagad-
ki, najbardziej zabawny wierszyk lub kostium, w zaleznosci od tego, czego
wymaga scenariusz gry. Zasada jest, aby nagrodzonych zostalo wigcej oséb
lub zespoléw. Na zakonczenie imprezy oraz w trakcie nalezy wykonywac
zdjecia lub filmy, ktére potem umieszczamy na Facebooku lub stronie inter-
netowej instytucji. Wszystkim uczestnikom dzigkujemy za zaangazowanie
i gratulujemy dobrej zabawy. Przygotowanie dokumentacji z przebiegu gry
pozwoli na jej naglosnienie i zacheci uczestnikéw, gdy postanowimy gre po-
wtorzy¢ lub zorganizowac nowa.

Gra miejska w bibliotece

Promocja literatury i promocja czytelnictwa jest czestym celem two-
rzenia gier miejskich przez biblioteki publiczne w Polsce. Gra jest zwykle
zorientowana na konkretnych czytelnikéw danej biblioteki, ktorzy wyra-
23 zainteresowanie takg formg zabawy. Typowym przyktadem moze by¢
gra ,Operacja Biblioteka — wejdz do sieci” prowadzona przez Wojewddz-
ka i Miejska Biblioteke Publiczng im. Josepha Conrada-Korzeniowskiego
w Gdansku i zorganizowana z okazji 7o-lecia tej biblioteki. Zadaniem
uczestnikow bylo rozwigzywanie zadan w poszczegdlnych filiach biblio-
teki i przejscie do nastepnego punktu kontrolnego. Warunkiem ukoncze-
nia gry bylo zebranie pieczatek z 13 punktéw kontrolnych, totez czas gry
obejmowal okres pdltora miesigca od 9 maja do 22 czerwca 2015 roku.
Nagrodami dla uczestnikéw byly trzy czytniki e-bookéw. Celem gry bylo
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»1. Zapoznanie czytelnikow z siecig bibliotek. 2. Promocja literatury, czy-
telnictwa i bibliotek ™.

Promocja czytelnictwa w jak najszerszym sensie oraz promocja czytel-
nictwa w konkretnej bibliotece jest chetnie deklarowana przez takich or-
ganizatorow gier jakimi sg biblioteki publiczne. Mozna wymieni¢ typowe
wzory takich deklaracji zamieszczane w regulaminach gier:

»Celem Gry jest upowszechnianie dziatalnosci placowek kultural-
nych zlokalizowanych w bliskim sasiedztwie Mediateki — filii 58
Miejskiej Biblioteki Publicznej oraz wskazanie waznej roli biblio-
teki, jako placéwki, ktora rozwija potrzeby czytelnicze, wspoma-
ga system edukacji i wplywa na rozwdj zycia kulturalnego miesz-
kancéw Wroctawia”. (Gra miejska ,, Kulturalna mapa Wroctawia”
- 23-28.06.2014)%,

»~Warunkiem otrzymania Karty Gry jest rejestracja w Miejskiej Bi-
bliotece Publicznej w Wolominie w godzinach pracy Biblioteki”.
(Gra ,,Zagubione ksigzki Zofii Natkowskiej” - 10.11.2014),
»Celem gry jest promocja czytelnictwa oraz zapoznanie uczestnikow
z lokalizacja filii bibliotecznych i struktura ksiegozbioru Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Tczewie”. (Gra ,Poznajemy biblioteke”
- 1-20.08.2014),

»,Glownym celem wszystkich zadan wykonywanych przez kazda
druzyne bylo doktadne poznanie lub odkrycie na nowo dobrze
znanych na co dzien miejsc w naszym miescie, ¢wiczenie umiejet-
nosci czytania ze zrozumieniem i promocja czytelnictwa, promocja
aktywnego spedzania wolnego czasu oraz integracja spotecznosci
lokalnej”. (Gra miejska ,W zagadkowej Bibliotece Chrobrego” -
Gniezno 19.06.2015).

Jednym z ciekawych przykladéw wykorzystania gry miejskiej w srodo-
wisku akademickim jest gra ,,Powrét do przesziosci” zorganizowana przez
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza (UAM) w Poznaniu przy pomocy

24 Ze szczegélowym regulaminem tej gry mozna zapoznac si¢ na stronie: http://www.wbpg.org.
pl/tresc/regulamin-gry-miejskiej-operacja-biblioteka.

25 http://www.biblioteka.wroc.pl/mediateka/465-kulturalna-mapa-wroclawia-gra-miejska-
-start-23-czerwca.

26 http://www.biblioteka.wolomin.pl/zapotr54675367y3563564/953-gra-miejska-zagubione-
-ksiazki-zofii-nalkowskiej.

27 http://mbp.tczew.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=888:gra-miejska-po-
znajemy-bibliotek%C4%99&catid=103 &Itemid=78.

28 http://www.informacjelokalne.pl/akademickie-gniezno/item/749-%E2%80%9Ew-zagadko-
wej-bibliotece-chrobrego%E2%80%9D.
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Zespolu gramiejska.pl. Uczestnicy mieli za zadanie uratowanie Uniwersy-
tetu przy pomocy wehikutu czasu. Przenoszac si¢ w czasie mogli zapobiec
katastrofie i ocali¢ wlasng uczelnie. Gra toczyla sie w maju 2015 roku i po-
dzielona byla na dwa etapy: nalezalo zebra¢ druzyne, przejs¢ internetowe
kwalifikacje oraz wzia¢ udzial we wlasciwej grze w dniu 23 maja.

Rysunek 3. Uczestnicy Jubileuszowej Gry Miejskiej UAM ,,Powrot do
Przyszlo$ci”

Zrédlo: https://www.facebook.com/gramiejska/photos/a.120809264623552.8404.107
555632615582/843057345732070/2type=1&theater.

W grze uczestniczyto okolo 80 oséb, na zakonczenie na Facebooku
opublikowano ankiete, w ktérej organizatorzy prosili o ocene gry (fabula,
animatorzy, rekwizyty, stroje, materialy, atrakcje), a takze o wypowiedz
na temat popularyzowania historii Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza
za pomoca gry miejskiej.
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Rysunek 4. Plakat Jubileuszowa Gra Miejska UAM ,,Powrdt do Przyszlosci”

b
jubileusz.amu.edu.pl
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/7 LA —
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Fina maja 2015 2009-2019

Jubleusiowa

Uniwersytet im. Adama Mickiewiczo w Poznaniu
jest zagroony! Ibierz druiyne. wsiqdi do wehikutu
czasu | uratuj naszq Alma mater!

ETAPY GRY:

Etap infernetowy.
10- 22 maja | gromiejska.pl

Etap vliczny:

23 moja, godz. 10.00 - 14.00

Poznan-Sredmieicie

Podsumowanie:
23 maja
Poznan-Srédmiescie
www gramiejska.pl
wwow facebook com/gramiejska
www.amu.edu.pl
www facebook.com/amupoznan

lowege; nieograniczong

im: jubilevsz.amu.edu.pl

Zrédto: http://lib.amu.edu.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1472
&ltemid=161.

Biblioteka akademicka moze sama zorganizowa¢ gre miejska lub by¢
elementem wiekszej akcji zainicjowanej przez instytucje kulturalna.
Przykladem moze by¢ Plenerowa gra miejska - ,,Zbrodnia w Krakowie”
prowadzona przez Krakowskie Biuro Festiwalowe oraz Fundacje Miasto
Literatury. Gra zaczela si¢ 29 listopada 2014 roku, a jej uczestnicy wcie-
lali sie¢ w pomocnikéw legendarnych literackich detektywéw z krymina-
16w autorstwa Gai Grzegorzewskiej, Irka Grina i Marcina Swietlickiego.
O godzinie 10.00 na terenie Biblioteki Jagiellonskiej znaleziono ,trupa”,
od tego momentu zespoly biorace udzial w zabawie literackiej mialy tylko
kilka godzin na rozwigzanie zagadki kryminalnej, ktdrej scenariusz po-
wstal na kanwie znanych krakowskich powiesci kryminalnych. W trakcie
imprezy grajacy mogli spotka¢ sie osobiscie z autorami, a nagroda byty
bony do wybranych krakowskich ksiggarni.

Innym przykladem wykorzystania przestrzeni biblioteki moze sta¢ si¢
Biblioteka Uniwersytecka w Poznaniu, ktdra stala si¢ miejscem wystawy
»zBUntowane ksigzki” polaczonej z gra ,,Na tropie liberatury”. Celem gry
bylo zaznajomienie uczestnikéw z przestrzenig budynku biblioteki oraz
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zabawa z tworzonymi samodzielnie tekstami literackimi. Grajacy (w licz-
bie okolo 500 0séb) zwiedzali rowniez wystawe dziel liberackich odbywa-
jaca sie w dniach 8-15 maja 2012 roku.

Rysunek 5. Plakat Gry Miejskiej ,,Zbrodnia w Krakowie”

29.11.2014
sobota
godz. 10:00

Wigce] informacji i zgtoszenia: gramiejska@miastoliteratury.pl
do 26.11.2014 do go 00

Kbf* @®

Zrédto: http://www.bj.uj.edu.pl/kulturalna/-/journal_content/56_INSTANCE_40zV
KF3Noorr/4148353/72980472.

Jednakze w poréwnaniu z bogata ofertg gier miejskich promujacych
czytelnictwo organizowanych przez biblioteki publiczne, biblioteki aka-
demickie wypadaja stabo. Taka forma zabawy literackiej nie jest zbyt
popularna w $rodowisku uczelnianym, ktdre przeciez posiada bogate za-
plecze w postaci zbiordw o réznorodnej tematyce, nie brak tez ciekawych
pomyslow prowadzenia dzialalnosci kulturalnej i pracownikow bibliotek
zaangazowanych w akcje promocyjne swoich bibliotek. Taka nowoczesna
forma aktywnej rozrywki niosacej w sobie elementy edukacyjne, wydaje
sie stworzona dla promocji bibliotek — efektowana oprawa, zabawa, wlas-
na aktywno$¢ uczestnikéw wywodzacych si¢ ze srodowiska akademickie-
go, to komponenty nowych form wspoétpracy z uzytkownikami biblioteki
uczelni wyzszej.
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