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Rola artefaktow poznawczych opartych na technologii
sztucznej inteligencji w edukacji -
perspektywa filozoficzna

The Significance of Artificial Intelligence — Based Cognitive Artifacts
in Education - A Philosophical Perspective

STRESZCZENIE: Artykul poswiecony jest roli nowych narzedzi poznawczych
opartych na technologii sztucznej inteligencji (Al) w edukacji, w szczegdlnosci
w zakresie integracji uczniow z wymienionymi narzedziami. Rozwazania bedg
prébowac poglebic¢ rozumienie trzech kwestii. Pierwsza z nich zwigzana bedzie
ze statusem narzedzi wykorzystujagcych Al w poréwnaniu z innymi narzedziami
informatycznymi wykorzystywanymi w edukacji. Druga dotyczy¢ bedzie tego,
czy owe narzedzia wraz ze sprzezonym z nimi czlowiekiem (uczniem) stang
sie swoistg poznawczg jednoscig. W tym kontekscie nastgpi odwotanie do kon-
cepcji szerokiego systemu poznawczego. Trzecia wreszcie podejmie kwestie,
czy mozliwe stanie sie zastgpienie przez owe narzedzia nauczyciela (cztowieka)
W procesie nauczania lub wychowania? Catos¢ rozwazan bedzie prowadzona
w plaszczyznie filozofii i takie bedg réwniez stosowane metody - analiza in-
telektualna, analiza poréwnawcza, a takze préba wgladu w istote okreslonych
fenomendw ujawniajgcych sie w ptaszczyznie technologii, edukacji i kultury.

SLOWA KLUCZOWE: sztuczna inteligencja, adaptacyjne platformy edukacyjne,
poznanie rozszerzone, wzmocnienia poznawcze
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ABSTRACT: The article is devoted to the role of new cognitive tools based on
artificial intelligence (AI) technology in education, in particular in the area of
integrating students with the above-mentioned tools. The considerations will
attempt to deepen the understanding of three issues. The first one will be related to
the status of tools using Al in comparison to other IT tools used in education. The
second one will concern whether these tools together with the human (learning)
coupled with them will become a kind of cognitive unity. In this context, reference
will be made to the concept of a broad cognitive system. Finally, the third one
will address the issue of whether it will be possible for these tools to replace the
teacher (human) in the teaching or the upbringing process? All the considerations
will be conducted on the plane of philosophy and the following methods will be
used: intellectual analysis, comparative analysis, an attempt to gain insight into
the essence of specific phenomena revealed on the plane of technology, education
and culture.

KEYWORDS: artificial intelligence, adaptive learning platforms, extended
cognition, cognitive enhancements

Wprowadzenie

We wrze$niu 2024 roku prywatna szkola s$rednia w Wielkiej
Brytanii, David Game College w Londyniel, jako jedna z pierwszych
w tym kraju uruchomila program edukacyjny o nazwie ,Koliber”
(Sabrewing Programme)?. Jest to, skierowany do osob w wieku 15-17
lat przygotowujacych sie do egzaminéw GCSE (General Certificate
of Secondary Education)?, alternatywny wzgledem tradycyjnych

Wiecej informacjinatemat tej instytucji edukacyjnej moznaznalezé na stronie
internetowej: David Game College — About us, https://www.davidgamecollege.
com/about-us/about-us-1, [dostep: 19.11.2024].

2 Szczegolowe informacje na temat tego programu edukacyjnego znajdujg sie
na stronie szkoly: David Game College — The Sabrewing Programme, https://
www.davidgamecollege.com/courses/courses-overview/item/102/gcse-ai-a-

5 daptive-learning-programme, [dostep: 19.11.2024].

Wiecej informacji na temat tego egzaminu i jego umiejscowienia w systemie
edukacji Wielkiej Brytanii mozna znalez¢ na stronach rzgdu brytyjskiego:
GCSEs, https://www.nidirect.gov.uk/articles/gcses, [dostep: 19.11.2024].
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sposobéw nauczania® program edukacji zindywidualizowane] (skon-
centrowanej na uczniu)’, w ktorym nauka przedmiotow objetych egza-
minami GCSE, tzn. jezyka angielskiego, matematyki, biologii, chemii,
fizyki, informatyki (computer science) oraz geografii lub historii odbywa
sie wylgcznie w oparciu o tzw. adaptacyjne platformy edukacyjne wy-
korzystujace algorytmy sztucznej inteligencji (AI)%, czyli bez udzialu

Pojecia ,edukacji alternatywnej” uzywa sie w roznych kontekstach i konfigu-
racjach znaczeniowych oraz stosuje zamiennie z terminem ,szkola alterna-
tywna” na oznaczenie edukacji (szkoty), ktora jest odmienna od powszechnie
obowigzujgcych i realizowanych dzialan edukacyjnych. Ma to konceptualne
korzenie w niektorych, okreslanych czasami jako rewolucyjne, tendencjach
dotyczacych zycia spolecznego, ktore polegajg na negowaniu jego dotychcza-
sowego ksztaltu, a przede wszystkim na negowaniu roli, ktorg pelni¢ ma wnim
szkola. Najbardziej znanymi probami realizacji idei alternatywnej edukacji
w XX wieku byly: 1) deweyowskie odejscie od herbartyzmu, 2) niemiecka anty-
pedagogika. W Polsce po 1989 roku mozna wskazac na ruch szkét spotecznych
jako probe praktycznej realizacji idei przelamania panstwowego monopolu
w oswiacie. Obecnie za$ pojecie alternatywnosci uleglo pewnym zmianom,
to jest z jednej strony ztagodzeniu, a z drugiej rozmyciu. Oznacza ono wszelkie
dziatania, ktore majg charakter racjonalizatorski czy autorski w o$wiacie —
zob. A. Nalaskowski, Edukacja alternatywna, [w:] T. Pilch (red.), Encyklopedia
pedagogiczna XXI wieku, t. 1, Warszawa 2003, s. 906.

W edukacji (lub analogicznie w szkole) skoncentrowanej na uczniu dazy sie
do jak najbardziej wszechstronnego rozwoju osobowego kazdej jednostki
biorgcej udzial w procesie edukacyjnym. Przede wszystkim chodzi o trakto-
wanie uczniow-wychowankéw podmiotowo. Nauczyciele starajg sie zglebiac
indywidualnosc¢ kazdego z uczniow i ze wzgledu na nig dostosowywac procesy
dydaktyczno-wychowawcze zaréwno do jego potrzeb, jak rowniez do aktual-
nego poziomu rozwoju — zob. J. Kuzma, Wprowadzenie, [w:] J. Kuzma, J. Putka
(red.), Ku dobrej szkole skoncentrowanej na uczniach. t. 1, Krakow 2014, s. 13.
Z kolei w kontekscie edukacji zindywidualizowanej mowa jest o dostosowa-
niu (sprofilowaniu) calego procesu edukacyjnego pod konkretnego ucznia.
Ze wzgledu na okreslone jego cechy, ale rowniez ze wzgledu na stan jego
wiedzy w danej dziedzinie (traktowany zaréwno jako zasob, ale réowniez
rozpatrywany pod katem wystepowania jakis ewentualnych brakow i luk)
réznicuje (indywidualizuje) sie tryb, tres¢ i tempo przekazywania wiedzy
(nauczania) — zob. L. Tetzlaff, . Schmiedek, G. Brod, Developing Personalized
Education: A Dynamic Framework, “Educational Psychology Review” 2021,
t. 33, s. 863-864.

Sztuczng inteligencjg (Artificial Intelligence — AI) okresla sie (jest to jedna
z mozliwych jej definicji) dziedzine informatyki koncentrujgcg sie na tworze-
niu programow i systemow komputerowych, ktore sg zdolne do wykonywania
zadan, wykorzystujgcych ludzks (naturalng) inteligencje. Probuje sie wykryc,
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nauczycieli uczgcych wymienionych przedmiotéw. Adaptacyjne uczenie
sie w punkcie wyjscia opiera sie na pozyskanych od ucznia danych
na temat posiadanej przez niego wiedzy w kazdym z obszaréw ob-
jetych ksztalceniem (czyli dla kazdego przedmiotu objetego egza-
minem GCSE). Nastepnie, dysponujac juz wymienionymi danymi
(ale réwniez na biezgco monitorujagc w tym zakresie catos¢ procesu,
w szczegdlnosci calg aktywnos$c¢ ucznia na platformach edukacyj-
nych), mozliwe staje sie wskazanie luk, czy tez brakow w zakresie po-
siadanej przez niego wiedzy. Umozliwia to z kolei zaproponowanie
zindywidualizowanych $ciezek uczenia sig, majgcych uzupeic¢ luki
w wiedzy, ale rowniez (a moze przede wszystkim) umozliwiajgcych
dostosowanie tempa catego procesu nauki do kazdego z uczestnikéw
w ten sposob zindywidualizowanego procesu ksztalcenia. Dzigki temu
staje sie mozliwe osiggniecie — w tym przypadku w ramach srodowiska
cyfrowych platform edukacyjnych — obserwowanej i dobrze opisanej
w literaturze wiekszej efektywnosci tego rodzaju nauczania’.

Wydaje sie, ze przywolany program edukacyjny, oparty na narze-
dziach wykorzystujgcych Al jest kolejnym z mozliwych sposoboéw za-
stosowania tej technologii w szeroko rozumianym zyciu spotecznym,
ktorego wazng czescig jest edukacja. ATl obecna jest juz (od dos¢ dawna)
w innych dziedzinach, takich jak przemysl, transport, medycyna,

a nastepnie zaimplementowa¢ w maszynach (komputerach) reguly rzgdzgce
inteligentnymi zachowaniami cztowieka. W wyniku tych zabiegow wymienio-
ne maszyny (w tym rézne narzedzia wchodzgce w sklad oprogramowania uzy-
wanego w maszynach) majg zaczg¢ wykazywac cechy (ludzkiej lub podobnej
do ludzkiej) inteligencji - zob. S. Koziej, Mozliwosci wykorzystania sztucznej in-
teligencji do wspierania edukacji inkluzyjnej, ,Student Niepelnosprawny. Szkice
i Rozprawy” 2023, nr 23(16), s. 12. Wiecej na temat definiowania tego, czym
jest AI — zob. réwniez: N. Bostrom, Superinteligencja. Scenariusze, strategie, za-
grozenia, Gliwice 2023, s. 46; J. Kaplan, Sztuczna inteligencja. Co kazdy powinien
wiedzie¢, Warszawa 2019, s. 15.

7 Zob. BS. Bloom, The 2 Sigma Problem: The Search for Methods of Group
Instruction as Effective as One-to-One Tutoring, “Educational Researcher” 1984,
t. 13(6), s. 4. Badacz ten wykazal, Ze postepy podczas nauczania indywidual-
nego (one-on-one tutoring) sg az o dwa odchylenia standardowe wyzsze niz
w przypadku konwencjonalnego nauczania. Obecnie za$ badacze opisujg
podobne efekty rowniez w innych warunkach, to jest zaréwno w tzw. laborato-
riach edukacyjnych, ale réwniez w ramach cyfrowych platform edukacyjnych
—zob. L. Tetzlaff, F. Schmiedek, G. Brod, op. cit., s. 864.
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handel czy rolnictwo®, przy czym wymienienie wszystkich mozliwych
sposobow wykorzystania Al wydaje sie nietatwe, o ile w ogole nie-
mozliwe?, zwlaszcza ze wystepujacy obecnie gwattowny rozwoj metod
i narzedzi opartych na algorytmach Al powoduje (i bedzie powodowac)
pojawienie sie nowych mozliwoéci implementacji tej technologii'®.
Wracajac do przywotanego przykladu zastosowania narzedzi opar-
tych na AI w procesie nauczania, w tym przypadku (w Wielkiej Bryta-
nii) po raz pierwszy zrezygnowano z udzialu w tego rodzaju procesie
z obecnosci nauczycieli przedmiotow bedacych ludzmi, zastepujac
ich omawianymi platformami edukacyjnymi. Uczniowie uczestni-
czacy w tym programie bedg natomiast ,pod opieky” trzech tuto-
row-coachow, majgcych pomaga¢ im w samodzielnym stawianiu
i osigganiu (za pomocg wymienionych platform cyfrowych) celow edu-
kacyjnych. Dodatkowo w programie przewidziano blok zajec¢ (lgcznie
500 godzin w ciggu roku szkolnego) rozwijajgcych szeroks palete
umiejetnosci miekkich (life skills programme), takich jak: aktywne
obywatelstwo, myslenie krytyczne, znajomos¢ technologii cyfrowych,
ekspresja artystyczna, wystgpienia publiczne, samoswiadomosc
i przedsiebiorczos¢!!.

Na wyniki tego swoistego eksperymentu edukacyjnego (przed-
stawiciele David Game College podkreslajg, ze ten program ma na
razie charakter pilotazowy i od wynikow jego ewaluacji bedzie zale-
zalo przyszlte jego ewentualne skalowanie i kontynuowanie) trzeba
bedzie poczeka¢ do jego zakonczenia. Wtedy tez bedzie mozna

Wiecej na ten temat mozna znalez¢ miedzy innymi w: S. Koziej, op. cit,, s. 13.
Zob. N. Bostrom, op. cit., s. 35.

Omodwienie okreséw wzrostu zainteresowania Al (tzw. okresow nadziei) i po-
wigzanego z tym zwigkszenia sie liczby badan podstawowych oraz implemen-
tacji wynikow tych badan w praktyce, a takze nastepujgcych po tych okresach
spadkow zainteresowania i odchodzenia badaczy od problematyki Al (tzw.
okresow rozczarowan) mozna znalez¢ w: ibidem, s. 23-38. Mozna postawic
pytanie, czy obserwowane od kilku lat zwiekszone zainteresowanie Al jest
kolejnym okresem nadziei w historii tej dziedziny, po ktorym nastgpi spadek
zainteresowania nie tylko badaczy, ale rowniez szerokich kregow spoteczen-
stwa, czy tez moze ludzkos¢ stoi u progu radykalnych przemian zwigzanych ze
stalg obecnoscig AT w kulturze?

W opisie wymienionego programu nie ma informacji, w jakiej formie (czy
tradycyjnej, czy tez za posrednictwem adaptacyjnych platform edukacyjnych)
bedg prowadzone te ,dodatkowe” zajecia — zob. David Game College — The
Sabrewing Programme, op. cit.

10

11
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okresli¢ efektywnosc (skutecznosé) zastosowanych metod i narzedzi
w zakresie chociazby wynikow uzyskanych przez uczestnikow pro-
gramu w ramach egzaminow GCSE, ale rowniez zbadac inne czynni-
ki, takie jak samopoczucie, czy tez dobrostan uczestniczgcych w nim
0s0b. Mozna natomiast w kontekscie zaistnialej sytuacji postawic kilka
pytan, ktére by¢ moze pozwolg nakresli¢ ramy konceptualne zwigzane
z wykorzystaniem przez uczniow (i nie tylko) tego rodzaju narzedzi
opartych na AI w procesie edukacji (i nie tylko).

W pierwszej kolejnosci mozna zastanowic¢ sie nad statusem wyzej
wymienionych narzedzi wykorzystujgcych Al w poréwnaniu z innymi
narzedziami informatycznymi wykorzystywanymi w edukacji (i nie
tylko). Czy bedg to nadal jedynie narzedzia ulatwiajgce wykonywa-
nie okreslonych zadan poznawczych (i osigganie okreslonych celéw
edukacyjnych), ktorych stosowanie bedzie miato charakter okazjo-
nalny, konwencjonalny lub ekskluzywny. A moze stang si¢ one ko-
niecznym (stalym i niezbednym) elementem wyposazenia poznaw-
czego czlowieka traktowanym jako tzw. wzmocnienia poznawcze?
Kolejng kwestig (powigzang z poprzednig) bedzie to, w jaki sposob
nalezy traktowac¢ czlowieka (ucznia) zintegrowanego z wyzej wy-
mienionymi narzedziami? Czy owe narzedzia wraz ze sprzezonym
z nimi czlowiekiem (uczniem) stang sie swoistg poznawczg jednosciag
(na przyktad rozszerzonym/szerokim systemem poznawczym), ktora
zastgpi pojecie podmiotu, nie tylko na gruncie epistemologii, czy nauk
kognitywnych (co ma juz miejsce), ale rowniez w plaszczyznie edu-
kacji czy dydaktyki. Ostatnie pytanie natomiast bedzie dotyczy¢ tego,
czy w kontekscie rozwoju modeli jezykowych korzystajgcych z Al
mozliwe stanie sie zastgpienie przez owe narzedzia nauczyciela
(cztowieka) w procesie nauczania lub wychowania? Na koniec warto
zwroci¢ uwage, ze prowadzone rozwazania nie majg na celu udzie-
lenia ostatecznych (definitywnych) odpowiedzi na te pytania, lecz
stanowi¢ bedg probe poglebienia rozumienia wymienionych kwestii,
co by¢ moze ulatwi udzielnie takowych odpowiedzi w pdzniejszym
czasie (kluczowe wydaje sie w tym wzgledzie pojawienie sie danych
o charakterze empirycznym).
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Wykorzystanie Al w edukacji zindywidualizowanej -
narzedzie czy wzmocnienie poznawcze?

Prébe zrozumienia pierwszego z wymienionych problemoéw, czyli
kwestii tego, czy korzystanie z narzedzi wykorzystujgcych Al stanie
sie koniecznoscig, mozna rozpoczaé¢ od przytoczenia, dobrze znanego
pogladu, dotyczgcego tzw. naturalnego wyposazenia poznawczego (i nie
tylko) cztowieka. Barbara Chyrowicz wskazuje, ze gatunek homo sapiens
,hie jest z calg pewnoscig gatunkiem ani najsprawniejszym pod wzgle-
dem fizycznym, ani tez najlepiej przystosowanym do warunkow natural-
nych $rodowiska”'?. W tym zakresie wyprzedzaja ludzi przedstawicie-
le wiekszos$ci innych gatunkow zwierzat. Jednakze wydaje sie, ze mimo
tego cztowiek najlepiej umial przystosowaé sie do warunkow otocze-
nia, czyli wygrac¢ ewolucyjng walke o byt i stangc¢ na szczycie tancucha
pokarmowego (i nie tylko). Dzieje sie tak dzieki korzystaniu przez ludzi
z intelektu, ktory umozliwil zbudowanie cywilizacji naukowo-tech-
nicznej. Jej liczne wytwory umozliwiajg nie tyle nawet dostosowanie
sie do panujgcych w danym srodowisku warunkoéw, ale réwniez na
(tworcze) przeksztalcanie owego srodowiska w taki sposob, aby stato
sie przestrzenig przyjazng dla niezbyt dobrze wyposazonych przez
biologie przedstawicieli gatunku homo sapiens!'3. A zatem mozna po-
wiedzie¢, ze rozwdj cywilizacji mozna potraktowac jako przekracza-
nie przez ludzko$¢ granic uwarunkowan biologicznych!®. Jednym
z wytworow intelektu cztowieka sg roznego rodzaju narzedzia, ktore
mozna uznac¢ za wzmocnienia (ulepszenia lub swoiste protezy, lub
tez zastepniki) jego naturalnego wyposazenia biologicznego. Jednym
z rodzajow tego typu narzedzi sg tzw. artefakty poznawcze, ktére maja
wspomagac cztowieka w zakresie jego mozliwo$ci zwigzanych ze sferg

kognitywng!®.

12 Chyrowicz, Spor o poprawianie ludzkiej natury, [w:] B. Chyrowicz (red.), Etyka
i technika w poszukiwaniu ludzkiej doskonatosci, Lublin 2004, s. 47.

Zob. R. Ingarden, Czlowiek i jego rzeczywistosé, [w:] R. Ingarden, Ksigzeczka
o czlowieku, Krakéw 1987, s. 29-31.

Zob. B. Chyrowicz, op. cit,, s. 47.

Nalezy odwota¢ sie¢ w tym miejscu do pojecia wzmocnienia poznawczego.
Anders Sandberg i Nick Bostrom definiujg je jako podniesienie poziomu pod-
stawowych zdolnosci poznawczych cztowieka poprzez udoskonalenie dziala-
nia wewnetrznych lub zewnetrznych wzgledem ludzkiego mozgu systemow

13

14
15
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Obecnie mowi sie o tym, ze wiekszos¢ ztozonych procesow o cha-
rakterze poznawczym (nalezg do nich miedzy innymi myslenie, roz-
wigzywanie problemow, rozumowanie na podstawie przestanek, pode;j-
mowanie decyzji, itp.) odbywa sie z wykorzystaniem roznego rodzaju
artefaktéw poznawczych'6. Robert Poczobut méwi w tym kontekscie
o tzw. hybrydowych systemach poznawczych, czyli takich, w ktorych
wystepujg ze sobg lgcznie komponenty naturalne (zwigzane z biolo-
gicznym wyposazeniem czlowieka) i sztuczne (artefakty)!’. Artefakty
poznawcze moga wystepowac¢ w postaci badz to prostych narzedzi, badz
tez jako wytwory zaawansowanych technologii. W szczegdlnosci tymi
ostatnimi bedg wszystkie narzedzia oparte na AI. Umiejetnosci postu-
giwania sie nimi wymagaja specjalnego przygotowania (treningu). Stad
tez na gruncie nauk o edukacji wyroznia sie dwa obszary tematyczne
zwigzane z Al Po pierwsze, chodzi o wprowadzenie do programow
edukacyjnych zagadnien zwigzanych z nabywaniem przez ucznidéw
(czy tez szerzej: przez osoby uczgce sie) umiejetnosci postugiwania
sie narzedziami wykorzystujgcymi Al. Chodzi miedzy innymi o umie-
jetnosci pisania odpowiednich instrukcji (tzw. promptow) dla modeli
jezykowych, ale rowniez o ksztaltowanie umiejetnosci krytycznej oceny
generowanej przez tego rodzaju narzedzia informacji - w szczegol-
nosci chodzi o umiejetnos¢ rozpoznawania, kiedy dochodzi w takich
modelach do generowania falszywych tresci. Po drugie, uwzglednie-
nie w programach edukacyjnych Al jako narzedzia wspomagajgcego
proces uczenia si¢ i nauczania'®. Takg funkcje pelnig wlasnie przy-
wolane wyzej adaptacyjne platformy edukacyjne wykorzystujgce
algorytmy AI'%. Ich uzytkownicy sa w stanie wchodzié z tymi narze-
dziami w glebokie interakcje. Odbywa sie to miedzy innymi dzieki

przetwarzania informacji—zob. A. Sandberg, N. Bostrom, Converging Cognitive
Enhancements, “Annals of The New York Academy of Sciences” 2006, t. 1093,
s. 201

Zob. R. Poczobut, Ulepszanie procesow poznawczych za pomocq artefaktow,
[w:] P. Duchlinski, G. Hotub (red.), Ulepszanie poznawcze cxtowieka. Perspektywa
filozoficzna, Krakow 2021, s. 154.

7" Zob. ibidem, s. 148-149.

18 7ob. S. Kuruliszwili, Sztuczna inteligencja —nowe wyzwanie edukacyjne, ,Proble-
my Opiekunczo-Wychowawcze” 2021, t. 605, nr 10, s. 29.

Wraz z postepem nowoczesnych technologii, ktore w konsekwencji zaczety
tgczyc ze sobg wymiary rzeczywistosci realnej z wirtualng, pojawilta sie moz-
liwo$¢ wdrozenia do procesu nauczania-uczenia sie narzedzi wspomaganych

16
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zastosowaniu odpowiednich interfejséw, symulujgcych naturalng
rozmowe. Osoba uczaca sie ma wrazenie, ze kontaktuje sie z drugim
czlowiekiem, a nie z programem komputerowym (maszyng). Docho-
dzi do zjawiska okreslanego jako antropomorfizacja narzedzia®’.
To w sposob znaczgcy poprawia jakos¢ komunikacji pomiedzy danym
narzedziem, na przyktad adaptacyjng platforma edukacyjna a jej uzyt-
kownikami?!. Zjawisko antropomorfizacji ma réwniez swoje dalsze
konsekwencje. Czlowiek zaczyna angazowac si¢ w relacje z nie-ludzkimi
aktorami, w tym réwniez okazuje w kontaktach z nimi emocje charak-
terystyczne dla kontaktow miedzyludzkich. Co wiecej, przypisuje sie
maszynom cechy (zaréwno fizyczne, jak i psychiczne) zarezerwowane
wylacznie dla ludzi i charakterystyczne dla swiata spotecznego. Jak
daleko taka interakcja (czy tez antropomorfizacja) moze zajs¢, czyli
w jaki sposob uczen moze traktowac tego rodzaju narzedzia (na przy-
klad chatboty edukacyjne) bedzie przedmiotem rozwazan w dalszej
czesci pracy. Natomiast w tej chwili warto zastanowi¢ sie, jak bardzo
uczen moze (lub powinien) integrowac sie z takimi narzedziami wykorzy-
stujacymi Al

Uczen i narzedzia Al jako elementy rozszerzonego/szerokiego
systemu poznawczego

We wspolczesnej humanistyce i naukach spotecznych, w ramach
nurtu tzw. posthumanizmu pojawiajg sie postulaty zrownania czto-
wieka z poza-ludzkimi (nie-ludzkimi) elementami wspottworza-
cymi tzw. sieci sprawstw. W ich sklad oprocz czlowieka wchodzic¢

przez sztuczng inteligencje” — K. Pieta, ChatGPT w edukacji — szanse i zagro-
Zenia, ,Roczniki Nauk Spotecznych” 2024, t. 16(52), nr 2, s. 153. Zob. réwniez:
S. Jaskula, Sztuczna inteligencja w edukacji we wspolczesnej rzeczywistosci
hybrydalnej, ,Perspektywy Kultury” 2023, t. 42, nr 3, s. 21-22.

Przedmiotem antropomorfizacji, obok przywolanych w tekscie narzedzi
informatycznych wykorzystujacych algorytmy AI moga by¢ réwniez mniej
zaawansowane technicznie narzedzia, zwierzeta, owady, rosliny, inne przed-
mioty martwe, ale rowniez byty kolektywne, na przyklad organizacje czy in-
stytucje. Przy czym obiekty podlegajgce antropomorfizacji nie muszg w zaden
sposob przypominac (wyglgdem) cztowieka —zob. M. Szpunar, Pomiedzy antro-
pomorfizacjq maszyn a technomorfizacjg cxtowieka, ,Journal of Modern Science”
2023,t.52,nr 3,s. 26-28.

21 70b.s. Kuruliszwili, op. cit, s. 37.
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majg rowniez inne elementy, zarowno naturalne, jak i sztuczne
(w tym wytwory technologii), ktore sg niezbednym elementem okre-
$lonego dziatania (bez ktorych nie byloby ono mozliwe). W tym kon-
tekscie mowi sie czasami o tzw. technoantropologii. Ta subdyscyplina
ma pozwolic¢

zrozumie¢ role nie-ludzkich aktorow w naszym zyciu, ale takze rozumiec,
w jaki sposob ich obecnosc¢ redefiniuje rozumienie tego, co ludzkie i nie-
ludzkie, zmieniajgc pojmowanie czlowieka. Tak $cisle i nierozerwalne
zwigzki czlowieka z maszynami wymuszajg refleksje nad tym, jaka jest
i powinna by¢ rola maszyn wzgledem cztowieka, z czego bierze sie po-
trzeba obdarzania maszyn autonomia, antropomorfizowania ich, uczenia
ich podejmowania decyzji i jakie sg tego spolteczne i kulturowe konse-
kwencje??.

Bruno Latour, jeden z tworcow tzw. teorii aktora-sieci (Action-
Network Theory — ANT) mowi wprost, ze nieuwzglednianie nie-ludz-
kich aktorow dzialajgcych w sieciach sprawstw, stanowi przejaw
swoistej niesprawiedliwosci lub przeceniania roli czlowieka jako
jedynego elementu koniecznego i wystarczajgcego do spelniania
okreslonych dziatan (aktywnosci). Wydaje sie, ze w swietle ANT bez
uwzglednienia udziatu nie-ludzkich aktorow, okreslone dziatania nie
bytyby mozliwe. Przykladowo, czlowiek sam z siebie nie lata. Latajg
juz jednak okreslone systemy (uklady), ktorych elementem sg, obok
czlowieka, rowniez samoloty, systemy nawigacji (systemy radaro-
we), lotniska itd.2® Podobnie dzieje si¢ rowniez w przypadku dzialan
o charakterze poznawczym. Po prostu poznanie odbywa sie — o czym
byta juz mowa — w ramach hybrydowych systemow poznawczych.
A nawet wiecej:

co najmniej od czasu wytworzenia pisma (jezyka symbolicznego) oraz
systemow pamieci zewnetrznej ewolucja poznania nie dokonuje sie juz
poprzez rozbudowe naszych mozgow. Ulepszanie i udoskonalanie po-
znawcze czlowieka odbywa sie glownie za sprawg nowych narzedzi po-
znawczych oraz technologii informatycznych?4.

22 M. Szpunar, op. cit,, s. 25.

23 7ob. B. Latour, Nadzieja Pandory. Eseje o rzeczywistosci w studiach nad naukg,
Torun 2012, s. 228.

24 R Poczobut, op. cit, s. 155-156.
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Innym okresleniem, jakiego uzywa sie na terenie epistemologii
(oraz nauk kognitywnych) jest pojecie szerokiego (wzglednie roz-
szerzonego) systemu poznawczego. Artefakty poznawcze pelnigce
funkcje wzmocnien poznawczych wraz z naturalnym wyposazeniem
poznawczym czlowieka majg tworzy¢ spojny (jednolity) system po-
znawczy. U podstaw takiego ujecia kategorii podmiotu poznania
(a w zasadzie zastgpienia jej pojeciem systemu poznawczego) jest kon-
cepcja poznania i umystu rozszerzonego autorstwa Andyego Clarka
i Davida Chalmersa:

Jesli w obliczu pewnego zadania czes$¢ $wiata funkcjonuje jako proces,
ktory bez wahania uznalibysmy — gdyby rozgrywatl sie w glowie — za czesc
procesu poznawczego, wowczas ta czes¢ swiata jest (naszym zdaniem)
czescig procesu poznawczego. Procesy poznawcze nie sg (wszystkie)
w glowiel*®

W takim przypadku organizm ludzki wraz z ,zewnetrznymi” ele-
mentami $rodowiska (tworzgcymi dang sie¢ sprawstwa) odgrywajg
istotng role w zaplanowanej aktywnosci poznawczej. Co wiecej, taki
rozszerzony system poznawczy pelni okreslone funkcje poznawcze
skuteczniej i bardziej sprawnie niz gdyby opierat sie tylko i wylgcznie
na procesach (i elementach) wewnetrznego systemu przetwarzania
informacji przez cztowieka?®.

A zatem z poznawczego punktu widzenia takie sprzezenie czto-
wieka z artefaktami poznawczymi w postaci rozszerzonego (szero-
kiego) systemu poznawczego, ktéry mozna potraktowac jako swoistg
epistemologiczng jednos¢ wydaje sie — z punktu widzenia skutecz-
nosci w rozwigzywaniu okreslonych zadan poznawczych — poza-
dane. Oczywiscie pojawia sie pytanie, w jaki sposéb mozna (i czy
w ogole da sie to robic) tworzenie tego rodzaju systemow wspierac na
terenie edukacji. Do pewnego stopnia za takie dzialania uzna¢ mozna
ksztalcenie umiejetnosci postugiwania sie okreslonymi narzedzia-
mi poznawczymi, w tym rowniez narzedziami wykorzystujgcymi Al

25 A, Clark, D. Chalmers, Umyst rogszerzony, [w:] M. Mitkowski, R. Poczobut (red.),
Analityczna metafizyka umystu, Warszawa 2008, s. 342-357. Warto w tym
miejscu zaznaczy¢ rowniez, ze Clark i Chalmers wlgczali w sktad umystu
rozszerzonego rowniez takie klasyczne narzedzia, jak zwykly notatnik, ktory
mozna w tej perspektywie potraktowac jako dodatkowy magazyn pamieci.
Zob. B. Trybulec, Extended Cognitive System and Epistemic Subject, "Studies in
Logic, Grammar and Rhetoric” 2015, t. 40, nr 1, s. 112.
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Sergo Kuruliszwili podkresla, ze aby szkota mogla realizowa¢ jedng
ze swoich funkcji, polegajgcg na przygotowywaniu mitodych ludzi
do udzialu w zyciu spolecznym, tzn. do pelnienia okreslonych rol
spotecznych w dorostym zyciu, powinna uwzgledni¢ w programach
ksztalcenia rowniez kwestie zwigzane z technicyzacjg zycia cztowie-
ka, a nowe technologie powigzane z Al powinny wejs¢ do programoéw
nauczania informatyki oraz technologii informacyjnych.

Istotnym elementem jest przekazanie wiedzy o réznicach miedzy progra-
mowaniem opartym na algorytmach a mechanizmem uczenia sie sieci
neuronowych, a takze wiedzy o roznicach miedzy systemami pamieci
opartymi na klasycznych relacyjnych bazach danych i coraz powszechniej
wykorzystywanych systemach pamieci asocjacyjnej?”.

W dalszej perspektywie mozna zastanawiac sie, czy nalezy ksztal-
ci¢ uczniow rowniez w zakresie funkcjonowania poznawczego
(iinnego) w okreslonych srodowiskach cyfrowych (w tym srodowiskach
wirtualnej lub rozszerzonej rzeczywistosci), rowniez takich, w ktorych
interakcje z innymi ludzmi bedg ograniczone na rzecz kontaktéw
ze sztucznymi aktorami (na przyklad chatbotami korzystajgcymi
z modeli jezykowych)? To za$ prowadzi do ostatniej, poruszonej
w niniejszej pracy kwestii, czy w edukacji mozna zastgpic¢ nauczycie-
la bedgcego czlowiekiem, tzw. sztucznym podmiotem, na przyklad
odpowiednio zaawansowanym chatbotem (asystentem edukacyjnym)
zbudowanym w oparciu o ktorys z modeli AI?

Al jako nauczyciel lub wychowawca

Roman Ingarden pisat o relacjach pomiedzy cztowiekiem a swiatem
jego wytworéw?S, ze

Nie tylko nasze dziela sg naszymi potomkami, ale w pewnej mierze i my
sami stajemy sie jakby potomkami naszych dziet i - raz je stworzywszy
i obcujgc z nimi - juz nie umiemy tak zy¢ i by¢ takimi, jakimi bylismy, gdy

27 g, Kuruliszwili, op. cit,, s. 31.

28 Chodzi nie tyle o wytwarzane przez czlowieka przedmioty materialne (w tym
narzedzia) pozyteczne z fizyczno-biologicznego punktu widzenia, lecz o wy-
twarzane przez czlowieka przedmioty innego rodzaju: dziela sztuki, teorie
naukowe, systemy filozoficzne, religijne, jezyki (rozumiane jako réznorodne
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ich jeszcze nie bylo. Bo zmieniamy sie cielesnie i duchowo pod wplywem
wytworzonego przez nas $wiata naszych dziet?®.

Z kolei Magdalena Szpunar zwraca uwage na to, ze swoistym ,rewer-
sem” procesu antropomorfizacji maszyn jest proces technomorfizacji
czlowieka. Postuluje sie w jego ramach, aby upodabniac cztowieka do
maszyny, czyli oczekiwa¢ od niego podobnej sprawnosci, niezawod-
nosci skutecznosci, ale rowniez racjonalnosci i przewidywalnosci
(algorytmicznosci dziatania)®C.

To za$ prowadzi¢ moze do dwojakiego rodzaju konsekwencji.
W pierwszej kolejnosci moéwi sie o zagrozeniach wynikajgcych z re-
dukcji charakterystycznych dla cztowieka refleksyjnosci i krytycyzmu,
a takze postawy tworczej oraz decyzyjnosci (sprawczosci) na rzecz
ulegania procedurom (ktére mogg sta¢ sie narzedziem zniewolenia
i manipulacji)>!. Zmniejszeniu ulega przestrzen ludzkiej wolnosci,
a takze stabng naturalne zdolnosci ludzkiego umystu, to jest percep-
cja, spostrzegawczos¢, rozumowanie, myslenie kontemplacyjne, za-
pamietywanie, odczuwanie emocji®2. W zwigzku z powyzszym wydaje
sie, ze istnieje koniecznos¢ glebszego przemyslenia fenomenu ludz-
kiego umystu wspotpracujgcego z komputerem, ,jakie idee mogg sie
zrodzi¢ z myslenia skomputeryzowanego, gdy wszystko musi by¢ po-
liczalne, dac¢ sie zaprezentowac wizualnie (myslenie diagramatyczne);
co sie stanie, gdy maszyny przejdg test Turinga lub stang sie dla nas
partnerami intelektualnymi; jakie wartosci bedg miec¢ pierwszorzed-
ne znaczenie w $wiecie, w ktéorym wszystko ksztaltowac bedg inteli-
gentne maszyny, nawet nam przyjazne?”33_ Z drugiej strony moéwi sie
o szansach na osiggniecie przez cztowieka (ludzkos$c¢) nowego poziomu
rozwoju.

sposoby utrwalania i przekazywania tego, co zostalo juz raz pomyslane lub za
ich posrednictwem wyartykutlowane), systemy spoteczne, panstwowe, instytu-
cje publiczne i prywatne, systemy prawne, finansowe (ekonomiczne), a takze
tzw. rzeczywistosc historyczna, na ktorg sklada sie wiedza na temat wlasnej
przeszlosci oraz dziel wytworzonych przez poprzednie pokolenia — zob.
R. Ingarden, op. cit, s. 30.

29 Ibidem, s. 35-36.

30" Zob. M. Szpunar, op. cit, s. 32.

31 7ob. K. Krzysztofek, Wrazliwosc zapisana w algorytmach? Miedzy technomor-
fizacjq cxtowieka a antropomorfizacja maszyny, ,Kultura Wspodlczesna” 2018,
nr 4(103), s. 28.

32 7ob. ibidem, s. 29.

33 Ibidem.
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Sztuczna inteligencja coraz bardziej wyrecza nas w rutynowych zajeciach,
algorytmy zastepujg dotychczasowe heurystyki. Dzieki temu mozemy sie
poswieci¢ pracy tworczej, w ktorej zawsze bedziemy lepsi od maszyn.

Komputery bedg za nas pracowac, a nawet projektowac, a my bedziemy

wybieraé¢ najlepsze rozwigzania, bedziemy ich mentorami®*.

Czy w zwigzku z powyzszym jest mozliwe, aby w procesie eduka-
cji mozna bylo zupelnie zastgpi¢ czlowieka? Czy oparte na algoryt-
mach Al adaptacyjne platformy edukacyjne sg w stanie w pelni zastg-
pi¢ interakcje ucznia z nauczycielem? Wydaje sie, ze jednak nie jest
to mozliwe. Przedstawiciele David Game College deklarujg, ze celem
programu nie jest usuniecie nauczycieli z przestrzeni i relacji edu-
kacyjnej, ale wzmocnienie tych procesow za pomocg omawianych
narzedzi. By¢ moze rozwigzaniem powinno by¢ wytworzenie nowego
rodzaju systemow, korzystajgcych niekoniecznie z Al, lecz z tzw.
hybrydowej inteligencji rozszerzonej (Hybrid-Augmented Intelligence —
hybrid AI). Wystepuje ona w dwdoch wersjach. Pierwsza, okreslana jako
rozszerzona inteligencja z udzialem czlowieka i komputera (human-
-in-the-loop augmented intelligence with human-computer collaboration),
gdzie cztowiek jest zawsze czescig systemu i w konsekwencji wptywa
na wynik, w taki sposob, ze czlowiek wydaje dalszy osagd, jesli kompu-
ter poda wynik o niskiej pewnosci. Tego rodzaju systemy pozwalajg
rowniez rozwigzywac problemy, ktorych nie udaje sie rozwigza¢ przy
pomocy uczenia maszynowego. Druga, okreslana jako hybrydowa
inteligencja rozszerzona oparta na tzw. obliczeniach poznawczych
(cognitive computing based hybridaugmented intelligence), gdzie
poprawa zdolnosci komputera w zakresie percepcji, rozumowania
i podejmowania decyzji oparta jest na oprogramowaniu majgcym
nasladowac¢ dziatanie ludzkiego mozgu. Obliczenia poznawcze majg
przybliza¢ to, w jaki sposob ludzki moézg/umyst odczuwa, rozumie
i reaguje na bodzce. W szczegdlnosci chodzi o budowanie modeli przy-
czynowych, rozumowan intuicyjnych i pamieci asocjacyjne;j>®.

34 Ibidem, s. 34.

35 Zob. Nan-ning Zheng, Zi-yi LIiu Peng-ju Ren, Yong-qiang MA, Shi-tao Chen,
Si-yu YU, Jian-ru Xue, Ba-dong Chen, Fei-yue Wang, Hybrid-augmented
intelligence: collaboration and cognition, “Frontiers of Information Technology
& Electronic Engineering” 2017, t. 18(2), s. 154-155.
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Zakonczenie

Kuruliszwili podsumowujgc swoje rozwazania na temat rozwoju
Al wskazuje, ze 6w proces ma charakter swoistej rewolucji, ktéra nie
moze oming¢ dziedziny edukacji, w szczegolnosci w zakresie sposo-
bow uczenia sie, jak réwniez przygotowywania cztowieka do funkcjo-
nowania w przeniknietej tg technologig rzeczywistosci. Szczegolnym
wyzwaniem dla wladz oswiatowych bedzie to, aby wptyw Al na edu-
kacje ,by! kontrolowany i regulowany oraz by zagrozenia dostrzegane
byly na czas, a potencjal — wykorzystywany bez zbednych opoznien”36.
Jednoczesnie w tle ujawnia sie spor pomiedzy technologicznym deter-
minizmem a konstruktywizmem spolecznym. W ramach pierwszego
mowi sie, ze ludzkie nawyki psychofizyczne podlegajg algorytmizacji,
a wiec bedzie mozna je za pomocg Al przewidywac i do pewnego
stopnia ksztaltowac (bedg zalezne od Al). Z kolei ten drugi poglad
glosi, ze ostatecznie to, jak ksztaltuje sie technologia jest zalezne od
praktyk spotecznych. To za$ czyni technologie zalezng ostatecznie od
ludzi®’. Pomiedzy tymi dwoma stanowiskami mozna wskaza¢ poglad,
ze zarowno maszyny potrzebne sg ludziom, jak i odwrotnie — ludzie
potrzebni sg maszynom.

36 g Kuruliszwili, op. cit,, s. 39.
37 7ob.K. Krzysztofek, op. cit., s. 38.



