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Wspdlnota fanowska na przyktadzie
Bastionu Polskich Fanow Star Wars

Wprowadzenie

Funkcjonowanie cztowieka w kulturze XXI wieku jest miedzy inny-
mi czynna partycypacja, a zatem aktywnym udzialem. Mozna wte-
dy mowic o kulturze uczestnictwa rozumianej jako umozliwiajacej
wyrazenie wlasnej ekspresji artystycznej i zaangazowania, zache-
cajacej do dzielenia sie swoja tworczoscig (Maryl 2016: 14). Kultura
uczestnictwa stoi zatem w wyraznej opozycji do biernego odbioru
réznego rodzaju tekstow kultury (dziet literackich, muzycznych,
filmow, seriali itp.), ograniczajacego sie do proby odczytania tresci
niesionych przez owe teksty (Maryl 2016: 13). Kultura uczestnictwa
to kultura potrafigca taczy¢ ponad podziatami i granicami, tworza-
ca wspolnoty i §wiaty wyobrazone, takie jak na przyktad wspolnota
fanow powstajaca wokot konkretnego tekstu kultury.

Niniejszy artykut przedstawia problematyke dotyczaca rodzimych
fandoméw Gwiezdnych wojen na przykladzie Bastionu Polskich Fanow

Star Wars. Pragne przyjrzeé sie tej wspdlnocie w celu ustalenia, w jaki
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sposob realizuje ona model kultury uczestnictwa, a zatem w jaki spo-
s6b odbiér danego dzieta, w tym przypadku serii filmow, przeplata sie
z tworczymi praktykami oséb bedacych jego mitosnikami.

Pierwsza czes$¢ artykulu poswiecona jest przyblizeniu najwaz-
niejszych pojec¢ uzywanych w artykule, takich jak: fan, fandom, fan
labor. Druga cze$¢ zwiazana jest z charakterystyka badanej grupy
fanéw oraz analiza zebranego materiatu badawczego.

Najwazniejsze zagadnienia i kluczowe pojecia

Zjawisko powstawania spolecznosci fanéw, a zatem mitosnikow
wybranego wytworu kultury, siega XIX wieku. Na przestrzeni lat
fandomy przechodzily zmiany, zwiazane przede wszystkim z po-
jawianiem si¢ nowych mediow, takich jak Internet. Najwazniejsze
cechy spotecznosci fanowskich pozostaly jednak w niezmienionej
formie, naleza do nich: nawigzanie relacji z tekstem kultury, zain-
teresowanie nim i uznanie za cze$¢ swojej Swiadomosci (Lisowska-
-Magdziarz 2017: 15).

Tekstem kultury, ktory staje sie waznym aspektem zycia fana
moze by¢ ksiazka, serial, film itp. (Szczesna 2002: 307). Przykla-
dem sg Gwiezdne wojny — seria filméw science fiction stworzona
przez George’a Lucasa. Od czasu swojego debiutu w 1977 roku,
gwiezdne uniwersum zawladneto wyobraznig ludzi na calym $wie-
cie. Powstaly liczne spotecznosci fanéw w wielu krajach. Mitosnicy
Gwiezdnych wojen poszerzaja swoja wiedze o serii, kolekcjonuja
przedmioty (gadzety, figurki i wiele innych produktéw), a takze
staraja sie wnies¢ swoj wlasny wklad w uniwersum poprzez twor-
czo$¢ fanowska (nazywana fan labor), tworzac na przyktad opo-
wiadania umiejscowione w §wiecie wykreowanym przez Lucasa
(Wattpad).
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Zarowno fandomy, jak i Gwiezdne wojny byly w przesztosci
obiektem zainteresowania badaczy. Tematyka fandomow zajmuja
si¢ osoby zwigzane z dyscypling naukows fan studies. Pionierem
badan w tej dziedzinie byl Walijczyk Raymond Williams. Punktem
wyjscia jego teorii bylo skupienie si¢ na indywidualnych przezy-
ciach kazdego czltowieka, zwigzanych z odbiorem tresci kultury
(Urbanczyk 2018: 263). Zainteresowanie badaczy tematyka fando-
moéw rozwingt nastepnie Osrodek Wspoélezesnych Badan nad Kul-
tura, czyli tzw. szkola z Birmingham (cultural and media studies).
Istotnym czynnikiem wplywajacym na badania fandomoéw byt takze
postulat francuskiego socjologa Pierre’a Bourdieu. Zaproponowat on
bowiem odejscie od sztywnego podziatu na kulture wysoka i maso-
wa, ktory stanowit bariere pomiedzy poszczegdlnymi warstwami
spolecznymi (Bourdieu 2005: 75). Pozwolilo to na wieksze zainte-
resowanie badaczy zjawiskami zycia codziennego. Egzemplifika-
cje stanowi chociazby proba scharakteryzowania fanow réznych
zespoléw muzycznych (na przyktad The Beatles) — ich zachowan,
rytuatéw podczas uczestnictwa w koncercie (Wlodarczyk 2016: 80).
Z kolei Henry Jenkins zajmowat sie fandomami w kontekscie zja-
wiska konwergencji. Wedlug amerykanskiego medioznawcy jest
to proces polegajacy na wspoélistnieniu i wspoélpracy roéznego typu
mediow, ktore uzupelniaja sie¢ wzajemnie w przekazywaniu okre-
Slonej tresci (Jenkins 2007; Szynol 2012-2013: 5). Odnoszac pojecie
konwergencji do fandoméw, mozna mowic¢ o uzupetnianiu warstwy
fabularnej tekstu glownego w innych Zrodtach. Przyktadem jest cho-
ciazby uniwersum Matrixa. Rozpoczeto sie ono filmem rodzenstwa
Wachowskich z 1999 roku, a jego rozwiniecie miato miejsce nie tylko
w kolejnych trzech czesciach, ale takze w komiksach, grach i serialu
animowanym. Pelne zrozumienie dziejacych sie na ekranie wyda-
rzen wymaga zatem zapoznania z sie pozostalymi pozycjami. Ilu-

stracje zagadnienia moze stanowic¢ nastepujacy przyklad: glownymi
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antagonistami serii sg inteligentne maszyny, jednak sposob, w jaki
zbuntowaly sie przeciwko ludziom, nie jest ukazany w filmach. By
go zrozumiec¢ nalezy obejrze¢ serial Animatrix z 2003 roku. Skupie-
nie sie na zjawisku konwergencji moze zatem prowadzi¢ do odpo-
wiedzi na interesujace pytania, jak chocby, czy fan jest gotow wydac
spora sume pieniedzy na rézne okolofilmowe pozycje, zeby w petni
pozna¢ lubiang przez siebie franczyze.

Fenomen uniwersum Gwiezdnych wojen byt analizowany w roz-
nych aspektach. Pierwszy film z serii, oryginalnie zatytulowany
po prostu Gwiezdne wojny, ktory pdzniej otrzymatl podtytut Nowa
nadzieja, opowiada historie nastolatka, Luke’a Skywalkera. Miesz-
kajacy na pustynnej planecie na obrzezach galaktyki bohater przy-
padkowo zostaje wplatany w wojne miedzy panujacym w kosmosie
zlowrogim Imperium a Rebelig. Podczas wyprawy majacej na celu
zniszczenie Gwiazdy Smierci, najpotezniejszej broni, jaka dysponuje
Imperium, Luke poznaje tajniki dzialania tajemniczej Mocy i odby-
wa trening, dzigki ktoremu staje si¢ rycerzem Jedi - straznikiem
pokoju w galaktyce.

W kolejnej czesci Imperium kontratakuje (1980) przedstawio-
na jest walka Luke’a z sitami Imperium. Po zniszczeniu Gwiazdy
Smierci, jeden z przywoédcéw imperialnych, Darth Vader poszukuje
Luke’a w celu przeciggniecia go na Ciemng Strone Mocy; porywa
i torturuje przyjaciot bohatera. Natomiast w kulminacyjnej czesci fil-
mu, podczas pojedynku na miecze $wietlne, zdradza Luke’owi, iz jest
jego ojcem. W ostatniej czesci trylogii Powrocie Jedi (1983) Luke
wraz z przyjaciélmi pokonujg sity Imperium, a Darth Vader tuz
przed $mierciag nawraca sie¢ i ratuje syna przed gtéwnym antagonista
serii — Imperatorem.

Kolejne trzy filmy (prequele) zrealizowane przez Lucasa ukazuja
historie mtodosci Dartha Vadera i jego przej$cia na Ciemng Stro-
ne Mocy. W 2012 roku rezyser podjat decyzje o sprzedazy swojej
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firmy, a co za tym idzie, rowniez praw do marki Gwiezdnych wojen.
Oferte Lucasowi ztozyt 6wczesny prezes korporacji Disney, Bob Iger.
Woéweczas ogloszono rozpoczecie prac na kolejnymi cze$ciami serii
(epizodami VII-IX) oraz niezaleznymi filmami, majacymi stanowic¢
uzupelnienie marki (Taylor 2015: 476).

Filmy stanowig trzon Gwiezdnych wojen, na calo$¢ uniwersum
skladaja sie jednak rowniez seriale (aktorskie i animowane), ksigzki,
komiksy oraz gry.

Na popularno$¢ Gwiezdnych wojen wptyw mial mityczny rys
opowiadanej historii, co zauwaza migdzy innymi amerykanski
badacz kultury Lee Drummond (1996: 191). Fabula pierwszej pro-
dukcji z uniwersum jest bowiem bardzo prosta i oparta na arche-
typie kilkuetapowej podrdzy bohatera, szczegétowo opisanym przez
amerykanskiego mitoznawce, Josepha Campbella (1997). Uniwersal-
ne motywy i schematy, takie jak walka dobra ze ztem czy przemiana
wewnetrzna bohatera, zostaly urozmaicone niesamowitg oprawa;
mam tu na mysli planety, statki kosmiczne i rasy kosmitoéw, tworza-
ce ogromne i zréznicowane uniwersum. Réwniez koncepcja Mocy,
istotnego elementu religii Jedi, stala si¢ obiektem zainteresowania
kulturoznawcoéw i przedstawicieli innych dyscyplin nauki (Bursz-
ta, Kaniewski 2010: 103). W omawianej koncepcji Lucas wyraznie
nawigzuje do chinskiego taoizmu, ktory zaklada, iz istnieje pewna
zasada przenikajaca caly wszech§wiat, odpowiadajaca za jego
powstanie i jednocze$nie z nim blizniacza (Dzikowski 2005: 41).
Rycerze Jedi ucza zatem, iz nalezy poczuc przepltywajaca przez nas
Moc i poddac¢ sie porzadkowi rzeczy.

Zafascynowanie pojeciem Mocy doprowadzilo do powstania
nowego ruchu religijnego nazywanego Jediizmem lub Religia Jedi.
Jego czlonkowie czesto przyznaja, ze zmienili wiare, poniewaz insty-
tucjonalna religia ich rozczarowata, natomiast mityczny aspekt sagi

Lucasa sktonit do duchowych poszukiwan i zmiany dotychczasowego
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swiatopogladu (Dzikowski 2005: 42). Przynaleznos¢ do Jediizmu jest
deklarowana przez wiele osob w spisach powszechnych. Przykla-
dowo, w 2011 roku w Wielkiej Brytanii ponad sto siedemdziesiat
siedem tysiecy osob zadeklarowalo religie Jedi (Cheung 2019: 351).

Gwiezdne wojny zmienily rowniez sposdb postrzegania pro-
duktéow okolofilmowych i zaznaczyly swoja obecno$é za pomocy
gadzetow, zabawek, ubran i wielu innych wytworéw tworzonych
na licencji. Lucas byt jedng z pierwszych osob, ktore dostrzegly poten-
cjal w tworzeniu tego rodzaju produktow, w $lad za nim poszli inni
tworcy (Napiorkowski 2019: 59). Dzi$ trudno sobie wyobrazi¢ duza
franczyze filmowa czy telewizyjna nieposiadajaca powiazanych z nig
produktow. Kroétko po premierze oryginalnego filmu, w 1978 roku,
sprzedano ponad czterdzie$ci dwa miliony gadzetow; wigekszos¢ sta-
nowily figurki bohaterow (dwadziescia sze$¢ milionow egzemplarzy).
Natomiast stan sprzedazy do 2015 roku wynidst ponad dwadziescia
miliardéow gadzetow (Taylor 2015: 250-251). Warto dodac, ze wiele
0s0b kupujacych figurki robi to przede wszystkim w celach kolekcjo-
nerskich, czesto nie otwierajac nawet pudetek. Inni natomiast wrecz
przeciwnie — rozpakowuja figurki i wykorzystuja je w kreatywny
sposob do realizacji wlasnych filméw, wykreowanych za pomocg
animacji poklatkowej (Keidl 2018: 33).

Gwiezdne wojny byly odczytywane jako komentarz do sytuacji
politycznej. W wywiadach Lucas wielokrotnie podkreslat, iz Impe-
rium mialo by¢ odbiciem polityki Stanéw Zjednoczonych pod wodza
Richarda Nixona. Natomiast Rebelianci i ich sojusznicy (zwlaszcza
niewielkie istoty podobne do niedzwiedzi, zamieszkujace lesisty
ksiezyc Endor, nazywane Ewokami) stanowili odpowiednik Zolnie-
rzy Wietkongu. Podobnie do rzeczywistych wydarzen, gdzie znacz-
nie stabiej uzbrojeni Wietnamczycy wyparli ze swojego kraju wojska
amerykanskie, tak Ewoki doprowadzily do pokonania Imperium.

Natomiast fabuta prequeli ukazujaca zdobycie przez Sithéw wladzy
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w Galaktyce byta odczytywana jako odbicie wydarzen z 1994 roku,
czyli przejecia przez Republikanow Izby Reprezentantéow i Senatu
(po raz pierwszy od ponad czterech dekad) i wprowadzenia polityki
cie¢ podatkowych i przemian ustawowych (Taylor 2015: 366).
Analiza obu zjawisk — a zatem fandomoéw oraz Gwiezdnych
wojen — pozwala na zdobycie cennej wiedzy dotyczacej zaanga-
zowania ludzi w czynnos$ci zwiazane z odbiorem i przeksztalca-
niem fikcyjnego §wiata. Wszelkie przejawy aktywnosci fanowskiej,
zwlaszcza zwigzanej z tworczoscia wlasna, daja mozliwos$¢ zaobser-
wowania aktywnosci i talentu mitosnikow danego zjawiska (na przy-
klad nieprzecietnych umiejetnosci graficznych). Istotne jest takze
zaangazowanie zwigzane z organizowaniem spotkan fanowskich
w rzeczywistym $wiecie, $wiadczace o wciaz obecnej, w dobie nie-
ustannej cyfryzacji zycia, potrzebie nawigzywania kontaktu i relacji
z drugim czlowiekiem, majacym wspoélne zainteresowania i pasje.
Wspomniane zaangazowanie w odbioér danego dziela wigze
sie z pojeciem fana. Stowo ,fan” jest skrotem stowa fanatyk, ktore
z kolei wywodzi sie od lacinskiego terminu fanaticus, oznaczajacego
wielbiciela (Siuda 2007: 143). Fanem jest zatem osoba, ktéra nawig-
zuje relacje z tekstem kultury, aktywnie okazuje zainteresowanie
nim, uznaje go za cze$¢ swojej Swiadomosci i w oparciu o niego
tworzy relacje spoteczne z innymi osobami zainteresowanymi tym
wlasnie tekstem (Lisowska-Magdziarz 2017: 15). Owe relacje spotecz-
ne przeradzaja sie we wspolnoty polaczone jednakowym obiektem
zainteresowania, czyli fandomy (Urbanczyk 2018: 265). Brytyjski
kulturoznawca, John Fiske, uwaza ponadto, iz fandom jest zasobem
wiedzy o wybranym przedmiocie uwielbienia i formg wyzwole-
nia od sztywnych ram kultury wysokiej (elitarnej), propagowanej
na przyklad przez uniwersytety (Urbanczyk 2018: 267). Z kolei
przywotywany wczesniej Jenkins stwierdzil, ze wspolnoty fanoéw
skupiajg sie przede wszystkim na wytwarzaniu wlasnej tworczosci
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w oparciu o przedmiot zainteresowania. Zgadza si¢ on przy tym
z Fiske’em, Ze jest to forma wyzwolenia — w przypadku wlasnej
tworczosci — od ustalonych przez twércow danego tekstu kultury
kanonéw (Jenkins 2007; Urbanczyk 2018: 267-268).

Odczytujac definicje zaproponowane przez obu badaczy, mozna
zauwazy¢ ich odzwierciedlenie w podziale fanow na dwie zasad-
nicze grupy: fandéw afirmatywnych i fanéw transformacyjnych/
tworczych. Aktywno$é pierwszej z nich sprowadza sie do dyskusji,
krytyki oraz analizy danego dzieta. Fani afirmatywni moga rowniez
kolekcjonowac roézne przedmioty majace zwigzek z danym tekstem
kultury (na przyklad figurki bohateréw wybranego filmu). Z kolei
fani transformacyjni/tworczy nie tylko dyskutuja o danym tekscie,
lecz tworza w oparciu o niego wlasne historie (Lisowska-Magdziarz
2017: 17).

Istotng role w rozwoju fandoméw odegraly magazyny prasowe
i seriale telewizyjne z gatunku science fiction, ktorych zloty okres
przypada na lata 30. XX wieku. Jednym z najpopularniejszych maga-
zynoéw byl Amazing Stories, w ktorym pojawila sie, miedzy innymi,
postac Bucka Rogersa — kosmicznego awanturnika i zolnierza. Jego
popularnos¢ doprowadzita z kolei do powstania Flasha Gordona,
kolejnego wielkiego bohatera, ktory stat si¢ jedna z inspiracji do
stworzenia Gwiezdnych wojen (Taylor 2015: 27-28).

W oparciu o treéci publikowane w Amazing Stories i podobnych
magazynach ich wielbiciele zaczeli tworzy¢ swoje wlasne opowia-
dania (tak zwane fanfiction), ktore nastepnie drukowano i upublicz-
niano w czasopismach fanowskich (fanzinach). Pierwszym z nich
byt The Comet. Oprocz fanfickow znajdowaly sie w nim takze fan
arty (tresci graficzne) oraz komentarze i dyskusje dotyczace danego
uniwersum science fiction. W latach 30. XX wieku odbyt si¢ réwniez
pierwszy konwent fanow fantastyki naukowej (Lisowska-Magdziarz
2017: 36).
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W latach 90. minionego stulecia niebagatelny wpltyw na ewo-
lucje fandoméw miatl rozwoj Internetu. To medium poczatkowo
bylo dostepne wylacznie w kampusach i placowkach wojskowych.
Gdy jednak Internet zaczal by¢ osiggalny dla wiekszosci obywateli,
szybko stat si¢ podstawowym medium funkcjonowania fandomoéow
(Coppa 2006: 42). Pierwszym fandomem, ktory skorzystal w catosci
z dobrodziejstwa nowego medium, byli wielbiciele serialu science
fiction zatytutowanego Z Archiwum X (Lisowska-Magdziarz 2017: 38).
Nalezy tez dodac, ze $wiat wirtualny jest uznawany za rozproszony
i stale rozrastajacy sie fenomen (Suszczynski 2006: 233). Tak tez jest
w przypadku fandomoéw: ich cztonkowie pochodza z réznych kra-
jow (cho¢ oczywiscie Internet niweluje problem odleglosci) i stale
pojawiaja si¢ nowe osoby zainteresowane danym uniwersum.

W Internecie mozna odnalez¢ wiele stron fanowskich poswie-
conych Gwiezdnym wojnom (na przyktad Ossus.pl oraz StarWars.pl).
Przedstawienie i opisanie ich wszystkich wymagaloby znacznie
obszerniejszego opracowania, dlatego na potrzeby niniejszego tek-
stu zdecydowano sie na selekcje. Skupitem sie na witrynie Bastion
Polskich Fanéw Star Wars jako wzorcowej stronie fandomowe;j.
Wybbér ten byl podyktowany bardzo duza liczbg cztonkéw (ponad
dwadziescia tysiecy zarejestrowanych uzytkownikéw), znaczacym
wkladem w rozwdj fandomu Gwiezdnych wojen oraz zréznicowa-
niem tresci tworzonych przez uzytkownikéw witryny.

Zatozenia metodologiczne badan wiasnych

W niniejszym artykule przedstawiam wyniki badania dotyczacego
Bastionu Polskich Fanéw Star Wars, ktére w najwiekszym stopniu
realizuja cel deskryptywny (opisowy), a takze poznawczy. Dazy-
tem do pozyskania jak najwickszej wiedzy o opisywanym zjawisku,
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poznania srodowiska fanéw, jego realiow, rodzajow fanowskiej ak-
tywnosci, zidentyfikowania obszaréw dziatalnosci. Interesowaty
mnie roznice i podobienstwa miedzy fanami afirmatywnymi a fa-
nami tworczymi, dystynktywne cechy fanow oraz ich stosunek do
okreslonych elementow franczyzy stworzonej przez Lucasa. Cel
moich badan oraz interesujace mnie zagadnienia tacza sie z poje-
ciami wypracowanymi przez uczonych zajmujacych sie obszarem
dyskursu naukowego o fandomach (fan studies). Jestem takze aktyw-
nym cztonkiem fandomu, posiadajacym okreslong wiedze na temat
znajomo§ci rzeczywistosci fanowskiej i produkeji Gwiezdne wojny.

Zakres badan oraz specyfika badanego przedmiotu (strona
internetowa) umozliwiajg wykorzystanie metody badawczej, jaka
jest jako$ciowa analiza tresci. Polega ona na badaniu zarejestrowa-
nych przekazéw w formie stron www ksigzek, czasopism, listow
itp. Nalezy zatem najpierw zapoznac sie z interesujacym badacza
materiatem (podjecie decyzji, co i w jakim okresie jest dla bada-
cza najistotniejsze). Zgromadzilem materiat badawczy, a nastepnie
przeanalizowatem zebrane dane (Babbie 2007: 346-347). Analiza
dotyczy tekstow kultury, takich jak: artykuty, publikacje oraz wpisy
(posty) uzytkownikow w sekcji komentarzy i forum dyskusyjnego.
W celu ukazania jak najbardziej szczegbétowego spektrum zjawiska
dokonalem analizy aktywnosci fanéw na przestrzeni kilkunastu
lat (2006-2022), przygladajac sie wypowiedziom uzytkownikow
w ponad dwudziestu watkach na forum.

Lacznie na portalu napisano ponad siedemset osiemdziesiat tysie-
cy postow i zatozono wiecej niz siedemnascie tysiecy tematoéw. Naj-
chetniej dyskutowanym tematem byt watek dotyczacy gry Star Wars:
The Old Republic. Pojawilo sie w nim ponad dwa tysiace postow. Nale-
zy takze dodac, ze liczba zarejestrowanych uzytkownikow Bastionu
wynosi dwadzie$cia dwa tysiace dwiescie piecdziesigt dziewie¢ osob
(zob. statystyki Bastionu).
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Historia i charakterystyka Bastionu Polskich Fanow Star Wars

Bastion Polskich Fanow Star Wars oficjalnie rozpoczat swoja dziatal-
nos¢ 6 stycznia 2002 roku. Funkcjonowat wtedy pod domena Bastion.
net. Strona powstata w wyniku potaczenia kilku mniejszych witryn
internetowych: Star Wars Dantooine, Pic of the Week, Obroa-Skai
oraz Star Wars Games. Najwazniejszymi osobami zwigzanymi z po-
wstaniem Bastionu sg fani o nickach (pseudonimach): Strangler, Yako,
Jeth i Lord Sidious (obecny administrator serwisuy).

Tworcy witryny, przy jej tworzeniu, inspirowali si¢ zagranicz-
nymi portalami po$wieconymi tematyce Gwiezdnych wojen. Naj-
istotniejszym z nich jest powstaly w 1997 roku i wciaz istniejacy
TheForce.net. Strangler i Lord Sidious byli odpowiedzialni za stwo-
rzenie calego kodu strony umozliwiajacego jej funkcjonowanie, czyli
skryptu opartego o najpopularniejszy jezyk programowania — PHP.
Natomiast sam pomyst na stworzenie Bastionu narodzit sie podczas
spotkan klubowych.

Istotng czeScig witryny Bastionu, bedacg centrum aktywno-
Sci fanow, jest forum dyskusyjne posiadajace dwadziescia siedem
sekcji. Mozna na nim odnalez¢ dzialy poswiecone ogélnym dysku-
sjom o $wiecie Gwiezdnych wojen, konkretnym trylogiom, serialom
telewizyjnym (z podziatem na aktorskie i animowane), ksigzkom,
komiksom czy grom. Na forum znajduja si¢ takze sekcje: ,Fandom”
(przeznaczona do publikacji postéw dotyczacych spotkan, konwen-
tow), ,Tworczos¢ Fanow” (tematy zwigzane z fan labor), ,Federacja
Handlowa” (umozliwiajaca sprzedaz lub zakup produktéw, najcze-
Sciej sg to rzadkie pozycje ksigzkowe) oraz specjalna sekcja pozwala-
jaca na zakladanie prze$miewczych tematéw (przyktadowo — Bastion
zszedt na psy?, gdzie uzytkownicy piszg, co na stronie im si¢ nie
podoba). Wypowiedz ilustrujagca omawiane zagadnienie autorstwa
fana o pseudonimie Vos (2021) brzmi nastepujaco:
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Jakis$ czas temu szukalem swojego starego posta na forum i przez przy-
padek trafitem na dyskusje polityczng pod jakim$ newsem. Szczerze
mowiac nie pamietam, kiedy ostatni raz czytalem taki — wybaczcie -
Sciek. I nie zrozumcie mnie Zle, nie chee zabrzmie¢ jak dziaders w stylu
,bylo nas jedenascioro, mieszkalismy na Bastionie w jeziorze”, ale tutaj
poziom rozmowy byt tak zerowy, ze grupy fejsbukowe typu POLONIA
CHICAGO BIJEMY REKORD GUINESSA reprezentuja przy tym szczyt
oglady i kultury osobistej, wyzywanie od komuchéw, homosiéw, co

to ma by¢? (Vos 2011)

Powyzsza wypowiedz odnosi sie przede wszystkim do tematow
niezwigzanych z Gwiezdnymi wojnami. Na forum istnieje bowiem
dzial ,Senat galaktyczny”, w ktérym prowadzone sg dyskusje
na tematy polityczne. Ich tres¢ przenika nastepnie do innych watkow.
Czesto uzytkownicy nie panuja nad swoimi emocjami i wielu z nich
otrzymuje czasowy zakaz publikowania postéw (czyli tzw. bana).

Forum Bastionu wyrdznia si¢ na takze na tle innych stron sys-
temem organizacji postow. Na wiekszosci witryn watki podzielo-
ne sg na strony. Po napisaniu okreslonej liczby postow, kolejne sa
przenoszone na nastepna strone. Bastion stosuje metode nazywana
przez uzytkownikoéw systemem ,drzewek”. Cata dyskusja odbywa
sie na jednej stronie. Natomiast jesli uzytkownik chce odnies¢ sie
bezposrednio do postu innego uzytkownika umieszcza wypowiedz
pod jego wiadomoscia. Nie musi wiec szukaé interesujacej tresci
na wielu stronach i stosowa¢ metody cytatu.

Analizujac spotecznos$¢ Bastionu, istotne jest blizsze przyjrze-
nie sie jego uzytkownikom. Zdobycie waznych informacji umoz-
liwia temat zalozony na forum, zatytulowany Typowy wizerunek
Bastionowicza. Kazdy uzytkownik moze w nim podac¢ informacje
o swojej plci, wieku, miejscu zamieszkania, stanie cywilnym czy

zainteresowaniach (innych niz Gwiezdne wojny). Dane podalo sto
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jeden os6b: osiemdziesieciu siedmiu mezczyzn i czternascie kobiet.
W otwartym watku wypowiedzial sie niewielki procent wszystkich
zarejestrowanych. Nalezy jednak bra¢ pod uwage fakt, iz znaczna
cze$¢ uzytkownikow jedynie czyta tresci i nie jest zainteresowania
publikowaniem postéw. Aktywnos$é w watku na przestrzeni dwu-
nastu lat (temat zostal bowiem zatozony w 2009 roku, a ostatni post
pochodzi z 2021 roku) pokazuje réwniez, ze spoleczno$¢ Bastionu
tworzg osoby w wieku od dwunastu do czterdziestu lat. Zdecydowa-
na wiekszo$¢ z nich uwaza Imperium kontratakuje za najlepsza czes$¢
Gwiezdnych wojen. Wyzszo$¢ filmu w rezyserii Irvina Kershnera nad
pozostalymi epizodami potwierdza takze watek Ktory epizod jest
najlepszy? — prawie dwustu uzytkownikow wyrazito swéj zachwyt
nad piata czescia sagi. Przykladowo, uzytkownik Miko Fett (2006)
napisal:

TESB - Za poécig w polu asteroid oraz towarzyszaca mu §wietng mu-
zyke, ktora zreszta jest wspaniala w calym filmie, za klimat w miescie
w chmurach, za Bobe Fetta i wzruszajaca scene na samym koncu, jak
Luke, Leia i automaty spogladaja na odlatujacego Sokola z nadzieja
na lepsza przysztos¢. Za wszystko! Ten film jest kapitalny! (Miko Fett
2006)

Recepcja tresci Gwiezdnych wojen przez
spotecznosc Bastionu Polskich Fanow Star

Odbiér Gwiezdnych wojen jest waznym zagadnieniem dla poruszanej

w niniejszym artykule kwestii nawigzywania relacji z tekstem kultury.
Nalezy zatem przedstawi¢ przyklady recepcji przez fanéw nie tylko
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filmow, ale takze pozostalych elementéw franczyzy. User AJ73 (2019),
bedacy wielbicielem przede wszystkim tworczosci filmowej, pisze, iz:

Jestem fanem zdecydowanie filmowym, po prostu Star Wars-y musze
mie¢, widzie¢ na ekranie. Nic na to nie poradze, probowalem, ale sie nie
da. Zgrzytalem wielokrotnie zebami podczas czytania chociazby ksiazek
z okresu Starej Republiki, i cho¢ przeczytalem, to Revan wymeczy! mnie
wiasnie tym, ze nie mialem tego na ekranie, niestety... Cata OT to dla
mnie Magia, Empire Strikes Back to absolutne mistrzostwo z filmowej

sagi 1 wyznacznik tego, jak powinny wyglada¢ filmy (AJ73 2019).

Podobnie uwaza gwiazdor90 (2019): ,Jestem typowym fanem
filmowym. Mialem jeden komiks, jakie§ tam gadzety i tyle”. Nato-
miast uzytkownik mkn (2019) jest zwolennikiem nie tylko filméwr:
~Lykam TCW, na poczatku nuda, ale z kolejnymi sezonami jest coraz
lepiej. Pozniej nadganiam Rebels, ktory tez coraz lepiej sie rozkreca.
Kupuje i czytam wszystkie kanoniczne ksiazki, ktore wyszty w Polsce,
nadganiam po angielsku wszystkie komiksy i jestem juz na biezaco”.

Ciekawym zjawiskiem jest takze pierwsze zetkniecie sie fanow
z Gwiezdnymi wojnami. Jak pisze Finster Vater (2019):

Wyczekiwanie i Nerdyzm - kolega z podworka miat rodzine we Francji,
i jezdzit co roku na wakacje, i raz jak wrocit to opowiadatl o takim filmie
gdzie dzialo sie, ze ja cie nie moge, i w kosmosie, i za jaki$ czas wyszlto
ze TEN wtlasnie TEN film beda grali u nas w kinie. I to byta MAGIA.
I pierwsze ,wyroby rzemieslnicze” czyli figurki ze sklepow ,1010” dro-
biazgdw (oczywiscie podrabiane, ale kto wtedy sie przejmowat). I komik-
sy (pierwsze SW Marvela), ktore kolega dostawat z Francji i trzeba byto
thumaczy¢, kaleczac jezyk Balzaca. I potem TESB i wreszcie zwienczenie

trylogii. I poczucie, Ze co$ si¢ w zyciu skonczylo (Finster Vater 2019).
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Podobne stanowisko wyrazil uzytkownik darth numbers (2019):

SW na Zachodzie byly komercyjnie praktycznie martwe (czy moze

zamrozone w karbonicie?), w PL mielismy tylko filmy, a i tak sie to

w kotko watkowato. Fanostwo kwitto w najlepsze, mimo, ze SW stawaly
sie prawie reliktem. Szkoda, ze ta cholerna komuna nie data 6wczesnym

fanom w Polsce tego, co mieli szcze$ciarze na Zgnitym Zachodzie (glow-
nie zabawki i modele). Czyli tak jakby SW nie bylo, a w sumie bylo ich

pelno, zylty w najlepsze w powszechnej $wiadomosci i kulturze (darth

numbers 2019).

W przytoczonych wypowiedziach uwidacznia sie prawidtowosc,
iz Gwiezdne wojny juz po pierwszym seansie zafascynowaly wiele
0s0b i sprawily, ze widzowie zapragneli posiada¢ ekwiwalent filmu
we wlasnym domu w postaci figurek oraz modeli przedstawiaja-
cych bohateréw i statki kosmiczne. Wielu osobom Gwiezdne wojny
towarzysza przez cale zycie, darth numbers (2020) w innym temacie
(Podsumowanie wszystkich trylogii) pisze bowiem:

Za miesiac bedzie 35 lat od chwili, gdy pierwszy raz widzialem Impe-
rium Kontratakuje w kinie. W tamtych czasach Wojny Gwiezdne robily
straszliwe wrazenie. Nie bylo nic lepszego. Nie dalo sie zrobi¢ nic lep-
szego. Te filmy byly jak bomba wodorowa dla umystu matolata. Czasami
jestem w stanie przypomnie¢ sobie dokladnie to uczucie, gdy po raz
pierwszy zobaczylem Imperialny Niszczyciel. Ta cudowna mieszanina
szoku, zgrozy i totalnego oczarowania! (...) Od tamtych czaséw starwar-
sy towarzyszyly mi przez caly czas — i przez kiepskie lata 80-te, i przez
sczasy renesansu” w latach 90-tych, przez okres zawieszenia 2005-2012,
az do dzi$ (lata dwudzieste!). (...) Wszystkie trylogie, wszystkie filmy

sa zawsze dla mnie bardzo mitym przezyciem. Do wszystkich wracam

205



IGOR MOGIELNICKI

bardzo chetnie. Réznica w ,dobroci” trylogii jest dla mnie niewielka
i czysto subiektywna — kazda ma swoje dobre i zle strony (darth num-
bers 2020).

W kontekscie zagadnienia odbioru filméw istotne sg stowa fana
o pseudonimie darth numbers dotyczace oceny poszczegdlnych try-
logii. Jest on zwolennikiem zaréwno epizodéw stworzonych przez
Lucasa, jak i tych wyprodukowanych przez Disneya. Uzytkownicy
Bastionu wyrazaja rozne opinie. W temacie o prowokacyjnym tytule
Dlaczego Disney zniszczyt Ci dzieciristwo?, zatozonym przez Mossara,
mozna odnalez¢é wypowiedzi uzytkownikow wyrazajacych swoje
niezadowolenie z powodu przejecia franczyzy Gwiezdnych wojen
przez wspomniang korporacje. Uzytkownik uzywajacy nicku Zablo-
kowany pisze:

Nastapito TLJ, w ktéorym Luke Skywalker najbardziej lubiana postac
sw przez lata stal si¢ mordercg dzieci i brudasem utrzymywanym przez
stuzki, ktory ma w czterech literach siostre znajdujaca si¢ w powaznym

niebezpieczenstwie (Zablokowany 2018).

Wypowiedz ta skupia sie na krytyce przedstawienia Luke’a
w Osmej czesci sagi (Ostatni Jedi, 2017). Jest to jedna z bardziej kontro-
wersyjnych decyzji podjetych przy produkcji nowych filméw - spo-
s6b ukazania bohatera nie spodobal sie zar6wno zagranicznym, jak
i polskim fanom. W temacie autorstwa Mossara mozna takze odna-
lez¢ wypowiedzi bedace proba wyszydzania oséb nielubigcych epi-
zodow wyprodukowanych przez Disneya. Uzytkownik Kara$ napisat:

Wolalem starlorsy glupie, z durnymi dialogami, Zenujaca gra aktorska,
masg wpadek, bledéw i placzacych gor niz profesjonalne, wysokobu-

dzetowe filmy z gwiazdorska obsada i rozmachem. Poza tym chcialem
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przez sto lat watkowaé¢ w kotko szes¢ epizodow, a nie sie dobrze bawic¢

przy nowych filmach (Karas 2018).

Wypowiedzi w podobnym tonie na Bastionie jest znacznie wie-
cej. Czesto zamiast merytorycznej dyskusji odnalez¢é mozna jedynie
klotnie uzytkownikow. Ci, ktorzy krytykuja nowe Gwiezdne wojny
uwazaja osoby wychwalajace kazdy element franczyzy za ,tykaja-
cych wszystko pelikanéw”, natomiast drudzy uwazaja osoby kry-
tykujace za ,hejteré6w”. Do stalych stow uzywanych na Bastionie
nalezy wiec chocby fraza ,pelikanon” okreslajaca dzieta powstale
po przejeciu marki Gwiezdnych wojen przez Disneya (filmy, ksigzki,
komiksy), stojace w sprzecznosci do starszych pozycji (Mossar 2022).
Zwiezla opinie o catoksztalcie dyskusji na Bastionie wyrazit darth
numbers. Do jego stéw nawiagzal w swoim poscie inny uzytkownik,
HAL 9000:

Jest kilka osob, ktore zagladaja na Bastion, bo kochaja Star Wars, ale jest

sporo o0sob, ktorych interesuje tylko Bastion i zrobienie rozroby/syfu

itd. (...) To jest dzicz. Juz na poczatku fajnie mi to wytlumaczyt darth_
numbers i jestem mu za to wdzieczny: ,,Co Ty chlopie, myslales, ze

na Bastionie jest dyskusja? Wolne Zzarty! Tu jest amok i cegla w leb.
Gwiezdne Wojny to wspaniale zjawisko filmowe, ale spotecznie... lepiej

nie komentowa¢”. Wigc albo si¢ uodparniasz na toksyny albo omijasz

skazony teren (HAL 9000 2018).

Abstrahujac od powyzszego stwierdzenia, na Bastionie znajdu-
je sie takze wiele watkow, w ktorych panuje kulturalna atmosfe-
ra, a uzytkownicy bez ktétni wyrazaja swoje poglady. Przykladem
jest dyskusja w temacie Najlepsze co moze spotkac¢ SW. Zalogowani
pisza o tym, co chcieliby zobaczy¢ w przysztych filmach; co bytoby
najlepsza droga dla Disneya. Najcze$ciej padajg stowa, iz Gwiezdne
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wojny powinny odej$¢ od znanych dotychczas bohaterow i skupic sie
eksplorowaniu nieukazanych dotad okreséw czasowych i wydarzen.
Mossar (2018) napisat:

Nikogo chyba nie zdziwi, ze na poczatek podam Stara Republike. Otwar-
cie si¢ Disneya na ten okres to (w teorii) najlepsze co moga zrobi¢ z per-
spektywy fana takiego jak ja. Moga wtedy tworzy¢ nowe rzeczy bez
przerazenia, ze naruszg OT [epizody IV-VI - L.M.] albo okres pomiedzy
OT i ST [epizody VII-IX - LM.] (Mossar 2018).

Podobng opinie wyraza mkn (2018): ,Po zakoriczeniu ST ciezar
przenosi sie na czasy dawne/starozytne. Dostajemy film i serial pod-
parte gra, ksiazkami i komiksami”.

Kilkukrotnie przywolywany Mossar jest jednym z najbardziej
aktywnych uzytkownikow Bastionu. Zatozyl ponad sto trzydziesci
tematow na forum i napisal ponad osiem tysiecy postow. Nalezy
zatem do Klubu Millenium, grupy uzytkownikéw posiadajacych
na swoim koncie ponad tysigc postoéw. Wedlug ostatnich zliczo-
nych danych (stan na 6 stycznia 2024 roku) na Bastionie jest stu sze$¢-
dziesieciu o$miu uzytkownikoéw, ktorzy napisali wiecej niz tysiac
postow. Liderem jest Lord Bart. Od czasu rejestracji w 2004 roku
zamie$cil ponad dwadziescia siedem tysiecy postow. Pozostali uzyt-
kownicy z bardzo duzg liczbg wiadomosci to miedzy innymi Hego
Demask (ponad osiemnascie tysiecy) czy Anor (prawie szesnascie
tysiecy). W pierwszej dwudziestce uzytkownikéw znajduja sie osoby
zarejestrowane w 2016 i 2017 roku, co $wiadczy, ze w dobie domi-
nacji mediéw spotecznoséciowych, takich jak Facebook czy Twitter
(X), tematyczne fora dyskusyjne wcigz potrafia wzbudzi¢ zaintere-
sowanie i sktoni¢ do publikowania wielu wypowiedzi i uczestnictwa
w dyskusjach.
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Aktywnosc wirtualna i pozainternetowa fanow Gwiezdnych wojen

W srodowisku mitosnikéw Gwiezdnych wojen istotna jest rowniez
aktywno$¢ pozainternetowa, zwigzana z funkcjonowaniem klubow
oraz inicjatyw fanowskich. Specjalna mapa fandomoéw znajdujaca sie
na Bastionie pozwala za pomoca odnosnikéw przekierowacé zaintere-
sowang osobe na strone poszczegdlnych fanklubow, gdzie znajduja sie
szczegdlowe informacje o organizowanych spotkaniach. Analizujac ja,
mozna zauwazy¢, iz obecnie w Polsce dziala dwadziescia jeden fan-
klub6w oraz szes¢ inicjatyw fanowskich. Najwiecej z nich znajduje sie
w wojewodztwach: §laskim, dolnoslaskim, wielkopolskim i kujawsko-
-pomorskim. Czeé¢ fanklubow organizuje cykliczne spotkania. Nalezy
zatem wspomniec o fanklubach z Wroctawia i Rzeszowa. Spotkania
wroclawskie nazywane sg Imperiadami i odbywaja sie $rednio co
miesigc. Podobnie jest z fanklubem dzialajacym w Rzeszowie - jego
cztonkowie pod koniec kazdego miesigca spotykaja sie w Wojewodz-
kim Domu Kultury i dyskutujg o najnowszych wydarzeniach rozgry-

wajacych sie w $wiecie Gwiezdnych wojen.

Fani afirmatywni i tworczy

Aktywnos¢ osob zafascynowanych franczyza stworzona przez Lu-
casa to takze kreatywne dzialania, a zatem wczesniej opisane fan
labor. Uzytkownicy Bastionu zajmuja sie pisaniem opowiadan oraz
tworzeniem grafik i filmow. Dziat poswigcony fan fiction zawiera
spis wszystkich opublikowanych na stronie opowiadan. Mozna nie
tylko je przeczytad, ale takze podzieli¢ sie swoimi uwagami w sekcji
komentarzy i oceni¢ w skali od jednego do dziesieciu (na przyktad
opowiadanie autorstwa SirStaniaka zatytulowane Bombad senator,
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przedstawiajace alternatywna historie Zycia Jar Jar Binksa — jedne-
go z gtéwnych bohateréw Mrocznego widma, czyli pierwszej czesci
sagi). Interesujacy jest fakt, ze wérod tworczosci fandow, oprocz pro-
zy, mozna takze odnalez¢ wiersze czy ballady. Jedng z ciekawszych
prac jest Ballada o upadku Zakonu Jedi autorstwa Mistrza Jedi Radka,
opisujaca kluczowe wydarzenia z trzeciego epizodu, Zemsty Sithow
(2005) — pokonanie Jedi przez Sithow i powstanie Imperium. Ponizej

przykladowy fragment:

(...) A oto Palpatine, polityk, kanclerz i méwca
W sekrecie: Sith, despota, pan hufca
Separatystow. Skacze teraz jak czarna pantera

Orez reki wida¢ mu nie uwiera

Staje mu na drodze Agen Kolar, wojownik
Znany wsrdd Jedi zta napastownik

Co za wygrang nigdy nie da

Nie zmorzy go strach, liczby ni bieda
Zawsze pierwszy do miecza jak i przyjazni
Umart kazdy bandzior co nie mial bojazni

i nie rzucil broni. Lecz tym dziwnym razem
Kolar padl martwy ciety ponad pasem
(Mistrz Jedi Radek 2008).

Tworczos¢ z zakresu fan artu jest rOwniez interesujaca. Prace
z tej dziedziny fanowskiej aktywnosci tworzg miedzy innymi dwie
uzytkowniczki: Asfo i Kathi Langley. Pierwsza z nich publikuje swoje
prace w serwisie DeviantArt (zbior jej dziel jest zatytulowany Asfo-
delium). Posiada takze strony poswiecone grafikom na Facebooku
i Instagramie. Asfo tworzy prace zwiazane nie tylko z Gwiezdny-
mi wojnami. Przyktadowo, wsroéd jej dziet mozna odnalez¢ grafiki
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inspirowane nurtem feministycznym. Kathi Langley wyszla nato-
miast z inicjatywa majaca na celu podniesienie poziomu dyskusji
na forum Bastionu. Zalozyla temat Minikonkurs forumowy Kathi L,
w ktoérym co miesigc wybierala najciekawszy lub najbardziej mery-
toryczny post. Jego autor w nagrode otrzymywal namalowana przez
Kathi prace. Mogt dowolnie wybra¢ temat dziela.

Czlonkowie Bastionu tworzg rowniez filmy. Egzemplifikacje sta-
nowia projekty wykonywane przez uzytkownika postugujacego sie
nickiem Myoghi. Zajmuje si¢ on modelowaniem oraz renderowaniem
elementow ze $wiata Gwiezdnych wojen, takich jak roboty czy bron,
w formie krotkich animacji trojwymiarowych. Stworzyl miedzy inny-
mi animacje pokazujaca funkcjonowanie robota BB-8 na pokladzie
Sokota Millenium (2021).

Inicjatywg fanowska warta przedstawienia jest takze podcast
Pora Imperatora, tworzony przez uzytkownikéw postugujacych sie
pseudonimami Misiek i Bocian. Powstat on w 2009 roku i poczatkowo
byt audycja emitowana we wroctawskim radiu studenckim UniRadio.
Prowadzacy zapraszali do programu znane osoby ze srodowisk fanow-
skich i dyskutowali na tematy zwiazane z kultura popularng. Audycja
zostala zawieszona po goscinnym wystepie Ulva, jednego z zatozycieli
polskiego fandomu Transformerdw, znanego w kregach fanowskich ze
skandalicznego zachowania. Ulv w trakcie audycji obrazit wiele osob
(w tym takze publicznych) i wladze radia podjely decyzje o zakonicze-
niu wspoétpracy z Miskiem i Bocianem. W lutym 2022 roku audycja
powrdcita. Obecnie funkcjonuje jako seria podcastow publikowanych
w serwisie YouTube. Prowadzacy dyskutuja o najnowszych i najcie-
kawszych wydarzeniach z uniwersum Gwiezdnych wojen (miedzy
innymi o serialu The Book of Boba Fett) oraz filmach i serialach na pod-
stawie komikséw wydawnictw Marvela i DC Comics.

Nieodzownym elementem tworczosci fanowskiej sg tez, bez wat-
pienia, memy internetowe. Wedtug najprostszej definicji, mem jest
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zartem internetowym, sktadajacym sie z obrazu i tekstu, wykorzystu-
jacym elementy zwiazane z kultura (Kaminska 2011: 61). O jego popu-
larnosci $wiadczy tworzenie przez internautow kolejnych wariantow,
opartych na tym samym, gtéwnym schemacie (Kaminiska 2011: 64).
Gwiezdne wojny doczekaty sie powstania niezliczonej liczby memow.
Od czasu premiery dziewiatej czesci, jednym z najpopularniejszych
jest ten przedstawiajacy pochodzenie Rey, bedacy parodia zwrotu
fabularnego — ukazania bohaterki jako wnuczki Imperatora, wyrze-
kajacej sie jednak swojego pochodzenia i przyjmujacej nazwisko
Skywalker. Tworcy tego rodzaju memow zmieniaja oryginalny dialog
i obraz filmowy. Gdy w kulminacyjnym momencie epizodu pew-
na staruszka zadaje gtéwnej bohaterce pytanie o nazwisko, zamiast
duchéw Luke’a i jego siostry, Leii, Rey dostrzega inng postac i podaje
jej godnos¢ jako wlasng. Przykladowo, w jednym z wariantéw mema
Rey przyjmuje nazwisko powszechnie nielubianego wsrod fanow
bohatera, Jar Jar Binksa, w innym natomiast nazywa siebie Starkiller,
co stanowi nawigzanie do Galena Mareka (Starkillera), postaci z gry
The Force Unleashed, ktorej pseudonim mial by¢ we wczesnych wer-
sjach scenariusza do Nowej nadziei nazwiskiem Luke’a.

Na witrynie Bastionu, w kategorii ,Jnne”, mozna odnalez¢ dziat
S~Humor”, w ktorym uzytkownicy zbieraja memy pochodzace z roz-
nych stron internetowych i pokazujg zbiorczo w formie artykutu raz

na kilka miesiecy.

W opozycji do przywolanych uzytkownikow i ich twdrczosci
stoja cztonkowie Bastionu bedacy fanami afirmatywnymi. Ich uwiel-
bienie Gwiezdnych wojen przejawia sie poprzez kolekcjonowanie
figurek, ksigzek, komikséw i wszelkich innych elementéow zwigza-
nych z sagg autorstwa Lucasa. Bastion umozliwia zapoznanie sie
ze zbiorami uzytkownikow w sekeji strony poswieconej kolekcjo-
nerstwu. Imponujaca kolekcja moze poszczycic¢ si¢ miedzy innymi
uzytkownik Darth GROM, fan z ponad trzydziestoletnim stazem.
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Jego zbiory sktadajg sie z figurek bohateréw epizodow, replik het-
moéw noszonych przez Szturmowcow czy Gwardzistow Imperialnych,
komiksow, ksigzek oraz albumow i przewodnikéw filmowych. Naj-
cenniejszym elementem kolekcji jest naturalnych rozmiaréow figura
przedstawiajaca Dartha Maula, antagoniste z Mrocznego widma.

Kolekcje fanow moga skladac¢ sie nie tylko z gadzetow nawiazu-
jacych do serii jako catosci, ale rowniez do jej poszczeg6lnych ele-
mentow. Przykladem jest kolekcja Rahama Koty, ktory zbiera przede
wszystkim przedmioty zwigzane z telewizyjnymi Wojnami klonow.
Posiada figurki bohater6w ze wspomnianego serialu, a takze karty,
zetony i zestawy Lego.

Zaprezentowane przyklady wpisow, opinii, dziatalnosci tworczej
i kolekcjonerstwa uzytkownikéw Bastionu pokazuja ich fascynacje
Gwiezdnymi wojnami oraz wysoki poziom zaangazowania jako fanow,
zardwno afirmatywnych, jak i tworczych. Cztonkowie spotecznosci
Bastionu przejawig jednak jeszcze inne zainteresowania. Nie skupiaja
sie wylacznie na Gwiezdnych wojnach. Wspomniany w opisie historii
Bastionu administrator strony, Lord Sidious, jest wielkim mito$ni-
kiem podrézy inspirowanych lokacjami filmowymi. Odwiedzit miedzy
innymi Petre w Jordanii (miejsce finatowej sekwencji Indiany Jonesa
i ostatniej krucjaty Stevena Spielberga z 1989 roku) oraz jezioro Tekapo
w Nowej Zelandii (lokacja wykorzystana przy kreceniu filmu Hobbit:
Pustkowie Smauga Petera Jacksona z 2013 roku). Lord Sidious nie
tylko odkrywa te ciekawe miejsca, ale takze tworzy relacje z podrozy
i publikuje na autorskiej stronie po$wieconej filmowych szlakom.

Uzytkownicy Bastionu sg rowniez fanami innych serii filmowych
i telewizyjnych. Na przyktad Stuntman Mike jest mitosnikiem Star
Treka, ogladal wszystkie seriale i filmy. W dziale forum dedykowa-
nym dyskusjom o kinematografii, w temacie pos§wigconym najnow-
szej serii, Star Trek: Picard (2020-2022), wyrazil nastepujaca opinie
o najnowszym serialu i calej franczyzie:
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Chyba bede pierwszym z odczuciami na temat premierowego odcinka
drugiego sezonu. A wiec... serce wali... po prostu... z podniecenia. Jak
sie jest fanem i si¢ spedzito z tym cale lata 90-te to nie mozna tego nie
kocha¢ (Stuntman Mike 2022).

Na Bastionie mozna odnalez¢ takze mitosnikéw réznorodnych
pozyciji literackich czy gier. Lubiana jest migdzy innymi tworczo$c¢
brytyjskiego pisarza fantasy i science fiction, Terry’ego Pratchetta.
Uzytkownik volrath napisat:

Jeden z najlepszych wspétczesnych pisarzy fantastyki, Swiat Dysku jest
serig genialng, glownie ze wzgledu na, Ze tak sie wyraze, nowatorskie

podejscie do tematu (volrath 2006).

Natomiast szczeg6lnie lubiang gra jest World of Warcraft, wymie-
niana przez uzytkownikoéw jako jedna z gier ich Zycia w temacie

o tym samym tytule. Bardzo wymowng opinie o niej wyrazit Mossar:

World of Warcraft. Gra, ktora definiowala mnie w czasach gimnazjum,
liceum 1 cze$ci studiow. Twor, ktory na przestrzeni lat ewoluowal.
I mimo Ze jest juz czyms$ totalnie odmienionym, to dalej elektryzuje

miliony graczy (Mossar 2019).

Refleksje koricowe

Przygladajac si¢ wypowiedziom uzytkownikéw Bastionu Polskich Fa-
néw Star Wars, widad, ze Gwiezdne wojny wielu z nich zafascynowaly
od pierwszych scen i wciaz pozostaja istotnym elementem ich zycia,
co odpowiada zalozeniom indywidualnego odbioru tekstu kultury
opisanym przez Williamsa. Pozyskane w trakcie badan informacje
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wskazuja, ze fani szczeg6lng estyma darza piata czes¢ sagi, Imperium
kontratakuje, ale nie skupiaja swojej uwagi wylacznie na filmach -
popularne wsrdd nich sg takze ksigzki i komiksy.

Nalezy zauwazy¢, ze wieksza cze$é opisanej spolecznosci sta-
nowia mezczyzni, kobiety obecne sa w niej w znacznie mniejszym
stopniu. Uzytkownicy dziela sie na fandéw afirmatywnych i trans-
formacyjnych/twoérczych. Wéréd cztonkéw Bastionu sa bowiem
mezczyzni kolekcjonujacy gadzety ze $wiata Gwiezdnych wojen
oraz tworzacy opowiadania oraz filmy. Kobiety skupiaja sie przede
wszystkim na dzialalno$ci artystycznej, tworzac fan arty i fan fic-
tion. W zdecydowanej wiekszosci nie interesuja sie kolekcjonowa-
niem figurek lub innych gadzetow — jest to domena meskiej czesci
fandomu.

Kwestia poddang analizie byla takze wirtualna i pozainternetowa
aktywno$¢ fanow Gwiezdnych wojen. Fakt, iz opisany fandom nie jest
zwyklg grupg istniejacg w serwisie spotecznosciowym (jak choéby
Facebook), ale odrebna witryna, s$wiadczy o ciaglej popularnosci
dawniejszych form aktywnosci internetowych, takich jak forum
dyskusyjne. Regularne publikowanie informacji, komentarzy oraz
postow sprawia, ze opisane strony pozostaja czynne i umozliwiaja
dolaczenie kolejnym osobom. Wazne jest takze, ze fani wyrazaja cheé¢
spotkania z innymi mitosnikami Gwiezdnych wojen poza Internetem.
Zaangazowanie wida¢ na przykladzie zgromadzen odbywajacych si¢
w roznych miastach (mozna tu wskazac na przyktad spotkania we
Wroclawiu i Rzeszowie).

Nalezy stwierdzi¢, iz czlonkowie witryny Bastionu Polskich
Fanéw Star Wars wpisuja si¢ w definicje fana, przedstawiona
na poczatku niniejszego artykutu. Lacza oni uczestnictwo w kultu-
rze z kulturg uczestnictwa, a sfera filmowa wplywa na ich codzienng
aktywno$¢. Potwierdzajac stowa Jenkinsa, prowadza wielowekto-
rowgq dzialalnos¢, dziela si¢ swoja tworczoscia z innymi i angazuja
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sie w swoja pasje w Internecie oraz poza nim. Mimo ze zdarzaja sie
miedzy fanami drobne konflikty, wiele ich wpisow i przejawow twor-
czosci jest cennym elementem wspolnoty i kultury fanowskie;.
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Abstract

Fan Community on the Example of the
Bastion of the Polish Star Wars Fans

This article explores the concept of fan communities within participatory
culture, using the example of the Bastion of the Polish Star Wars Fans.
The purpose is to understand how this particular community realises the
model of participatory culture by examining how the fans engage with
the Star Wars series. The analysis of posts on the community’s website
reveals two groups of fans: affirmative and creative. Affirmative fans pri-
marily engage in discussions, criticism, and analysis of Star Wars, as well
as in collecting related items. On the other hand, creative fans not only
discuss the series, but also create their own works such as films, graphics,
and stories based on it. This highlights the different ways in which fans
interact with the cultural text and establish social relationships with others

who share their interests.



