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Podstawy tworzenia muzyki online

Miejsce realizacji dzialania: online, za posrednictwem platformy
Microsoft Teams.

Termin realizacji dzialania (miesiace realizacji projektu): luty
i marzec 2024.

Czas trwania dzialania: 6 godzin = 8 godzin lekcyjnych x 45 min
w trzech grupach uczestnikéw (kazda grupa liczyta maksymalnie
10 0sob).

Opis dzialania: dzialanie mialo przygotowaé uczestnikow zaje¢ do
tworczej aktywnosci w zakresie tworzenia muzyki za pomoca dostep-
nych online narzedzi, aplikacji i oprogramowania. Obejmowato prak-
tyczne ¢wiczenia dotyczace podstaw planowania kompozycji, utworu
lub projektu muzycznego i wspolpracy online w wirtualnym zespole
muzycznym, tworzenia muzyki za pomocg wirtualnych instrumen-
tow muzycznych MIDI, syntezatorow, samplerow, nagran audio (wo-
kal, naturalne instrumenty), a takze podstawy edycji i miksu utworoéw
muzycznych. Uczestnicy przygotowywali tez wlasne wstepne pro-
jekty muzyczne w wybranym przez siebie obszarze tematycznym.
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Cele ogodlne i szczegdlowe:

- rozszerzenie kompetencji z zakresu tworczego wykorzy-
stania nowych mediéw cyfrowych w amatorskiej tworczo-
sci muzycznej,

- doskonalenie kompetencji kulturowych miodziezy i doro-
stych z wojewddztwa podlaskiego.

Efekty:

- wzbudzanie zainteresowania uczestnikow kulturg muzycz-
na, w tym kulturg muzyczng Podlasia jako potencjalng te-
matyka projektéw muzycznych;

- zachecanie do rozszerzania wspoélpracy muzycznej o narze-
dzia tworczosci online;

- zachecanie do kontynuowania nabytych umiejetnosci
w formie bardziej specjalistycznych warsztatéow i sesji mu-
zycznych realizowanych we wspélpracy z innymi tworca-
mi oraz instytucjami, w tym z partnerami projektu;

- podjecie lub kontynuacja wlasnej tworczosci muzycznej
z wykorzystaniem nowych technologii;

- przygotowanie do prezentacji efektow wlasnej twor-
czoSci muzycznej na platformach spolecznosciowych
i streamingowych.

Metody i formy pracy: warsztat online z wykorzystaniem plat-
form komunikacji audio/wideo, darmowego oprogramowania do
tworzenia i edycji muzyki, platform do wspoélpracy muzycznej
online (wirtualne studia nagraniowe) oraz aplikacji mobilnych do
nagrywania dzwieku. Podstawowg forma pracy byly prezentacje
i studia przypadkoéw (przykladowe nagrania, fragmenty utworoéw

muzycznych) oraz praktyczne ¢wiczenia poszczegolnych elementow
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zwigzanych z tworzeniem utworé6w muzycznych i ich produkcja

w studio nagraniowym.

Narzedzia niezbedne do przeprowadzenia dzialania: uczestnicy
korzystali z wlasnych komputeré6w stacjonarnych lub notebookow
oraz smartfonow i/lub tabletéw. Uczestnicy powinni:
- mie¢ sprawnie dzialajgce polgczenie internetowe;
- mie¢ mozliwo$¢ polaczenia wideo/audio przez platforme
wideokonferencyjna;
- miec zainstalowane:
« darmowe oprogramowanie / aplikacje do tworzenia
muzyki, edycji i montazu dzwigku online BandLab’,
w ktorej uczestnicy stworzyli konta, by méc wspotpra-
cowac online,
« darmowe oprogramowanie do edycji dZwieku Audacity?,
(na komputerze),
« darmowg aplikacje mobilng do nagrywania i korekeji
dzwieku DolbyOn® (na smartfonie lub tablecie — iOS,
Android),
« darmowe oprogramowanie do edycji nut Musescore*
(opcjonalnie, system operacyjny Windows lub MacOSx).

! BandLab, darmowa aplikacja i platforma do tworzenia muzyki i projek-
tow audio online, https://www.bandlab.com/ (dostep: 01.02.2024).

2 Audacity, darmowe oprogramowanie do cyfrowej edycji dzwieku, https://
www.audacityteam.org/ (dostep: 01.02.2024).

*  DolbyOn, darmowa aplikacja mobilna do nagrywania i korekecji dzwieku,
https://www.dolby.com/apps/dolby-on/ (dostep: 01.02.2024).

* Musescore, darmowe oprogramowanie do edycji nut, https://musescore
.org/ (dostep: 01.02.2024).
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Uczestnicy mogli tez korzysta¢ z wlasnych instrumentéw mu-

zycznych, klawiatur MIDI oraz wlasnych mikrofonéw, stuchawek

i glosnikow.

Wykorzystane materialy: prezentacje, przyklady muzyczne w for-

macie audio, przyktadowe utwory muzyczne w formacie MIDI, przy-

ktadowe materialy audio (partie instrumentalne i wokalne, petle

perkusyijne etc.), przykladowe partytury nutowe.

Przebieg dzialania:

1)

4)

5)

Budowa utworu muzycznego. Role poszczegélnych instru-
mentéw. Tempo, dynamika, przestrzen. Barwa dzwieku.
Dobér instrumentéw w projekcie muzycznym — 1 x 45 min.
DAW, czyli wirtualne studio nagraniowe. Wirtualne instru-
menty MIDI. Nagrywanie ,na zywo” i sekwencyjne. Sample,
loopy, beaty. Projektowanie rytmu — 2 x 45 min.

Sciezki audio. Partie wokalne, naturalne instrumenty, efekty
dzwiekowe — 1 x 45 min.

Efekty studyjne (wtyczki) w produkeji dzwiekowe;.
Kompresja, poglos, inne efekty. Budowanie przestrzeni na-
grania — glto$nosc¢ i panorama — 1 x 45 min.

Wspélpraca online w wirtualnym studio nagraniowym.
Nagrywanie i dobdr elementéw projektu muzyczne-
go — 1 x 45 min.

Miksowanie koncowego projektu i przygotowanie pliku
demo — 2 x 45 min.

Opis dzialania: w ramach programu zaje¢ z podstaw tworzenia

muzyki online, wykorzystujacego aplikacje BandLab, Musescore,

Audacity i Dolby On, uczestnicy mieli okazje poznaé¢ podstawowe
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tajniki komponowania i produkeji muzycznej. Na poszczegélnych
zajeciach realizowane byly nastepujace dzialania:

1) Budowa utworu muzycznego. Role poszczegol-
nych instrumentéw. Tempo, dynamika, przestrzen.
Barwa dzwieku. Dobor instrumentéw w projekcie
muzycznym
W ramach pierwszego, wpr owadzajacego zagadnienia,
uczestnicy poznali kluczowe elementy budowy utworu
muzycznego, takie jak: melodia, harmonia, rytm, tekstura
i forma. Oméwiono role réznych instrumentéw w utworze
muzycznym, w tym instrumentéw melodycznych, akordo-
wych, rytmicznych i kolorystycznych. Pokazano réwniez
manipulowanie tempem, dynamika, przestrzenia i barwa
dzwieku po to, by nada¢ utworowi odpowiedni charakter
i nastr6j. Uczestnicy dowiedzieli sie, jak dobiera¢ instrumenty
w projekcie muzycznym, aby uzyskaé¢ spdjne i interesujace
brzmienie. Jako przyktad aplikacji wykorzystywanej do two-
rzenia i odtwarzania nut w formacie cyfrowym zaprezen-
towano darmowy edytor nutowy Musescore. Wspomniano
tez inne narzedzia do zapisu nutowego, jak Noteflight’, Flat®
i ScoreCloud’. Zachecano uczestnikow do napisania krot-
kiej wlasnej melodii lub prostego akompaniamentu, uzy-
wajac dowolnego oprogramowania i gatunku muzycznego.
Poproszono ich, aby zapisali swoje kompozycje w formacie

Noteflight, platforma do edycji nut online, https://www.noteflight.com/
(dostep: 02.02.2024).

¢ Flat, platforma do edycji nut online, https://flat.io/ (dostep: 13.02.2024).

Scorecloud, darmowe oprogramowanie do edycji nut online, https://
scorecloud.com/, https://flat.io/ (dostep: 01.02.2024).
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2)

nut i MIDI. Uczestnicy dzielili sie swoimi kompozycjami z in-
nymi stuchaczami i komentowali je.

DAW, czyli wirtualne studio nagraniowe. Wirtualne
instrumenty MIDI. Nagrywanie ,na zywo” i sekwen-
cyjne. Sample, loopy, beaty. Projektowanie rytmu

W dalszej kolejnosci uczestnicy zapoznali sie z poje-
ciem DAW (Digital Audio Workstation), to znaczy opro-
gramowaniem studyjnym do nagrywania, miksowania
i produkcji dzwigku oraz pojeciem wirtualnego DAW,
czyli studia nagraniowego dziatajgcego w wersji online
(w chmurze). Na przykladzie komercyjnych programoéow
DAW, jak Ableton Live® i Presonus Studio One’ przed-
stawione zostaly mozliwosci profesjonalnej produkcji
muzycznej. Nastepnie ukazano mozliwosci darmowych
i tanich programéw DAW, jak Cakewalk by BandLab' czy
Reaper' jako alternatywy dla drogich programéw studyj-
nych, posiadajacych niejednokrotnie podobne mozliwosci,
jak programy komercyjne, co jest istotne zwlaszcza w przy-
padku poczatkujacych tworcow, dysponujacych matym bu-
dzetem na rozwoj pasji tworzenia muzyki. Przedstawiono

niektdre z najpopularniejszych i najbardziej uzytecznych

Ableton Live, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkcji muzy-
ki, https://www.ableton.com/ (dostep: 01.02.2024).

Presonus Studio One, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkcji
muzyki, https://www.presonus.com/ (dostep: 01.02.2024).

Cakewalk by BandLab, darmowe oprogramowanie do nagrywania, edy-
cji i produkeji muzyki w systemie Windows, https://www.bandlab.com/
products/cakewalk (dostep: 11.02.2024).

Reaper, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkcji muzyki,
https://www.reaper.fm/ (dostep: 01.02.2024).
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narzedzi online do tworzenia i wspolpracy muzycznej,
miedzy innymi Soundtrap'?, Amped Studio”, Music Maker
JAM", Kompoz', Blend'. Uczestnicy zaje¢ dowiedzieli sie,
jak korzysta¢ z DAW do nagrywania, edycji, miksowania
i aranzacji dzwieku.

Po tej prezentacji przedstawiona zostala platforma
BandLab jako polaczenie wirtualnego studia nagraniowe-
go z platforma muzyczno-dzwigkowej wspolpracy tworczej
i funkcjonalnosciami z zakresu social media, umozliwiaja-
cymi popularyzacje i promocje wlasnej tworczosci online.
BandLab jest zaawansowana platforma do tworzenia mu-
zyki online, ktora oferuje szereg funkcji umozliwiajacych
tworzenie, nagrywanie, miksowanie i udostepnianie utwo-
row muzycznych. Jest to narzedzie darmowe, co jest nie-
zwykle istotne, biorac pod uwagg inne platformy i projekty
DAW online, jak na przyklad Soundtrap czy Soundation'’,
oferujace pelny zakres mozliwosci dopiero po wykupieniu
subskrypcji (od kilku do kilkudziesieciu euro miesiecznie).

Soundtrap, internetowe studio nagran muzyki i podcastow, umozliwia-
jace wspolprace online, https://www.soundtrap.com/pl/musicmakers (do-
step: 01.02.2024).

Amped Studio, platforma tworzenia muzyki online, https://ampedstudio.
com/pl/ (dostep: 10.02.2024).

Music Maker JAM, aplikacja do tworzenia muzyki, https://www

.musicmakerjam.app/ (dostep: 11.02.2024).

Kompoz, platforma tworzenia muzyki i wspélpracy muzycznej online,
https://www.kompoz.com/ (dostep: 02.02.2024).

Blend, platforma tworzenia muzyki i wspoélpracy muzycznej online,
https://blend.io/ (dostep: 02.02.2024).

Soundation, aplikacja do tworzenia, nagrywania i edycji muzyki, bi-
tow i dzwiekdow w przegladarce, roéwniez platforma wspoéltpracy online,
https://soundation.com/ (dostep: 01.02.2024).
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BandLab oferuje réwniez mozliwos¢ wspotpracy
z innymi muzykami na platformie, co pozwala na tworzenie
muzyki w sposob zespotowy. Dzieki temu jest nie tylko na-
rzedziem do tworzenia muzyki, ale takze platforma social
mediow dla muzykow.

BandLab jako zaawansowane i, co istotne, darmowe stu-
dio muzyczne online, byto uzywane w praktyce na wszyst-
kich zajeciach. Uczestnikoéw, ktorzy wezesniej stworzyli
konta na platformie, zaproszono do udzialu w przyktado-
wych projektach muzycznych stworzonych w BandLab,
gdzie mogli czynnie praktykowaé obstuge wirtualnych
instrumentéw MIDI'®, symulujacych brzmienie prawdzi-
wych instrumentoéw, nauczy¢ si¢ nagrywaé dzwieki zarow-
no ,na zywo’, jak i sekwencyjnie, metoda ,krok po kroku”,
wykorzystywac sample, loopy i beaty — gotowe fragmenty
dzwiekowe, ktore mozna taczy¢ i modyfikowac, tworzac
muzyczne struktury, projektowac struktury rytmiczne
za pomocg automatéw perkusyjnych, perkusji projekto-
wanej z wirtualnych instrumentéw perkusyjnych MIDI oraz
sampli i petli perkusyjnych jako gotowych struktur.

3) Sciezki audio. Partie wokalne, naturalne instrumen-
ty, efekty dzwiekowe
Trzecie zagadnienie warsztatow dotyczyto pracy ze Sciez-
kami audio. Uczestnicy dowiedzieli sie, czym sg $ciezki
audio i jak z nich korzysta¢, edytujac i miksujac je w edy-
torach audio (Audacity) oraz programach studyjnych DAW
(Cakewalk for BandLab, Presonus Studio One, BandLab).

18 MIDI (Musical Instrument Digital Interface), system przesylania infor-
macji muzycznych i dZwiekowych oraz sterowania instrumentami mu-
zycznymi i oprogramowaniem do tworzenia i produkeji muzyki.
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Przedstawiono tez pokroétce inne dostepne edytory audio
online, jak TwistedWave, Soundation i AudioTool", a tak-
ze przyktadowe aplikacje mobilne do nagrywania i korek-
cji audio, takie jak Veed Voice Recorder® czy WavePad?®..
Zapoznali si¢ tez z podstawowymi zasadami nagrywania
partii wokalnych, naturalnych instrumentéw i innych
dzwiekéw za pomoca mikrofonu lub interfejsu audio.
Poznali podstawowe tajniki edycji Sciezek audio, umozli-
wiajace manipulacje dZwiekiem w spos6b dostosowany do
ich twoérczych potrzeb. Nauczyli sie przycina¢, kopiowad,
wklejac i przesuwac fragmenty $ciezek audio, pozwalajace
na precyzyjne zaprojektowanie i dostosowanie kompozy-
cji na osi czasu oraz usuniecie niepotrzebnych elementow.
Analizowali réwniez mozliwos$ci zmian tempa i tonacji
utwordw, pozwalajace na przyspieszanie lub spowalnianie
utworu oraz dostosowanie utworu do réznych tonacji i skal
muzycznych. W czeéci zaje¢ dotyczacej dodawania efek-
tow, uczestnicy eksperymentowali z efektami dZzwiekowymi
jak poglos, chorus, flanger czy przesterowanie, nadajacych
nagraniom charakter i unikalnos¢, ale przede wszystkim
ksztattujacych oryginalne brzmienie nagrania. Poznali tez
podstawy korekty $ciezek audio, czyli poprawianie btedow
nagrania (szumy, trzaski, niski poziom nagrania etc.), wy-
gladzanie przejs¢ i balansowanie glosnosci jako kluczowe

AudioTool, platforma do tworzenia muzyki online, https://www.audio-
tool.com/ (dostep: 01.02.2024).

Veed Voice Recorder, aplikacja do nagrywania dzwieku online, https://
www.veed.io/ (dostep: 01.02.2024).

WavePad, aplikacja do nagrywania, edycji i korekcji dzwieku, https://
www.nch.com.au/wavepad/index.html (dostep: 01.02.2024).
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4)

aspekty edycji studyjnej. Zagadnienia te omawiano z wyko-
rzystaniem aplikacji Audacity, jako darmowego i prostego
w obstudze edytora audio, a jednocze$nie narzedzia bar-
dzo rozbudowanego pod wzgledem funkcjonalnosci i mozli-
wosci. Aplikacja ta byla uzywana praktycznie, umozliwiajac
uczestnikom tworzenie profesjonalnych $ciezek dzwieko-
wych. Pokazano tez, dla poréwnania, narzedzia edycji au-
dio w BandLab oraz w profesjonalnych DAW (Presonus
Studio One, Ableton Live).

Efekty studyjne (wtyczki) w produkcji dzwiekowe;j.
Kompresja, poglos, inne efekty. Budowanie prze-
strzeni nagrania — glosnos¢ i panorama

Pracujac nad czwartym zagadnieniem uczestnicy poznawa-
li tajniki efektow studyjnych, ktére stanowia nieodlaczny
element produkcji muzycznej. Pokazano im, jak mozna ko-
rzystac z najpopularniejszych efektow, takich jak kompresja
(compression) wygladzajaca dynamike dZzwieku i nadajaca jej
spOjnosc; poglos (reverb), efekt dodajacy przestrzeni i glebi
nagraniom dzwiekowym; opdznienie (delay), tworzace efekt
echa; chorus, tworzacy efekt zdwojenia dzwieku, ale z r6z-
nymi stopniami synchronizacji; flanger, tworzacy ztozone,
przestrzenne brzmienie poprzez miksowanie oryginalnego
sygnatu z jego op6zniong kopia, nadajacy unikalny charak-
ter dzwiekowi; przesterowanie (distortion), znieksztalcajace
dzwigk na przyklad gitary elektrycznej dla uzyskania efek-
tu grunge lub hardrockowego. Uczestnicy dowiedzieli sie
réowniez, jak mozna budowa¢ przestrzen nagrania, kontro-
lujac glosnosé i panorame (pozycjonowanie stereofonicz-

ne) poszczegodlnych Sciezek. Wspomniano tez o mozliwosci
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skorzystania z efektow studyjnych dostepnych na platfor-
mach Plugin Boutique?®, Splice* lub LANDR?*.

Pod koniec tej czesci przedstawiona zostata aplika-
cja Dolby On, jako darmowa i inteligentna, korzystajaca
z zaawansowanych algorytmoéw Al aplikacja mobilna do
nagrywania i poprawiania jakosci dzwigku (odszumianie,
poprawa jakosci nagran dokonywanych w ztych akustycz-
nie warunkach).

5) Wspoélpraca online w wirtualnym studio nagra-
niowym. Nagrywanie i dobor elementéw projektu
muzycznego
Podczas piatej czesci zaje¢ uczestnicy dowiedzieli sie, jak
wspotpracowac z innymi tworcami online w wirtualnym
studio nagraniowym. Poznali techniki tworzenia wspolnych
projektow muzycznych, konsultowania zmian za pomo-
cg czatu i rozméw wideo oraz dodawania komentarzy do
wspolnych projektow. Podczas zajeé zaproszono uczestni-
kéw do wezesniej przygotowanych, szkicowych projektow
muzycznych w BandLab. Nastepnie w trakcie zajec, a takze
w czasie wolnym (zajecia odbywaly sie w dwdch czterogo-
dzinnych sesjach, miedzy ktérymi byl jeden dzien przerwy)
uczestnicy warsztatow wykorzystywali te funkcje do pracy
zespotowej w BandLab, co umozliwiato im wspottworze-

nie muzyki w czasie rzeczywistym z innymi uczestnikami,

PluginBoutique, platforma efektéw studyjnych i pluginéw do produkcji
muzyki, https://www.pluginboutique.com/ (dostep: 01.02.2024).

Splice, platforma sampli, efektow studyjnych i pluginéw do produkcji
muzyki, https://splice.com/ (dostep: 01.02.2024).

LANDR, platforma produkcji muzyki online, https://www.landr.com/
(dostep: 01.02.2024).
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a takze asynchroniczne dogrywanie swoich partii utworu
do wspdlnego projektu. W ten sposob tworzyli dodatkowe
partie solowe, dodawali nowe instrumenty i partie muzycz-
ne do projektu. Pokazane zostaly tez mozliwosci eksportu
projektow BandLab do mediéw spolecznos$ciowych oraz
integracja z innymi platformami prezentacji tworczo-
$ci muzycznej, jak na przyklad platforma streamingowa
Soundcloud®. Oméwiono takze zalety i wyzwania wspot-
pracy i udostepniania muzyki online, takie jak komunikacja,
synchronizacja, prawa autorskie, licencje, promocja i zara-
bianie. Przedstawiono dostepne narzedzia i platformy do
wspolpracy i udostepniania muzyki online, jak Soundcloud,
Spotify, YouTube, Bandcamp?. Wyjasniono podstawowe
funkcje i operacje wspoélpracy i udostepniania muzyki, czyli
tworzenie i dotaczanie do projektoéw, zapraszanie i doda-
wanie wspottworcow, udostepnianie i odbieranie opinii,
publikowanie i dystrybuowanie utworow, zbieranie i ana-
lizowanie danych.

Miksowanie koncowego projektu i przygotowanie
pliku demo

Podczas szdstej czesci uczestnicy poznawali podstawy mik-
sowania koncowego projektu muzycznego. Uczyli sie, jak
dopasowywaé glosnosc¢, panorame i korekte poszczegoélnych
Sciezek, jak wykorzystywaé efekty, takie jak kompresor,
poglos i opdznienie, aby uzyska¢ zbalansowane i klarow-
ne brzmienie utworu. Dzieki narzedziom do miksowania

Soundcloud, platforma streamingowa umozliwiajaca umieszczanie mu-
zyki 1 dzwiekow, https://soundcloud.com/ (dostep: 01.02.2024).

Bandcamp, platforma dystrybucji muzyki, https://bandcamp.com/ (do-
step: 01.02.2024).
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i masteringu®” w BandLab, Audacity i Dolby On, uczestnicy
mogli dopracowa¢ brzmienie swoich utworéw do perfekc;ji.
Omoéwiono tez zasady eksportowania finalnego pliku audio
(mixdown) w odpowiednim formacie i jakosci, z nadaniem
mu odpowiedniego tytulu, opisu i tagéw. Pokazano tez, jak
mozna udostepnia¢ swoja tworczos¢ muzyczng w sieci i prze-
syta¢ ja do potencjalnych odbiorcéw. Wyjasniono znaczenie
i proces dystrybucji i promocji muzyki online: dotarcie do
szerszej publicznosci, zarabianie pieniedzy, budowanie bazy
fanow, itp.

Przedstawiono niektére z wiodacych ustug i narzedzi on-
line do dystrybucji i promocji muzyki: Soundcloud, Spotify,
YouTube, Bandcamp czy TuneCore®. Pokazano, jak korzy-
stac z tych ustug i narzedzi do przesylania, dystrybuowania
i monetyzowania muzyki w gtéwnych sklepach cyfrowych
i platformach streamingowych, takich jak: Spotify, Apple
Music, YouTube i Amazon, oraz jak tworzy¢ i zarzadzac
strong internetowa, blogiem, podcastem, lista mailingowa,
profilem spoteczno$ciowym i playlista muzyczna.

W koncowej czesci zaje¢ omawiano role i wpltyw sztucz-
nej inteligencji na tworzenie muzyki, czyli generowanie,
analizowanie, klasyfikowanie, rekomendowanie i uczenie
sie muzyki. Przedstawiono przyktadowe dostepne narze-

dzia i platformy do tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej

Mastering — ostatni etap procesu produkcji muzycznej, polegajacy
na analizie, korekcji i finalnym przygotowaniu realizowanego materiatu
pod katem niuanséw brzmieniowych i dostosowania do przewidywa-
nych form publikacji i emisji nagrania.

TuneCore, platforma dystrybucji i promocji muzyki, https://www.tune-
core.com/ (dostep: 01.02.2024).
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inteligencji, jak AIVA®, Amper Music*, Boomy*, a takze na-
rzedzia Al wykorzystywane w BandLab (Splitter) i innych
omawianych wcze$niej narzedziach. Wyjasniono podstawo-
we funkcje i operacje tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej

inteligencji, to jest: wybdr gatunku, nastroju, tempa, instru-
mentow, dlugosci i ztozonos$ci utworu, odbieranie i wprowa-
dzanie zmian, eksportowanie i importowanie plikow.

Dzieki BandLab uczestnicy mieli okazje zaprezentowac
swoje projekty i pomysty muzyczne. Byla to okazja do dzie-
lenia sie swoja tworczoscig, inspiracjami i doswiadczeniami
zwigzanymi z tworzeniem muzyki.

Podsumowujac, program zaje¢ pozwolit uczestnikom
opanowac podstawy tworzenia muzyki online, a wykorzy-
stane aplikacje, co potwierdzito sie w opiniach uczestnikéw
w trakcie i po zakonczeniu zajeé¢, pokazaly im nowe na-
rzedzia, stuzace rozwijaniu ich muzycznej pasji. Niektorzy
z nich podjeli wlasne dziatania tworcze, prezentujac efekty
wlasnej tworczosci muzycznej na platformach spoteczno-

sciowych i streamingowych (YouTube, Spotify).

Zalecane oprogramowanie i aplikacje mobilne:
Ableton Live, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkeji muzyki,
https://www.ableton.com/ (dostep: 01.02.2024).

AIVA, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteligencji,
https://www.aiva.ai/ (dostep: 01.02.2024).

Amper Music, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteli-
gencji, https://ampermusic.zendesk.com/ (dostep: 01.02.2024).

Boomy, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteligenci,
https://boomy.com/ (dostep: 01.02.2024).
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AIVA, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteligencji, https://
www.aiva.ai/ (dostep: 01.02.2024).

Amped Studio, platforma tworzenia muzyki online, https://ampedstudio
.com/pl/ (dostep: 10.02.2024).

Amper Music, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteligen-
cji, https://ampermusic.zendesk.com/ (dostep: 01.02.2024).

Audacity, darmowe oprogramowanie do cyfrowej edycji dzwieku, https://
www.audacityteam.org/ (dostep: 01.02.2024).

AudioTool, platforma do tworzenia muzyki online, https://www.audiotool
.com/ (dostep: 01.02.2024).

Bandcamp, platforma dystrybucji muzyki, https://bandcamp.com/ (dostep:
01.02.2024).

BandLab, darmowa aplikacja i platforma do tworzenia muzyki i projektow
audio online, https://www.bandlab.com/ (dostep: 01.02.2024).

Blend, platforma tworzenia muzyki i wspolpracy muzycznej online, https://
blend.io/ (dostep: 02.02.2024).

Boomy, platforma tworzenia muzyki z uzyciem sztucznej inteligencji,
https://boomy.com/ (dostep: 01.02.2024).

Cakewalk by BandLab, darmowe oprogramowanie do nagrywania, edycji
i produkcji muzyki w systemie Windows, https://www.bandlab.com/
products/cakewalk (dostep: 11.02.2024).

DolbyOn, darmowa aplikacja mobilna do nagrywania i korekeji dzwieku,
https://www.dolby.com/apps/dolby-on/ (dostep: 01.02.2024).

Flat, platforma do edycji nut online, https://flat.io/ (dostep: 13.02.2024).

Kompoz, platforma tworzenia muzyki i wspdlpracy muzycznej online,
https://www.kompoz.com/ (dostep: 02.02.2024).

LANDR, platforma produkcji muzyki online, https://www.landr.com/ (do-
step: 01.02.2024).

Musescore, darmowe oprogramowanie do edycji nut, https://musescore
.org/ (dostep: 01.02.2024).
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Music Maker JAM, aplikacja do tworzenia muzyki, https://www.music-
makerjam.app/ (dostep: 11.02.2024).

Noteflight, platforma do edycji nut online, https://www.noteflight.com/
(dostep: 02.02.2024).

PluginBoutique, platforma efektow studyjnych i plugindw do produkcji
muzyki, https://www.pluginboutique.com/ (dostep: 01.02.2024).

Presonus Studio One, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkcji
muzyki, https://www.presonus.com/ (dostep: 01.02.2024).

Reaper, oprogramowanie do nagrywania, edycji i produkcji muzyki,
https://www.reaper.fm/ (dostep: 01.02.2024).

Scorecloud, darmowe oprogramowanie do edycji nut online, https://score-
cloud.com/, https://flat.io/ (dostep: 01.02.2024).

Soundation, aplikacja do tworzenia, nagrywania i edycji muzyki, bitow
i dzwickow w przegladarce, rowniez platforma wspoélpracy online,
https://soundation.com/ (dostep: 01.02.2024).

Soundcloud, platforma streamingowa umozliwiajgca umieszczanie muzy-
ki i dzwiekdw, https://soundcloud.com/ (dostep: 01.02.2024).

Soundtrap, internetowe studio nagran muzyki i podcastow umozliwiajace
wspoélprace online, https://www.soundtrap.com/pl/musicmakers (do-
step: 01.02.2024).

Splice, platforma sampli, efektow studyjnych i pluginéw do produkeji mu-
zyki, https://splice.com/ (dostep: 01.02.2024).

TuneCore, platforma dystrybucji i promocji muzyki, https://www.tune-
core.com/ (dostep: 01.02.2024).

Veed Voice Recorder, aplikacja do nagrywania dzwigku online, https://
www.veed.io/ (dostep: 01.02.2024).

WavePad, aplikacja do nagrywania, edycji i korekcji dzwieku, https://
www.nch.com.au/wavepad/index.html (dostep: 01.02.2024).



