Elwira J. Krynska

Programy komputerowe do edukacji zintegrowane;j

— potrzeba badan edukacyjnych

Wstep

Jak wiadomo, wspélczesny swiat zdominowany zostal przez obraz. Pod-
stawowa cz¢$¢ odbieranych przez czlowicka informaciji to te, ktore sg efektem
procesu wizualizacji. Ma to swoje okreslone skutki, takze w edukacji zinte-
growanej.

Komputer jednak wnauczaniu poczatkowym powinien pojawiaé sig
w sposob naturalny, jako bardzo wygodne i nowoczesne narzgdzie pracy'.
Dzieci bowiem rozpoczynajace edukacj¢ pelne sa radosci, zapalu, cickawo-
éci i otwarte na przyjecie innowacji. Te cechy uczniéw powinny by¢ pieleg-
nowane iwykorzystane przez nauczyciela do przekazywania wiadomosci,
nauczania i wychowania za pomoca nowoczesnych mediéw dydakeycznych.
Woéwczas wykorzystanie srodkéw informatyki w edukacji wezesnoszkolnej
powinno spetni¢ oczekiwania zwiazane z efektywnoscia dzialan edukacyj-
nych nauczyciela i zapewni¢ indywidualizacj¢ nauczania, bo przeciez kazde
dziecko ma inng osobowos¢ i pracuje w innym tempie.

Oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do zastosowania w klasach
I-IIT jest dos¢ bogate i oferta rynku nadal si¢ zwigksza. Od kilku lat dostgpne
s3 programy multimedialne nagrane na kraikach CD, tym bardziej cenne,
gdyz zgodne z zalozeniami nauczania zintegrowanego, taczace w sobie tresci
zréinych dziedzin edukacji, i pozadane ze wzgledu na konkretny charakeer

! S.Juszczyk, P. Gruba, Komputer w edukacji wezesnoszkalnej, , Zycie Szkoly” 1992, nr 2, 5. 96.
2 S. Juszezyk, W. Zajac, Komputerowa edukacja ucznidw z zaburzeniami w czytaniu i pisaniu,
Kartowice 1997,5.19.

1 - kontynuacja
dukacji i Nauki



34

- 1 . KOMPUTERIINTERNET — SZANSA CZY ZAGROZENIEM -

proceséw poznawczych dziecka: spostrzezen, pamigci, myslenia. Srodki dy-
daktyczne dostarczaja bodicéw sensorycznych dzialajacych na wzrok, stuch
i dotyk. Ulatwiaja bezposrednie i posrednie poznanie rzeczywistosci i stuzg
opanowaniu rznego rodzaju umiej¢tnosci.

Na przyklad, na lekcjach jezyka polskiego /lub obcego/ komputer mozne
bardzo szybko i obicktywnie oceni¢ ucznia wskazujacego szukang literg, uzu-
pelniajacego wyrazy brakujacymi literamilub sprawdzi¢ prawidlowos¢ uzycia
okreslonej cz¢sci mowy w odpowiednim czasie, osobic itp. czy tez zweryfiko-
waé poprawno$¢zapisu (thumaczenia) wybranych wyrazéw lub zdan.

Nowoczesny program nauczania matemacyki w klasach poczatkowych
moze zosta¢ w pelni zrealizowany przy uzyciu komputeréw, poniewaz wpro-
wadza on indywidualizacj¢ procesu nauczania oraz umozliwia zréznicowanie
nauczania na dwu — i wigcej poziomowe.

Na lekcjach plastyki komputer moze zastapi¢ z powodzeniem kartke
papieru, kredki i farby, a projektowanie samego rysunku stwarza silng mo-
tywacj¢ do pracy zkomputerem i przyspiesza przetamywanie bariery Igku
i obawy przed praca z nim.

Na lekcjach muzyki moina graficznie zapisa¢ melodig, zaprezentowaé
wysokos¢ diwigkéw, wartos¢ nut ischematdw rytmicznych na ekranie
monitora. Komputer moze sluzy¢ takie jako generator barw ibrzmien
réznych inscrumentéw, keorych tonacje i tempo melodii uczen moze zmienié
oraz jako wzorzec poprawnego artykulowania poszczegélnych dzwigkéw czy
poprawnej wymowy okreslonych wyrazéw z jednoczesnym odtwarzaniem
na monitorze mimiki twarzy (ust) nagranej przez nauczycicla na wideo, co
pozwala eliminowa¢ wady wymowy. Ta ostatnia mozliwos¢ wymaga posia-
dania komputera z ukladem multimedialnym. Weedy tez mozna zastosowa¢
komputcr w terapii pcdagogiczncj, kt(’)rcj celem jest wyréwnanie opdznien
i dysharmoniirozwoju, a takize zapobieganie powstawaniu zaburzen rozwojo-
wych i emocjonalnych u dzieci.

Komputer moze by¢ réwniez uzywany w czynnosciach kontroli prowa-
dzonej przez nauczyciela, moze gromadzi¢ wiedz¢ o uczniach i o poprawnosci
realizacji procesu dydaktycznego, moze tez by¢ wykorzystywany przez na-
uczyciela w jego czynnosciach przygotowawczych przed lekcja, a wigc moie
opracowywa¢ materialy pomocnicze do lekdji, przygotowywac testy i opraco-
wywaé ich wyniki?, itd.

Sposréd edukacyjnych programéw stosowanych w nauczaniu zintegrowa-

3 S. Juszezyk, P. Gruba, Komputer w edukagji..., op. cit., s. 96.
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nym, uwzgledniajacych rozwéj poszczegélnych funkcji poznawczych najbar-
dziej popularne s3 programy z serii Klik wydawane przez WSiP: KLik uczy
LICZYC W ZIELONEJ SZKOLE, KLIK UCZY ORTOGRAFII, KLIK UCZY ZASAD
RUCHU DROGOWEGO, KLIK UCZY $PIEWAC, A TAKZE LITERKI — CYFERKI,
MALA ORTOGRAFIA, MATEMATYK M1$, MAGICZNE KARTY, FIGURKI —
CYFERKI — KIERUNKI, LITERKI, RyTMY, ORTOMANIA i inne’. Ogromnym
atutem tych programéw edukacyjnych jest integracja tresci z zakresu réinych
przedmiotéw, co w sposéb istotny ulatwia ukazywanie rzeczywistosci na tle
wzajemnych zaleznosci.

Ta bogata oferta programéw edukacyjnych jest efektem badan prowadzo-
nych przez wiele osrodkéw naukowych idydaktycznych. Dlatego dorobek
naukowy dotyczacy tej problematyki jest dos¢ bogaty, mimo ze komputer
jako narzedzie wsparcia w prowadzeniu lekcji nie ma zbyt dlugiej cradycji,
aprogramy edukacyjne maja bardzo ograniczona czasowo aktualnos¢. Za-
stosowanie komputera w procesie edukacyjnym bylo przedmiotem zaintere-
sowan m.in.: Janusza Gajdy, Anny Hassy’, Stanistawa Juszczyka i Wojciecha
Zajaca’, Jadwigi Izdebskiej’, Wlodzimierza Jabloriskiego i Janusza Waclawia-
ka oraz Stanistawa Wszelaka®, Stefana Kwiatkowskiego’, Bronistawa Siemie-
nieckiego'®, Macieja Tanasia'’.

Chot¢ jest to dorobek znaczacy to jednak istnieje potrzeba dalszych badan.
Totez celem artykulu jest proba wskazania na potrzebg badan edukacyjnych
wzakresie programéw komputerowych do edukacji zintegrowane;j.

4 Por. A. Hassa, Programy komputerowe ,MAT MIS” i JMAT 1 — 2 — 3" w nauczanin mate-
matyki, ,Zycie Szkoly” 1996, nr 9, 5. 530; B. Siemieniecki, Zastosowanie programéw komputerowych w tera-
pii pedagogicznej dzieci dyslektycznych, [w:] Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej, B. Siemieniecki

(red.), Torun 1996, s. 42-49.

5 A. Hassa, Komputer w edukacji wezesnoszkolnej. Mozliwosci i ograniczenia, ,Zycie Szkoty”
2000, nr9.

6 S. Juszezyk, W. Zajac, Komputerowa edukacja ucznisw z zaburzeniami w czytaniu i pisaniu,
Katowice 1997.

7 J. Izdebska, Dziecko i media elektroniczne — nowy wymiar dziectristwa, Bialystok 2006.

8 W. Jabloriski, J. Waclawiak, S. Wazelak, Komputer i Internet w pracy nauczyciela, Torun
2003.

o S. Kwiatkowski, Komputery w procesie ksztatcenia i zarzgdzania szkotg, Warszawa 1994.

10 B. Siemieniecki, Komputer w edukacji. Podist, problemy technologis informacyjnef, Toruni
2002; Komputer w diagnostyce..., B. Siemieniecki (red.), op. cit; idem, Komputery i hipermedia w edukacji,
»Kulturai Edukacja” 1996, nr 1.

n M. Tanas, Edukacyjne zast ja komputerdw, Warszawa1997.
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Potrzeba badan

Z badan przeprowadzonych przez Sebastiana Tabol (Uniwersytet
Opolski) dotyczacych skutecznego i efektywnego wykorzystania komputera
w ksztalceniu zintegrowanym wynika, ze nauczyciele nie w petni sa przygoto-
wani do obslugi komputera. Okazalo si¢ bowiem w trakcie ustalenia kompe-
tengji informatycznych nauczycieli i uczniéw klas I-I11, ze uczniowie sa lepsi
pod wzgl¢dem obstugi komputera niz ich nauczyciele'.

Stan ten budzi niepokdj, jezeli bowiem kompetencje uczniéw wtym
zakresie s3 wyisze od uczacych, to nasuwa si¢ pytanie, czy faktycznie na-
uczyciel skutecznie i efektywnie wykorzystuje komputer wksztalceniu zin-
tegrowanym? Czy kwalifikacje informatyczne nauczycieli sa wystarczajace,
aby projektowa¢ zajecia uwzgledniajace nie tylko wiek uczniéw, ale takze ich
umiejetnos¢ obstugi komputera?

Poszukiwanie odpowiedzi na postawione pytania jest tym bardziej ko-
nieczne, ze dos¢ czgsto nauczyciele ,nakladaja” komputer na istniejacy system
edukacyjny, przy dokonywaniu tylko kosmetycznych zmian w organizacji
funkcjonowania szkoly oraz w mediach i formach ksztalcenia. Niewatpliwie
istnicje potrzeba podniesienia rangi komputera jako narze¢dzia poznawczego
stuzacego do wspierania dzialan intelektualnych dziecka. Ale jakie dzialania
nalezy podja¢, aby ten wzrost znaczenia komputera nastapil?

Pojawiaja si¢ tez glosy, ze niezbgdnym warunkiem wzmocnienia uzytecz-
nosci komputera w dydakeyce jest uwzglednienie specyficznych cech kompu-
tera. Ale co to znaczy w prakeyce szkolnej?

Podobno komputer nie powinien by¢ traktowany jako jeszcze jedno
medium przystosowane do celéw ksztalcenia. Whasnie fenomen ,dlugowiecz-
nosci” tablicy polega na tym, ze nie byla ona jednym ze srodkéw przekazu,
ktory przystosowano do potrzeb edukacyjnych, lecz powstata z mysla o na-
uczaniu. Zdaniem Bronistawa Siemienieckiego, to wlasnie specyficzne cechy
tablicy znakomicie konweniujace z oczekiwaniami staly si¢ przyczyna tej po-
pularnosci®.

Zatem kolejne pytaniedotyczykwestii bardziej ogélnej, tj. — naile tradycyj-
ny spos6b nauczania determinuje wykorzystanie komputera w ksztalceniu?

Cecha charakterystyczng wspolczesnej cywilizacji jest produkowanie
i gromadzenie ogromnej liczby informacji. Przyrost wiedzy jest tak duzy, ze

12 S. Tabot, Nécbezpieczny Internet, ,Zycie Szkoly"2004, nr 8, 5.527.
1 B. Siemieniecki, Komputery i hipermedia..., op. cit., s. 139.
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$ledzenie wielu dziedzin jest niemozliwe, a koncentrowanie si¢ na jednej z nich
wymaga permanentnego uczenia si¢. Powoduje to presje spoleczng na zreor-
ganizowanie edukacji. Gléwny kierunek zmian obejmuje odchodzenie od
ilosciowego przekazu wiadomosci na rzecz jakosci ksztalcenia. Takie podej-
$cie wymaga rezygnacji z modelu pamigciowego nauczania na rzecz modelu,
w ktérym dominuje myslenie™.

Niestety wciaz jeszcze obserwujemy model ksztalcenia polegajacy na
przekazie wiedzy od nauczycicela do uczenia, a nastgpnie sprawdzenia, na ile
ten ostatni zapamigtal wiadomosci. Na bazie subicktywnej oceny wystawia
si¢ stopnie. Model ten zaklada bierno$¢ ucznia oraz motywacj¢ zewngtrzna,
ktdrej zrodlem jest przede wszystkim ocena. Wystepujaca w edukacji pod-
stawowej rywalizacja nastawiona jest na zapamigtywanie i odtwarzanie z pa-
migci, jak najwickszej liczby informacji. W efekcie, dzieci o mniejszych zdol-
nosciach zapamigtywania, ale posiadajace rozwinigte umiej¢tnosci myslenia
klasyfikowane s3 na dalszych pozycjach. Ten uklad utrwala przekonanie, ze
aby uzyska¢ dobre wyniki nie trzeba umie¢ mysle¢. Jest to edukacja opiera-
jaca si¢ na dydaktyce pamigci. W rezultacie od poczatku swej kariery uczen
wepchnigty zostaje w mechanizm pamigciowego opanowania duzej liczby in-
formacji. W doborze i ukladzie wiadomosci trudno doszuka¢ si¢ odniesien
do podstawowych celéw szkoly, chyba, ze celem gléwnym bedzie éwiczenie
pamigci. Podejécie to sprawia, ze zaréwno uczniowie, jak i cale spoleczenstwo
placa za o bardzo wysoka ceng®.

Tymczasem w przytlaczajacej wickszosci informacje podawane w szkole
nalezy uzna¢ za swego rodzaju szum informacyjny stuzacy wypetnianiu czasu
ksztalcenia. Badania prowadzone przez Zbigniewa Kwiecinskiego wskazuja,
ze az 57,4% czasu lekcji nalezy uznaé za stracony dla rozwoju uczniéw, tylko
12,2% czasu to czas sprzyjajacy ich rozwojowi, 0 30,4% czasu nie da si¢ po-
wiedzie¢ nic pozytywnego, chociaz byl to czas organizowany przez nauczy-
ciela. Réwnoczesnie pomijane s3 podstawowe cele szkoly takie, jak rozwijanie
myslenia czy przedsigwzigcia natury wychowawczej.

Trzeba tez przyznac, ze przyjecie modelu ksztalcenia pamigciowego jest
wygodne dla nauczycieli. Nie wymaga bowiem od nich wysitku doskonalenia
swojego warsztatu pracy. Raz opracowane schematy nauczania s3 powielane
w nieskoriczonos¢. W efekcie proces kszealcenia koncentruje si¢ na mysleniu

" Ibidem, s. 61.
15 Tuwdrcze przetwarzanie informacji, Cz. Nosal (red.), Wroctaw 1992.
16 Z. Kwiecitiski, Socjologia edukacji, Olecko , s. 113.
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reaktywnym. Tymczasem dzialanie wymaga od ucznia przede wszystkim
myslenia generatywnego tak potrzebnego w jego przyszlej doroslej egzysten-
gji. Czlowiek w swoim zyciu podejmuje tysiace decyzji o réznych skutkach dla
siebie i tym samym réznych skutkach spolecznych. Dlatego szkola nie moze
pomina¢ ksztalcenia myslenia generatywnego.

Warto nadmieni¢, e najbardziej interesujace dla ksztalcenia rozwoju
myslenia tworczego sa gry problemowe, do ktérych zaliczamy gry symula-
cyjne, sytuacyjne oraz inscenizacyjne. Wedlug Stefana M. Kwiatkowskiego
najwicksza zaleta gier symulacyjnych jest uaktywnienie uczniéw o réznym
poziomie intelektualnym iréznych typach osobowosci”. Juz ta cecha, nie-
zaleznie od pozytywnego wplywu samodzielnej realizacji procedury ekspe-
rymentalnej na ksztaltowanie systemu wiedzy, upowaznia do traktowania
metod igier symulacyjnych jako nowoczesnych aktywnych iskutecznych
metod nauczania®®. Niestety w nauczaniu szkolnym nie zbyt cz¢sto s3 wyko-
rzystywane, mimo ze interdyscyplinarne ujecie wiedzy na poziomie nauczania
zintegrowanego powinno zachgcaé.

Czgsciej tego typu gry mozemy spotka¢ w komputerowej terapii pedago-
giczne;j.

Komputerowa diagnostyka i terapia pedagogiczna jest stosowna na
réznych etapach kszealcenia podstawowego. Mozna tu wyodrgbni¢ wedlug
Bronislawa Siemienieckiego, kilka rodzajéw oprogramowania:

—  programy diagnozowania pojedynczych deficytéw,

—  programy do kompleksowego diagnozowania,

—  programy do réwnoczesnego diagnozowania i terapii

—  programy do terapii®.

Podstawowa maksymg przyswiecajaca komputerowej terapii pedagogicz-
nej jest nie szkodzi¢ dziecku. Oznacza to, ze wszelkie dzialania nauczyciela
— terapeuty powinny opiera¢ si¢ na ocenie skutkéw podjgtych przez niego
dzialan, a takze dokonania oceny doboru programu korekcyjnego, kierujac
si¢ nastgpujacymi kryteriami: po pierwsze program nie moze by¢ nakierowa-
ny tylko na ksztalcenie jednej wyizolowanej cechy, lecz na zmiany w calej oso-
bowosci. Po drugie powinien uwzglednia¢ kryterium kompensacji zaburzen.

7 Cyt.za: S. M. Kwiatkowski, Komputery w procesie ksztakcenia i zarzqdzania szholg, Warszawa
1994, s. 107.

18 Ibidem, s. 107. Por. tez: Standardy wyposazenia i obudowy medialnej przedmiotéw ogélno-
ksztatcqcych: szkola podstawowa, A. Bogaj, S. M. Kwiatkowski (red.), Warszawa 2002.

19 B. Siemieniecki, Komputerowa diagnostyka i terapia pedagogiczna — zarys problemu, [w:)
Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej, B. Siemieniecki (red.), Torut 1996, 19.
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Powinien tez honorowa¢ mozliwosci intelektualne i kompetencyjne dziecka.
Kolejne kryterium to — stopniowanie trudnosci przy wykonaniu zleconego
zadania. I ostatnie, piate to — kryterium motywacyjno-relaksacyjne®.

Proces terapeutyczny powinien zachgca¢ dziecko do ¢wiczen. Znalezie-
nie jednak optymalnego programu stymulujacego w skrajnych sytuacjach nie
jest fatwe, wymaga niejednokrotnie zastosowania kilku programéw do kazdej
fazy komputerowej terapii. Stad tez nieustannie istnieje potrzeba wzbogaca-
nia wiedzy na temat komputerowych sposobéw leczenia.

Podsumowanie

Reasumujac, trudno zaprzeczy¢, iz komputer jest nowoczesnym srodkiem
dydaktycznym, ktéry stwarza nowe motiliwosci wspomagania edukacii,
w tym takie wezesnoszkolnej. Ale moze nalezy mysle¢ o komputerze jako na-
rzgdziu podwyzszajacym efekeywnosé procesu dydakeycznego w kontekscie
zreorganizowania edukacji? Warto by si¢ zastanowi¢, czy aby skutecznosé¢
i efektywnos¢ komputera w ksztalceniu zintegrowanym nie bylaby wigksza,
gdyby o efektach nie decydowala tylko liczba gromadzonych informacii, lecz
ich dobdr iuklad pozwalajacy osiagna¢ gléwne cele edukacji podstawowe;j
ktadacej nacisk na myslenie?

Ale przeciez komputer jest ,cierpliwy”, ,nie zdenerwuje si¢ pomimo kolej-
nych potknig¢, nie bedzie si¢ $mial nawet z najwigkszego bledu™, nie zirytuje
si¢ jak czlowiek, a zatem réwniez poczeka na whasciwe wykorzystanie w edu-
kacji wezesnoszkolnej. s

0 Ibidem, s. 23.
a J. Gruba, Wykorzystanie komputera w nauce czytania, ,Zycie Stkoty” 2002, nr S, s. 303.
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