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Wplyw komputera na efektywnos¢ nauczania

Wstep

Powstalo juz wiele prac na temat wykorzystania komputera jako
medium wspierajgcego proces ksztalcenia, ktére wyraza sie istotng
zmiang roli nauczyciela jak iucznia. Z biernego na ogél konsumenta
encyklopedycznej wiedzy mlodziez coraz czesciej staje sig aktyw-
nym, a nawet tworczym wspdltuczestnikiem rozwigzywania probleméw.
Nauczyciel natomiast powinien ten proces kontrolowac i by¢ przewodni-
kiem po §wiecie wiedzy ale tez i wartosci. Dostep do wielkiej ilo$ci infor-
macji, atakze mozliwosci ich gromadzenia, przetwarzania i przekazy-
wania jest coraz latwiejszy, dzieki temu mogg one by¢ wykorzystane na
skale masowa. Konieczna jest zatem umiejetno$¢ wlasciwego ich odbioru,
bowiem media sg narzedziami nie tylko przekazywania informacji, ale
takze ksztaltowania pogladéw i postaw*. Komputer powinien zastepowaé
ucznia w wykonywaniu wielu rutynowych czynnosci, ale co najwazniej-
sze — powinien pobudza¢ jego myslenie, rozwija¢ samodzielno$é, uczy¢
podejmowania decyzji, dokonywania wyboréw i ocen. Lecz czy faktycz-
nie tak jest?

Komputer w edukacji
Dziatalno$¢ edukacyjna w szkole jest zorganizowanym ciggiem czyn-

nosci nauczyciela iucznia ukierunkowanych na realizacje zalozonych
celéw. W nowej rzeczywistosci szczegdlng cecha procesu uczenia sig jest
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tworzenie przez ucznia wlasnej wiedzy o $wiecie®>. W tych dzialaniach
wazne znaczenie maja wspolczesne techniczne $rodki przekazu, ktére
umozliwiaja tworzenie nowej wiedzy poprzez interakcje w szkole i poza
nig3. Dziatanie edukacyjne mozemy rozumie¢ jako proces komunikowa-
nia, w ktérym podstawa jest aktywnos$¢ podmiotu nauczyciela i ucznia.
Podczas komunikowania czlowiek wchodzi w interakcje z otoczeniem
rowniez poprzez rézne przedmioty. Media edukacyjne, do ktérych m.in.
nalezy komputer, sa partnerem wspomagajacym prace nauczyciela. Zda-
niem ekspertéw przyspieszenie uczenia sie i zwielokrotnienie jego wyni-
kéw moze nastapi¢ przy zastosowaniu nowych technik i technologii
odtwarzania informacji oraz komunikowania sig, dlatego stosowanie
tych narzedzi w edukacji powinno stanowié¢ pierwszy warunek realizacji
innowacji pedagogicznych®.

Warto jednak zada¢ sobie pytanie, czy uleganie specyficznej modzie
na prowadzenie zaje¢ w pracowni komputerowej jest zasadne. Podczas
zaje¢ wspomaganych komputerem uczen skupia sie nie tylko na poszuki-
waniu badZ przyswajaniu tresci zwigzanych z tematem lekcji, lecz takze
na opanowaniu programu komputerowego. Wykorzystanie komputera na
lekcji sprzyja przyzwyczajeniu do wszechobecno$ci tego medium, a jed-
nocze$nie skraca czas bez komputera w naszym codziennym zyciu utrwa-
lajac zte nawyki czytelnicze. Nalezaloby si¢ dokladniej zastanowié, czy
wszelkiego rodzaju dysfunkcje (np. dysortografia, dysleksja, dyskalkulia
itp.) nie sa przypadkiem naduzywania komputera w procesie ksztalcenia.
Niestety szkoly w Polsce bardziej sa nastawione na ,szkolenie uczniéw”
w zakresie wypelniania wszelkiego rodzaju testéw niz uczenie logicz-
nego myslenia i kreatywnosci. Nieumiejetne uzywanie komputera, ktéry
ma pomdc w zrozumieniu pojeé abstrakcyjnych i tematu moze ,zabic¢”
w uczniu elementy wyobrazni czesto nie zmuszajac go do wysitku umy-
stowego, pozbawiajac tym samym myslenia przyczynowo-skutkowego.

Wiodacym paradygmatem wspdlczesnej szkoly stalo sie ksztalcenie
multimedialne, ktére moze przynie$¢ efekty, gdy nastapia zmiany w sa-
mych koncepcjach i metodach ksztalcenia tj. dpowiednie przygotowanie

> J. Skrzypczak, Edukacyjne funkcje mediow w perspektywie metodologicznej,
[w:] Media a edukacja, W. Strykowski (red.), Poznan 1997.

3 M. Kozielska, Udziat technik komputerowych w interakcji edukacyjnej, [w:] Teoria
i praktyka ksztatcenia w dialogu i perspektywie, A. Karpinska (red.), Biatystok 2003.

*  W. Strykowski, Szkota wspdiczesna izachodzgce w niej procesy, [w:] Kompeten-
cje nauczyciela szkoty wspdtczesnej, W. Strykowski, J. Strykowska, J. Pielachowski (red.),
Poznan 2003, s. 11.
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metodyczne itechniczne nauczycieli oraz wyposazenie szkoty w odpo-
wiednie urzadzenia i materialy dydaktyczne. Nauczyciel powinien by¢
wysokiej klasy specjalistg, oszerokiej wiedzy na temat wykorzystania
mediéw oraz humanista, stawiajagcym na pierwszym miejscu wychowa-
nie czlowieka w oparciu o jego mozliwosci twdrcze. Rozwdj ucznia bedzie
pelny, gdy nauczyciel, szanujac jego wolno$¢, podmiotowos$¢ pomoze mu
w dokonaniu wlasciwych warto$cis.

Komputer i Internet powodujg bardzo fatwy dostep do ogromnej ilo-
$ci informacji jednak moze ona przeszkadzaé, a niekiedy i utrudnia¢ zro-
zumienie tematu. Uczen dociera w bardzo szybki sposéb do informacji
przeznaczonych nie dla niego. Sa one niedostosowane do jego poziomu
intelektualnego, co wcale nie utatwia mu zrozumienia danego zagadnie-
nia, w przeciwienistwie do informacji zawartych w podreczniku, ktéry
zawiera materialy recenzowane idostosowane do psychologii rozwo-
jowej dziecka w danym wieku. Problem moze jednak tu stanowi¢ brak
umiejetno$ci postugiwania sie przez ucznia ksigzka w przypadku poszu-
kiwania w niej informacji. Natomiast przy korzystaniu z komputera i In-
ternetu problemem juz nie jest odnalezienie informacji, lecz jej selekcja
i warto$ciowanie, do tego potrzebne jest jedynie sprawne postugiwanie
sie¢ komputerem. Sam fakt wystepowania informacji niepelnych badz tez
nieprawdziwych powoduje ogromny chaos u odbiorcy.

W procesie uczenia si¢ nalezy zadbad, by tresci przedstawia¢ zaréwno
za pomoca obrazdw, jak i stéw. W celu respektowania tej prawidlowosci
psychologicznej wygodne jest wykorzystanie odpowiednich dydaktycz-
nych programéw komputerowych. Sg one wartosciowe, gdyz bardzo cze-
sto stanowig jedyny mozliwy sposéb graficznej, czy obrazowej prezenta-
¢ji pewnych zagadnien, zjawisk, czy zaleznosci. Moga zawiera¢ réwniez
obrazy wymagajace uzupelnienn sfownych, jednak najczesciej stanowia
prezentacje stowno-obrazowe. W procesie przypominania, oprécz zna-
nych dotad sposobdw, pomocne sg dydaktyczne programy komputerowe.
Przede wszystkim z uwagi na to, ze zawieraja tre$ci utozone w okreslone
schematy, oparte na analizie pojeé, przyczyn, przebiegu, skutkéw, podo-
bieristw, réznic, atakze poréwnywaniu iklasyfikowaniu przykladow
iich zastosowan. Ponadto praca uczacego sie z edukacyjnym progra-
mem komputerowym pomaga mu w selekcji materialu wedtug hierarchii
jego waznosci. Ulatwia réwniez szybkie odnalezienie potrzebnych tresci

5 A. Wolodzko, Moralne aspekty zastosowania techniki w ksztatceniu, (w:) Nauczyciel
wobec nowych sytuacji szkolnych, E. Luczak (red.), Olsztyn 1998, s. 131.
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w momencie ich utrwalania, zapamietywania i przypominania. Sprzyja
tez koncentrowaniu uwagi ucznia na okreslonych tre$ciach. Wszystko
to przyspiesza uczenie si¢ tre$ci przedmiotu. W rezultacie edukacyjny
program komputerowy moze informowa¢ o jakosci wykonanego zadania
i jednocze$nie rozszerzy¢ zakres wiedzy uczacego sie®. Jednak materiaty
elektroniczne wykorzystywane na zajeciach przez nauczycieli, nieko-
niecznie sa w pelni warto$ciowym srodkiem dydaktycznym. Dlaczego sie
tak dzieje? Odpowiedz jest prosta. Tworza je sami nauczyciele, ktérzy nie
zawsze posiadaja specjalistyczng wiedze lub tez pisane sa przez wysokiej
klasy specjalistow z dziedziny informatyki, ktérzy sa dalecy od realiow
szkolnych.

Komputer, jest takze wykorzystywany jako medium utrwalajace i kon-
trolujace proces ksztalcenia. W tej roli podkresla sie zalety komputera
jako narzedzia indywidualizacji procesu nauczania i obiektywizacji ewa-
luacji dydaktycznej oraz dokonywania samooceny przez ucznia. Kom-
puter wyposazony w odpowiednie oprogramowanie moze pozwoli¢ na
symulowanie zjawisk i proceséw zachodzgcych w przyrodzie i w labora-
toriach badawczych. Odkrywanie przyjmuje postaé¢ nauczania problemo-
wego. Pedagodzy dostrzegaja nieposrednia role komputera na wszystkich
etapach tworczego rozwigzywania probleméw. Na etapie formulowania
hipotezy, a nastepnie jej weryfikacji, komputer wystepuje jako Zrédio
informacji. Jest doskonatym narzedziem poszukiwania i weryfikacji roz-
wigzania w trakcie modelowania, symulacji i wielokrotnego sprawdzania
pomysiéw ucznia’.

Wspolczesna polska szkola przygotowuje mlodziez do korzystania
z techniki w ramach technologii informacyjnej i edukacji medialnej. Oba
te przedmioty uzupelniaja sig, ksztaltujac kompetencje tworzenia prze-
kazéw medialnych iich odczytywania. Zadaniem edukacji informatycz-
nej jest ukazanie algorytmicznego porzadku rozwigzywania probleméw,
natomiast celem edukacji medialnej jest nauczenie mlodego czlowieka
postugiwania si¢ nowoczesnymi srodkami technicznymi®. Racjonalnie
i zumiarem stosowane media w szkole sg doskonala pomoca dydak-
tyczng. Jak zauwaza ]. Morbitzer, multimedia i Internet bardzo czesto
sa traktowane tylko jako wyznaczniki nowoczesnego procesu ksztatce-

5 M. Kozielska, Komputerowe wspomaganie edukacji, Szczecin 2003, s. 12, 13, 16.

H. Aebli, Dydaktyka psychologiczna, Warszawa 1982, s. 75-118.

A. Wolodzko, Edukacja informatyczna a edukacja medialna w ksztatceniu huma-
nistycznym, [w:] Wyzwania pedagogiki medialnej — nowe perspektywy XXI wieku, M. Soko-
towski (red.), Olsztyn 2001.
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nia. Pomimo ich wieloletniej obecnosci praktyka nie wykazala istotnej
poprawy efektywnosci nauczania przy wykorzystaniu komputera. Media
natomiast doskonale wpisuja si¢ w dydaktyke dialogu®.

Profil ucznia korzystajacego z komputera i Internetu

Komputer wspomaga uczenie si¢ przez dzialania praktyczne. Wyko-
rzystanie komputera do rozwigzywania zadan zzycia codziennego
zbliza uczacego si¢ do poznawania obiektywnej rzeczywistosci. Twércza
i praktyczna dziatalno$¢ ucznia z wykorzystaniem komputera ma bezpo-
$redni wplyw na jego sfere emocjonalno-motywacyjna. Jerome S. Bruner
podkreslal, ze ,uczacy sie interesuje si¢ tym, co mu dobrze idzie”. Sey-
mour Papert pisal, ze uczacy ,odblokowuje si¢” w trakcie wspomaganego
komputerem ksztaltowania umiejetnosci pisania, liczenia oraz my$lenia
matematycznego. Komputer mozna zatem wykorzysta¢ do ksztaltowania
motywacji i aktywizacji uczacego sie.

Istotnym elementem wprowadzenia komputera do procesu dydak-
tycznego jest nastawienie emocjonalne nauczycieli i uczniéw do tego
problemu. Wiekszo$¢ nauczycieli ma bardzo pozytywny stosunek do
komputeryzacji ksztalcenia. Réwniez wiekszo$é sposréd ucznidéw jest
przychylnie nastawionych do zaje¢, na ktérych wykorzystuje sie kompu-
tery. Powstaje jednak problem. To, ze uczniowie i nauczyciele robia co$
chetnie, a nawet z entuzjazmem, nie znaczy, ze angazuja sie w to umy-
sfowo. W przeszlosci szkoly prébowaly wykorzystywaé jako pomoce
naukowe przezrocza, filmy i telewizje. Niektére z tych srodkéw nadal sa
uzywane. Zawsze, kiedy na lekcjachwyswietlano film, wszyscy byli z tego
zadowoleni, nauczyciel, gdyz mial lekcje ,z glowy”, uczniowie, bo mieli
rozrywke. Nikt jednak tym sposobem niczego sig¢ nie nauczyl. Z kom-
puterem i Internetem jest tak samo — wszystkim ulatwiajg zycie®, lecz
muszg by¢ wlasciwie i umiejetnie wykorzystywane aby mogly spelni¢
swoja edukacyjna role.

Komputer i Internet to najpopularniejsze media elektroniczne wyko-
rzystywane przez mlodziez. Trudno jest dzisiaj przeceni¢ ich warto$é¢
poznawczg i edukacyjng. Jednocze$nie nie mozna zapomina¢, ze media
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te moga by¢ Zrédiem groznych informacji i do§wiadczen dla mlodego
czlowieka. Coraz cze$ciej przytaczane sg argumenty $wiadczace o nie-
korzystnym wplywie nowoczesnych technologii na mlode pokolenie.
Zdaniem niektdérych badaczy préby przyspieszenia rozwoju umystowego
dziecka za pomoca elektronicznych urzadzen, takich jak komputery czy
gry wideo w ostatecznym rezultacie op6zniaja i zakt6caja jego rozwoj™.
Wskazuje sie, ze dziecko bez tzw. dojrzalosci informacyjnej nie potrafi
wlasciwie wykorzysta¢ bogatych mozliwosci komputera. Kontakt z nim
najcze$ciej ogranicza si¢ do gier komputerowych, bynajmniej nie o dy-
daktycznym charakterze. Komputer, pochtaniajac mtodemu cztowiekowi
duzo czasu, moze sta¢ sie przyczyna zaniedban w nauce innych przed-
miotéw i rozwoju fizycznym™. Duza ilo$¢ czasu pe§wiecana na gry kom-
puterowe i Internet przyczynia si¢ nie tylko do zmniejszania wysitku
poswiecanego na nauke, braku zainteresowania podrecznikami prezen-
tujacymi mniej atrakcyjng wizualnie rzeczywisto$¢, ale i do ograniczenia
czasu przeznaczonego na kontakty spofeczne z réwie$nikami i prowadzié
moze do braku umiejetnoéci interpersonalnych®. Bezrefleksyjne korzy-
stanie z Internetu prowadzi do powstawania antywartosci, takich jak:
intelektualne i duchowe zniewolenie, brak odpowiedzialnosci, falsz**.

Uwagi koricowe

Jestem takze nauczycielem matematyki i z wlasnego do$wiadczenia
wiem iz wyniki sprawdzianéw pisane po przeprowadzeniu ,tradycyj-
nej lekcji” sa duzo lepsze niz wyniki tychze samych, na podstawie lek-
¢ji przeprowadzonej w pracowni komputerowej. Rodzg si¢ wiec pytania:
Czy problem tkwi w sposobie uczenia? Czy jednak uzywaé kompu-
tera w procesie dydaktycznym? Nalezy odpowiedzieé¢: zdecydowanie
TAK, lecz w sposdb rozwazny i w pelni kontrolowany przez nauczyciela,
ktéry zdaje sobie sprawe z zagrozen, jakie niesie wykorzystanie tech-
nologii polisensorycznych na zajeciach, a dopiero potem zalet. Nauczy-

1], Anderson, R. Wilkins, Zegmzj telewizorku, Warszawa 2000, S. 98.

2 ], Morbitzer, Mity edukacji wspieranej komputerowo (czyli 7 grzechow gtéwmych
EWK), [w:] Techniki komputerowe w przekazie edukacyjnym — materiaty XII ogdlnopol-
skiego sympozjum naukowego, J. Morbitzer (red.), Krakéw 2002.

v E. Mandal, Uzaleznienie od komputera, [w:] Media i edukacja w aspekcie globaliza-
¢ji, AW. Mitas (red.), Cieszyn 2003, s. 108.

' ]. Morbitzer, Internet a Swiadomos¢ wartosci, [w:] Komputer w edukacji, ]. Morbitzer
(red.), Krakéw 2003, s. 187.
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ciel powinien posiada¢ wszechstronne przygotowanie informatyczne
i sprawnie postugiwaé si¢ technologia informacyjna. Nalezy jednak
pamietad, ze zadaniem nauczyciela jest nie tylko nauczanie okre§lonych
tresci programowych, ale takze albo przede wszystkim, wychowywanie
mlodziezy, co jest bardzo trudne do osiggniecia za pomoca komputera.
Nalezy sie tu zgodzi¢ z powiazaniem procesu ksztalcenia z technolo-
gia informacyjng. Komputeryzacja edukacji jest wszechobecna. Kwestia
polega na tym, aby dobrze przygotowaé¢ nauczycieli do wtasciwego wyko-
rzystania komputera jako czynnika wspomagajgcego proces dydaktyczny
i wychowaweczy, a nie gloryfikowaé go jako panaceum na wszystkie prob-
lemy szkolne, a takze zwréci¢ uwage na problem efektywno$ci nauczania
oraz role nauczyciela na kazdym etapie ksztalcenia.
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