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Kultura 2.0 jako przestrzen wspoélczesnej mlodziezy

Udzial polskiej mtodziezy w partycypacji kultury, ale takze w wy-
twarzaniu nowych kulturowych i spotecznych relacji, poprzez nowe
cyfrowe media, a szczegoélnie Internet nowej generacji, zwany Web 2.0,
moze by¢ glebiej zrozumiany, gdy przyjrzymy sie danym z badan so-
cjologicznych, przeprowadzonych w ostatnich latach. Przedstawio-
ne i skomentowane raporty moga rzuci¢ pewne $wiatlo na przyczyny
i Zrodto niezrozumienia, ktére stato sie udzialem, miedzy innymi, pre-
miera polskiego rzadu w kwestii podpisania ACTA.

W niniejszym tekscie pragne odnie$¢ sie do trzech raportéow doty-
czacych diagnozy potrzeb spotecznych i kulturalnych, a takze praktyk
kulturowych w obszarze mtodych mediéw, realizowanych przez pol-
ska mtodziez:

1. Milodzi i media. Nowe media a uczestnictwo w kulturze, opracowa-

nego przez Centrum Badan nad Kulturg Popularng SWPS w 2010
rokul.

Mtodzi i media. Nowe media a uczestnictwo w kulturze. Raport Centrum Badan nad Kultu-
rq Popularng SWPS, M. Filiciak, M. Danielewicz, M. Halawa, P. Mazurek, A. Nowotny
i in. (red.), Warszawa, styczen 2010. Raport powstal w ramach grantu ,Nowe me-
dia a uczestnictwo miodych Polakéw w kulturze” ze srodkéw operacyjnych w pro-
gramie Obserwatorium Kultury Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego
administrowanym przez Narodowe Centrum Kultury.
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2. Mlodzi 2011, raportu Kancelarii Prezesa Rady Ministréw z 2011

roku?.

3. Obiegi kultury. Spoleczna cyrkulacja tresci, Centrum Cyfrowe Pro-

jekt: Polska, Warszawa, styczen 20123.

Wspomniane raporty pochodza z trzech ostatnich lat, dajg zatem
asumpt do rozwazan o aktualnej kondycji wspdlczesnej miodziezy
polskiej oraz o kulturze nowych technologii. Dodatkowo dwa z nich,
pierwszy i trzeci, stanowia prezentacje badan kulturoznawcéw, me-
dioznawcéw i socjologow, dokonane przez srodowiska akademickie,
natomiast drugi raport, poza diagnozg opartg na wynikach badan na-
ukowych, prezentuje réwniez, w formie rekomendacji, potencjalne
kierunki i wytyczne dla pracy rzadu i organéw panstwa.

Mlodzi i media. Nowe media a uczestnictwo w kulturze - 2010

Medioznawcy, socjologowie iantropolodzy zwigzani ze Szkola
Wyzsza Psychologii Spotecznej podjeli si¢ zadania ukazania zmian zy-
cia mlodziezy w Polsce pod wptywem nowych technologii. Mtodzi lu-
dzie pokazali badaczom swoj §wiat oraz opowiedzieli o zyciu codzien-
nym w epoce cyfrowych medioéw i sieciowej komunikacji. Raport po-
twierdzit wiele przypuszczen na temat wplywu telefonéw komorko-
wych i Internetu na zycie mtodych uzytkownikéw oraz wskazat, ze zy-

2 Mtodzi 2011, K. Szafraniec (red.), Kancelaria Prezesa Rady Ministrow, Warszawa
2011, [w:] http:/kprm.gov.plMlodzi_2011_alfa.pdf [3.11.2012]. Raport powstat
w latach 2010-2011 w wyniku prac zespotu seminaryjnego, w ktérego sktad wcho-
dzili: Piotr Arak, Anna Atfas, Przemystaw Bilinski, Michat Boni, Tomasz Bratek,
Piotr Burda, Michat Czyzewski, Pawetl Debek, Roman Dolata, Krzysztof Dresler, Jan
Dworak, Barbara Fatyga, Zbigniew Fijatek, Bogustawa Grabowska, Tomasz Hara-
simowicz, Piotr Jablonski, Aleksandra Karlinska, Krzysztof Kosela, Beata taciak,
Artur Lega, Andrzej Matejuk, Anna Olszowka, tukasz Osinski, Jolanta Rogala-Ob-
tekowska, Aleksandra Rusielewicz-Wachowicz, Zbigniew Rykowski, Mirostaw Sie-
latycki, Janusz Sierostawski, Marcin Sinczuch, Krystyna Szafraniec, Tomasz Szlen-
dak, Teresa Szopifiska, Aldona Wiktorska-Swiecka, Klaudia Wojciechowska, Ga-
briela Zielinska, Pawel Kaczmarczyk, Michal Migskiewicz, Kamil Rakocy, Aleksan-
dra Rusielewicz-Wachowicz, Alek Tarkowski, Jakub Wojnarowski.

3 M. Filiciak, J. Hofmokl, A. Tarkowski, Obiegi kultury. Spoteczna cyrkulacja tresci, Cen-
trum Cyfrowe Projekt: Polska, Warszawa, styczen 2012, http://obiegikultury.cen-
trumcyfrowe.pl/, dostepny w wersji PDF: http://creativecommons.pl/wp-content/
uploads/2012/01/raport_obiegi_kultury.pdf, [30.12.2012].
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cie codzienne mlodziezy w otoczeniu nowych mediow jest dalece bar-
dziej ztozone niz mogtoby sie wydawac.

Strukture raportu wyznaczaja rozdzialy odsytajace do najwazniej-
szych wymiaréw codziennego zycia mtodych ludzi: Bycie razem, Milos¢,
Zajawki i Szkola — oraz rozdzialy, ktére koncentrujag uwage na anali-
tycznych kategoriach waznych dla zrozumienia srodowiska kulturowe-
go wspottworzonego przez nowe media — Intensywnosc, Technologie re-
fleksyjnosci i Dzielenie sie.

W pierwszym rozdziale — Bycie razem — autorzy ukazuja, na czym
polega prymat kontaktu twarza-w-twarz.

Spotykanie sie, przebywanie razem, wspoélne wycieczki, wypady za
miasto czy na piwo, siedzenie na lawce i rozmawianie sg najwazniej-
szymi rodzajami interakcji. Nowe technologie stuzag do koordynacji
tych spotkan, zaposredniczania kontaktu, gdy nie jest on juz mozliwy
(np. po powrocie ze szkoty do domu) oraz utrzymywaniu poczucia bli-
skosci*.

Rodziat drugi — Intensywnos¢ — wskazuje bardziej szczegétowo, jaki
uzytek robig zro$nieci z przedmiotami-mediami mlodzi ludzie z moz-
liwosci nieustannego kontaktu, koordynacji i reprezentacji. Pokazuje,
jak zycie codzienne zyskuje na intensywnosci, gdy technologie zapew-
niajgce teledostepnos¢ i teleobecno$¢ wprowadzajg swoich uzytkow-
nikow w specyficzny stan czuwania, jak na fizyczng przestrzen rozmo-
wy twarza-w-twarz naktadajg sie sieci komunikacyjne. Rezultatem jest,
jak pisza autorzy raportu,

doswiadczenie polaczenia ipodlaczenia — intensyfikacja tego, co
ludzkie i spoteczne. Medium tej intensyfikacji coraz czesciej staje sie
obraz. Cyfrowe zdjecia nie tylko zaswiadczajg o istnieniu, ale tez czyn-
nie wspoitworzg nowe relacje®.

Trzeci rozdziat — Milos¢ — skupia sie¢ na tym, jak nowe technologie
komunikowania, takie jak telefony komoérkowe, Skype czy fotoblogi,
wpisuja sie w relacje bliskosci. Media staja sie intymne, gdy zapos$red-
niczane przez nie relacje z drugg osobg s3 przezywane jako bliskie

4+  Mtodzii media..., dz. cyt., s. 3.
5 Tamze.
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i autentyczne. Jednoczesnie logika sieci rozmywa twarde rozgranicze-
nie na to, co prywatne, i to, co publiczne.

Czwarty rozdzial — Technologie refleksyjnosci — skupia si¢ na roli no-
wych mediow jako narzedzi uspolecznienia i indywidualizacji. Zapo-
sredniczajgc powstawanie nowego rodzaju wspolnot, uczestniczg one
jednocze$nie w wyltanianiu sie specyficznej formy ,,ja”. Autorzy rapor-
tu opisuja, w jaki sposéb wigczajac sie w proces ksztaltowania tozsa-
mosci, nowe technologie komunikowania stajg sie ,technikami siebie”.
Waznym elementem tego procesu jest refleksyjno$¢ — materializujac
ulotne mysli, emocje i kontakty w przeszukiwalne bazy danych, cyfro-
we media sprzyjaja pracy nad sobg, ktéra angazuje plynace z sieci in-
formacje zwrotne.

Zycie codzienne z nowymi mediami wiaze sie z nieustannym dzie-
leniem sie muzyka czy filmami oraz przesytaniem sobie linkéw do cie-
kawych miejsc w sieci. Pigty rozdziat raportu — Dzielenie si¢ — pokazu-
je, ze w ten sposob grupy uzytkownikow wydeptuja sobie swoje Sciez-
ki w Internecie oraz uwspdlniajg przezycia i opinie zwigzane z usie-
ciowiona kulturg. Z tych proceséw wymiany i dzielenia sie wytania sie
~wspol-Internet”: swojska, zawsze lokalna, budowana razem sie¢. Auto-
rzy raportu proponuja model cyrkulacji kultury, ktory pokazuje, w ja-
ki sposob, zwigzane z tozsamoscig, praktyki wyszukiwania i dzielenia
sie s3 w istocie mnozeniem, rozpowszechnianiem i tworzeniem lokal-
nych publicznosci dla tresci kulturowych®.

Szésty rozdzial — Zajawki — pokazuje, w jaki sposéb nowe technolo-
gie komunikowania wpisujg sie w ,potoczne praktyki tworzenia, ucze-
nia sie i dzielenia sie entuzjazmem, zdolnoSciami czy wiedza — rézne
zajawki, jakie mozna miec¢™”.

Sie¢ sprzyja wzmocnieniu pomystéw, kompetencji, wzmacnia ener-
gie kreatywna, powoduje, ze nie ulegajg one rozmyciu, czy rozprosze-
niu.

Rozdzial si6dmy poswiecony jest szkole. Pojawienie sie nowych
medidéw w zyciu szkoly nie tylko zmienia stare praktyki — od rozméw
na przerwie i na lekgcji, przez odrabianie lekgcji i wspdlne przygotowy-
wanie sie do klaséwki, po obieg notatek i $cigganie. Stawia tez nowe

¢ Tamze.
7 Tamze,s. 4.
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problemy, z ktérych jednym z najwazniejszych jest wiarygodnos$c i pra-
womocnos$¢ wiedzy dostepnej w sieci w konteks$cie wymagan szkoly.

Ostatni rozdzial — Nowe pytania o uczestnictwo w kulturze — wskazu-
je, ze opisywane w raporcie przemiany srodowiska kulturowego zwig-
zane z rozwojem nowych mediéw domagaja sie¢ nowego jezyka mowie-
nia o ,uczestnictwie w kulturze”. Stare kategorie, takie jak ,odbior-
ca”, staja sie problematyczne, gdy ludzie zostajg wiaczeni w procesy
wspottworzenia tresci kulturowych oraz wprowadzania ich w obieg,
czesto poza systemem instytucji.

Autorzy zadaja zatem pytanie: ,jak mysle¢ o uczestnictwie w kul-
turze, gdy stare kategorie ulegly przeterminowaniu?”8,

Nowe media i remediacja

Piszac o ,,nowych mediach”, autorzy raportu Mlfodzi i media, maja na
mysli przede wszystkim nowe cyfrowe technologie, takie jak: Internet,
telefony komoérkowe czy cyfrowe aparaty fotograficzne. Nie ogranicza-
ja sie jednak tylko do wycinkowego badania technologii, ich ,,uzy¢” czy
wywotywanych przez nie , efektow”. Méwigc o nowych mediach, wska-
zuja na potrzebe bardziej cato$ciowego opisu szerokiej gamy praktyk
zycia codziennego, ktore angazujg technologie, i tego, jak te praktyki
zmieniaja sie w czasie. Zdaniem autorow raportu Mlodzi i media, nowe
media to nie przestrzen technologii, ale tez

historycznie nowe sposoby myslenia, czucia i dzialania w spoleczen-
stwie. W takiej perspektywie pytanie o ,nowe media” jest zawsze py-
taniem o napiecia miedzy starym a nowym oraz formy ich wspélistnie-
nia®.

Autorzy powolujg sie na Carolyn Marvin, ktéra pisze:

»,nhowe media — rozumiane szeroko, by uwzgledni¢ uzycie nowych tech-
nologii komunikacji dla starych lub nowych potrzeb, nowe sposoby
uzywania starych technologii czy wszelkie inne mozliwo$ci wymia-

8  Tamze,s. 3-4.
9  Tamze.
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ny spotecznych znaczen — sg wigczone w ukfad napiecia stworzonego
poprzez wspolistnienie starego i nowego. Ten uklad jest dalece bar-
dziej ztozony niz jakiekolwiek pojedyncze medium, ktére staje sie cen-
trum zainteresowania ze wzgledu na jego nowos$¢. Nowe media wciela-
ja mozliwos$¢, ze porzadki, do ktorych jesteSmy przyzwyczajeni, sg za-
grozone, bo komunikacja jest szczegélng formg interakcji — taka, ktora
aktywnie poszukuje réznorodnosci. Niewazne, jak silnie zwyczaj lub
instrumentalno$¢ moga wydawac sie komunikacje organizowac i ogra-
nicza¢, komunikacja niesie ze sobg zalgzki, ktére podwazaja jej wiasne
zasady"'°.

W ten sposdb pojecie nowych mediéw odsyta do szerszych proce-
sow spotecznej i kulturowej zmiany, w ramach ktérej pojawienie sie
praktyk angazujacych nowe technologie ma konsekwencje szersze niz
tylko bezposrednie. W tym sensie jest to nie tyle raport o nowych me-
diach, ile raport, w ktorym podazajac za problemami, konfliktami, czy
szansami zwigzanymi z nowymi mediami, autorzy staraja sie rekon-
struowac ogolniejsze kulturowe wymiary wspolczesnego zycia w zre-
mediowanym przez cyfrowe media §wiecie. Wprowadzone przez Jay’a
D. Boltera pojecie remediacji' jako procesu, w ktérym nowe cyfrowe
media przeksztalcajg i ,remediuj3” starsze formy werbalne i wizualne
— na przyktad to, w jaki sposob Internet wptywa na projektowanie gra-
ficzne, druk, radio i telewizje — odsyta tu do dialektycznej relacji po-
miedzy starymi a nowymi formami komunikacji. ,Relacja ta jest pro-
duktywna — zaangazowani w nig ludzie i przedmioty-media tworza
nowe formy estetyczne, nowe rodzaje wspolnot i nowe rodzaje pod-
miotowosci”'2. Autorzy raportu zastanawiajg sie, w jaki sposob cyfro-
we isieciowe media remediujg nie tylko wcze$niejsze media, ale tez
praktyki angazujgce te media — a co za tym idzie — wspéltworzone
w tych praktykach srodowisko kulturowe.

Co moze znaczy¢ ,uczestnictwo w kulturze” w Swiecie zremedio-
wanym przez media cyfrowe? W celu wiasciwego postawienia pyta-
nia o relacje pomiedzy ludZzmi a instytucjami i treSciami kultury, na-
lezy zrozumiec istote dokonujacych sie wspotczesnie remediacji. Ich
przyktadami, zdaniem autoréw raportu, moga byc¢ sytuacje,

10 C. Marvin, When 0ld Technologies Were New: Thinking About Electric Communication in
the Late Nineteenth Century, Oxford University Press, London 1990, p. 8.

' ].D. Bolter, R. Grusin, Remediation: Understanding New Media, MIT Press, Cambridge
2000.

2 Tamze.
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gdy w relacje bliskosci wkraczajg komunikatory, takie jak Gadu-Gadu,
infrastruktury komunikacyjne do archiwizowania kontaktéw i wymie-
niania sie uwaga, takie jak Nasza-klasa, czy telefony komérkowe, ktére
intensyfikuja bycie razem w niespotykany wczes$niej sposob'.

W praktyce szkolnej remediacja wystepuje, gdy poza tradycyjnym pod-
recznikiem ,wplatajg sie ahierarchiczne formy niekonsekrowanej wie-
dzy, takie jak Wikipedia, a Iliada staje sie nie tylko ksigzka dostepng
w szkolnej bibliotece, ale tez plikiem mp3 dostepnym w sieci”*.

W innym wymiarze remediacja wystepuje, gdy indywidualne hobby,
kolekcjonerstwo, pasje tworcze, pomyslty artystyczne mogg sie inten-
syfikowac i rozrastac (dzielenie sie wytwarza mnozenie), w rezultacie
dzieki sieciowym potaczeniom i wspélnotom zorganizowanym wokot
podobnych idei, artefaktow, obiektéw, ,,zajawek”, etc.

Zdaniem autoréw, remediacje nie przebiegaja jednak wedltug z géry
zalozonych scenariuszy i planéw. Méwigac o remediacji, majg na mysli

emergentny efekt praktyk spolecznych, w ktérych to, ze pojawily sie
nowe cyfrowe formy komunikacji, stworzyto réznice. Remediacje —
wigzki praktyk angazujgcych nowe media, ktore to praktyki wspottwo-
rza usieciowione i cyfrowe Srodowisko kulturowe — sa zawsze lokalne,
ich wynik zawsze niepewny, a wylaniajacy sie z nich $wiat — niestabil-
ny's.

Jak opisa¢ ,uczestnictwo w kulturze”
w epoce nowych cyfrowych mediéw?

Sygnalizowane w raporcie przemiany, do ktérych odsyla pojecie re-
mediacji, domagajg sie nowych poje¢ w mysleniu o kulturze i nowego
jezyka moéwienia o niej. Wojciech J. Burszta, umieszczajac w raporcie
komentarz do przyjetej przez autoréw metodologii, pisze o: ,nieade-
kwatnosci wiekszosci stosowanych dotad pojec analitycznych (kultura,
czas wolny, aktywnos¢ kulturalna, tozsamos$¢ kulturowa, kanon kultu-

B Mtodzi i media..., dz. cyt., s. 6-7.
4 Tamze.
> Tamze.
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ry czy uczestnictwo w kulturze)”'® w obliczu zmieniajacego srodowi-
ska kulturowego. To spostrzezenie pozwala uchwyci¢ jeden z podsta-
wowych problemdw pisania i badania kultury czaséw remediacji.

Autorzy maja wrazenie, ze wiele tych starych kategorii — z ,uczes-
tnictwem w kulturze” na czele - stalo sie dzi$ tym, co socjolog Ulrich
Beck nazywa ,kategoriami zombie”"”. ,Kategorie zombie” sg zywy-
mi trupami teorii: nie odsylajg juz do zadnych empirycznie opisywal-
nych zjawisk i waznych dla ludzi praktyk, ale wcigz nawiedzajg dys-
kusje o nich, a stosowane w badaniach empirycznych moga prowadzic¢
do wytwarzania artefaktow: ,wynikow”, ktére przy najstaranniejszej
metodologii i najdokladniejszym opracowaniu mijajg sie ze Swiatem,
ktory majg opisywacé. Wybdr metody etnograficznej mial poméc bada-
czom zminimalizowac to zagrozenie.

Pierre Bourdieu pisal, ze etnografia to badania terenowe prowadzo-
ne nie tylko w fizycznym ,terenie”, ale jednoczesnie w filozofii, a wiec
w Swiecie pojec's.

Stad autorzy uzywaja w raporcie pojecia ,uczestnictwo w kulturze”
stosunkowo rzadko, a jednoczesnie caly raport pomyslany jest jako:

glos w dyskusji na temat przemian w obszarze, ktory problematyzowa-
ny bywa miedzy innymi w kategoriach sugerowanych przez to okresle-
nie. Nie pojechaliSmy w teren, zeby sprawdzi¢, czy i jak mtodzi ludzie
w kulturze uczestniczg (...) Jednym z problemoéw z kategoria ,uczest-
nictwa w kulturze” jest to, ze bywa ona wykorzystywana nie tylko
jako narzedzie poznania, lecz jako narzedzie klasyfikacji populacji na
uczestniczacych inieuczestniczacych oraz normatywnego rozgrani-
czania rzeczy na kulture i nie-kulture'.

® W.J. Burszta, Opisac rewolucje, |w:] Mfodzi i media..., dz. cyt.,s. 141.

17 U. Beck, Zombie Categories: Interview with Ulrich Beck, [in:] U. Beck i E. Beck-Gerns-
heim, Individualization: Institutionalized Individualism and its Social and Political Conse-
quences, Sage, London 2002, p. 203.

8 P. Bourdieu, Fieldwork in Philosophy, [in:] P. Bourdieu, In Other Words, Stanford Uni-
versity Press, Stanford 1990.

9 M. Halawa, Od kultury nie ma ucieczki, ,Gazeta Wyborcza” z 26.07.2007, http://ma-
teuszhalawa.com/teksty-prasowe/od-kultury-nie-ma ucieczki/ [20.01.2012].
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Problemy ,wchodzgce do gry”

Zdaniem autorow Mlodzi i media:

mamy do czynienia z procesem, w ktéorym kulturowe wymiary zycia
zostaja zremediowane, problemy, ktére si¢ pojawig, beda mialy inny
charakter i bedzie je mozna lepiej wyartykutowaé w nowych katego-
riach. W tym sensie najlepszg odpowiedzig na pytanie o uczestnictwo
w kulturze bedzie zestaw odpowiedzi na inne, nie do konca jeszcze
wyartykutowane pytania albo zbior problemoéw, ktoére ,wchodzg do
gry” w nowym, usieciowionym srodowisku kulturowym?°.

Problemy przedstawione w raporcie nie istniejg zatem jako state,

ale pojawiaja sie w procesie, ,wchodza do gry”. Autorzy wyro6zniajg
wsréd najwazniejszych z nich:

Cyfryzacje:

wiekszo$¢ obiektow kulturowych jest zapisana w postaci pliku kompu-
terowego, a przez to wolna od ograniczen fizycznosci — jest tatwo ko-
piowalna, przesytana i manipulowalna. Dla ludzi, kt6rzy dorastali oto-
czeni mediami cyfrowymi, formy analogowe wydaja sie ,,ulomne”, sta-
wiaja opor, nie wlaczaja sie tatwo w cyrkulacje — stad ksigzki, filmy
i inne relikty $wiata analogowego, cho¢ wcigz bywaja wykorzystywa-
ne, coraz czesciej sg remediowane iprzeksztalcane w formy cyfrowe.
Stare media moga wcigz by¢ obecne na poziomie estetycznym, jednak
logika rzadzaca obiegiem kultury jest dzi$ logikg mediéw cyfrowych?'.

Autorzy zwracajg uwage na:

20

21

22

praktyki dzielenia sie tresciami, ktére sg de facto mnozeniem tych tre-
$ci, oraz wylaniajacy sie w tych procesach nadmiar kultury, ktory sta-
wia problem wyszukiwania i selekcji??.

Sieciowos¢. Tresci kultury nie tylko s3 wymieniane, ale dopetnia-
ne s3 przez parateksty komentarzy i metadane.

Tamze, s. 10.
Tamze.
Tamze.
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Kultura doby Internetu rozgrywa sie w ruchu — nie sposéb mysle¢ o niej
jak o statycznym repozytorium, wydzielonej sferze zycia, bo splata sie
z innymi aktywnos$ciami. Szczegolnie istotny jest tu fakt, ze na sieci in-
formacyjne nakladaja sie sieci spoteczne (w procesie uzytkowania lu-
dzie skaluja sie¢ w dol, uzywajac jej przede wszystkim do wzmacnia-
nia relacji twarzg-w-twarz). Internet utatwia wymiane plikow ze zdje-
ciami, z filmami i muzyka, ale tym, co wprawia te pliki w ruch, jest r6z-
nie motywowana, ale zawsze waloryzowana pozytywnie che¢ wymia-
ny, dzielenia sie, obdarowywania innych linkami lub plikami bedgcymi
emanacjami wlasnych pasji, poszukiwan i odkry¢?3,

Dezinstytucjonalizacje. Instytucje, ktore tradycyjnie ustalaty hie-
rarchie kultury i regulowaty do niej dostep, coraz rzadziej wpra-
wiaja w ruch obiekty kulturowe.

To uwolnienie tresci spod wtadzy kontrolujacych dostep do nich in-
stytucji, w praktyce czesto oznacza tez uwolnienie ich spod wiadzy
prawa. Cyfrowa i usieciowiona kultura jest bowiem kulturg nadmiaru,
w ktorej wiekszo$¢ tredci jest przechowywana na internetowych ser-
werach i dyskach twardych komputeréw znajomych i nieznajomych -
podstawowym problemem staje sie nie sam dostep, lecz filtrowanie
tresci. Role tych filtréw pelnia jednak przewaznie grupy pozbawione
instytucjonalnej legitymacji, posiadajace status réwny statusowi uzyt-
kownikow?,

Zdaniem autoréw, zmieniajg si¢ tradycyjne podzialy: na profesjona-
listébw i amatorow, ekspertédw i korzystajacych z ich porad konsumen-
tow. Ging oficjalne kanony, a ukfady i porzadki tresci tworzone sgw ob-
rebie grup, ktoére taczg ludzi przez kontakty towarzyskie czy wspol-
ne zainteresowania. Sprzyja to poczuciu ,bliskosci” i ,,autentycznosci”
»bycia przez kulture” i kontaktu z jej treSciami.

(Dez)indywidualizacje i (de)linearyzacje. Zdaniem autoréw, tech-
nologie wykorzystywane przez mlodych ludzi silnie indywidua-
lizujg, ale rownoczes$nie stuzg tworzeniu tozsamosci grupowych
i podejmowaniu wspoélnych wyboréw umozliwiajacych prze-

2 Tamze.
24 Tamze.
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ksztalcenie bazy nieuporzgdkowanych elementéw we wspding
dla grupy narracje.

Tresci kultury moga oscylowa¢ pomiedzy tym, co indywidualne

i odrebne atym, co grupowe iuwspolnione. Jako przyktad, autorzy
wskazujg przeciwstawne praktyki zwigzane z treSciami audiowizual-
nymi: seriale telewizyjne czesto wyrywane s3 z kontekstu ramowki,
$ciggane z sieci i ogladane na komputerze (czyli teoretycznie linearna
forma telewizyjna przeksztalcona zostaje w baze danych tresci, o kt6-
rych wyborze decyduje nie nadawca, lecz odbiorca), ale rownoczes$nie
klipy z zawierajacego miliony nagran serwisu YouTube sg ,utelewizyj-
niane” i za posrednictwem przesytanych na Gadu-Gadu linkéw wpro-
wadzane w horyzont kulturowy grupy znajomych.

25

26

Otwarto$¢. Nawiagzujac do kategorii ,kultury uczestnictwa”
Henry’ego Jenkinsa, autorzy raportu podkres$lajg otwartos¢ kul-
tury, ktéra za sprawa nowych medidéw, obniza bariery dla eks-
presji artystycznej, oferujac tez dostep do nieformalnych wspél-
not praktyki i przyczyniajac sie do wytwarzania wiezi pomie-
dzy ich uczestnikami. W tym kontekscie praktyki ,uczestnictwa”
mog3, gdy zostang zarejestrowane i zarchiwizowane, niejako
»przy okazji” przeksztalcic sie¢ w dziatania twoércze®.
Refleksyjnos¢. Poniewaz cyfrowe media utrwalajg irejestru-
ja dziatania ich uzytkownikéw, sprzyja¢ moga wzrostowi re-
fleksyjnosci jednostek, ktére moga, na przyktad uzewnetrznic
i ,zobaczy¢” swdj gust (serwis Last.fm). Dokonywana jest autoa-
naliza wyboréw, dzi$ wykorzystujgca elementy statystyczne (na
przykiad mierzacy ilo$¢ odstuchan piosenki ,gustomierz”), ale
by¢ moze w niedalekiej przysztosci te role przejma boty czy wir-
tualni dyskutanci-doradcy, ktérzy beda ,,prowadzi¢” uzytkowni-
ka przez jego wybory estetyczne, dajac coraz lepsze narzedzia
autoanalizy i tworzenia samowiedzy?®.

Wizualnos¢. Kultura nowych mediéw to kultura wizualna, kul-
tura ekranow. Obrazy sg nie tylko odbierane, ale tez przetwa-
rzane i wytwarzane masowo na ogromna skale przez konwer-
gentne media, ,,stapiajac artefakt kulturowy, jakim jest zdjecie,

Tamze.
Tamze,s. 11.
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z wymiarem spotecznym, gleboko emocjonalnym i skupionym
na wspolnym przezywaniu i doSwiadczaniu $wiata?’.

Mlodzi, nowe media i szkola
Jak pisze Tomasz Szkudlarek, w raporcie:

pojawiaja sie opisy skracania dystansu pomiedzy nauczycielami a ucz-
niami. To skracanie, z ktérym wielu nauczycieli dobrze sie czuje, cze-
sto odbywa sie za posrednictwem serwiséw spotecznos$ciowych, ko-
munikatoréw internetowych itp., a nie jest to przeciez nowe zjawisko —
chyba réwnie uzasadniona bylaby teza, ze dawniej uczniowie znacznie
wiecej wiedzieli o prywatnym zyciu nauczycieli (i wzajemnie)?2.

Autor zwraca uwage na istotng ceche szkoty w wersji 2.0 — na fak-
tycznie grupowy charakter pracy uczniow — w tej nowej rzeczywisto-
$ci szkolny indywidualizm czesto jest fikcja. Jak pisze pedagog,

ta (jeszcze) kontestowana przez uczniéw jednostkowa optyka nie jest
jednak deficytem ani wynalazkiem samej szkoty — zostata jej narzuco-
na przez obecny porzadek spoteczny. W tradycji szkoly jest mndstwo
doswiadczen i koncepcji pracy zespolowej, metoda projektéw jest zna-
na od ponad stu lat i wcigz obecna w ksztalceniu nauczycieli. Bardzo
latwo mozna je przywréci¢ do praktyki szkolnej, ale jest to sprzeczne
z logika egzaminowania, z neoliberalnym indywidualizmem zaktadaja-
cym konieczno$¢ rywalizacji miedzy jednostkami, wreszcie — w gleb-
szych irzadko dostrzeganych warstwach - zideologia gospodarki/
spoleczenstwa wiedzy, gdzie zaklada sie ,prywatyzacje” wiedzy i $ci-
stg ochrone praw jej wiasnosci. W tym sensie uczniowie pomagajacy
sobie wzajemnie zachowujg sie nielogicznie i wbrew wlasnemu intere-
sowi. Dlatego zapewne uczniowie bardziej ambitni, o silniejszej moty-
wacji osiagnieé, beda wchodzi¢ w dziatania kooperacyjne rzadziej; po-
zostali porzuca je zapewne na p6zniejszych etapach ksztalcenia?’.

27 Tamze.
8 Mtodzii media..., dz. cyt., s. 127.
29 Tamze.
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Tomasz Szkudlarek ttumaczy ten stan brakiem wspolnotowych ideo-
logii w Polsce (prawomocnych ideologii wspélnotowych), poréwnujac
to do europejskiej socjaldemokracji czy amerykanskiego komunitary-
zmu). Pisze, iz ,calg energie kierujemy na wspieranie proceséw indy-
widualizacji, prywatyzacji, parametryzacji etc. Indywidualizm w szko-

le jest tylko jednym z efektéw tych procesow™®.

Tozsamos¢ typu insert
Woijciech J. Burszta wskazuje na nieadekwatnos¢

wiekszo$ci stosowanych dotad poje¢ analitycznych (kultura, czas wol-
ny, aktywno$¢ kulturalna, tozsamos$¢ kulturowa, kanon kultury, uczest-
nictwo w kulturze etc.) ze strony teoretykow, jak i praktykéw zajmuja-
cych sie ,polityka kulturalng”. Potrzeba demaskacji przer6znych mitéw,
stereotypow i uproszczen, jakimi obrasta dzisiejszy dyskurs o kultu-
rze, jest palaca. Na naszych oczach dokonuje sie bowiem rewolucja
kulturowa: nie tylko uczestnictwo, lecz i samo srodowisko kulturowe
sie zmienia3!,

Zwraca takze uwage na postepujace odinstytucjonalizowanie kul-

tury. Jego zdaniem,

analizy funkcjonowania instytucji kultury w Polsce pokazaly, ze coraz
wiecej reprezentantéw instytucji zdaje sobie z tego sprawe i usituje
sie przed tym broni¢, gwattownie sie unowoczes$niajac. Dorazne skut-
ki tego procesu w wymiarze aktywnosci kulturalnej odbiorcow wida¢
w zjawisku prosumentéw, a wiec podmiotéw bedacych zaréwno twér-
cami, jak i odbiorcami. To wyj$cie poza bierny odbiér jest juz wtasci-
wie normg w najmtodszym pokoleniu32.

Ponadto stwierdza, ze jesteSmy obecnie Swiadkami tworzenia sie

tozsamosci, ktérg warto nazwac tozsamoscig typu insert.

30

31

32

Tamze.
Tamze.
Tamze.
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Sg to tozsamos$ci zawsze otwarte na propozycje igotowe wigczyé
wszelkie dostepne materialy, na rowni pochodzace z do$wiadczen
przezytych, jak i medialnych, o ile moga one, na okre$lony czas, ,wa-
runkowo”, stworzy¢ koherentng cato$¢. Tozsamosci takie jednak na
rowni ,wlaczajg”, jak i pozbywajg sie rzeczonych materialéw, stad sa
ciaggle w trakcie budowania-burzenia.

Tozsamos$¢ typu insert doktadnie odzwierciedla zmieniajacy sie model
uczestnictwa w kulturze — pozainstytucjonalny w tradycyjnym sensie,
zaposredniczony medialnie i charakteryzujgcy sie nieustanng zmiang
oferty i poglebiajgcg sie krotkotrwaloscig ,,obowigzujacych” warto-
$ciss.

W postawach wspolczesnej polskiej mtodziezy zarysowuja sie, zda-

niem Burszty, dwie tendencje. Po pierwsze, mlodziez

odchodzi od tradycyjnych instytucji kultury zinstytucjonalizowanej
w jej tradycyjnym ksztalcie na rzecz tworzenia sSrodowisk kulturotwor-
czych funkcjonujacych ,,jak” instytucje (np. YouTube), obywajacych sie
bez jakiegokolwiek posrednictwa panstwa i tego, co traktuje ona jako
»aktualna polityke kulturalng”. Po drugie to, co nazywa sie kulturg kon-
wergencji, przyjmuje coraz bardziej rozbudowane i powszechne formy,
polegajace przede wszystkim na nieustannym monitorowaniu i prze-
twarzaniu (ironicznym, twoérczym, polemicznym itd.) tresci kultury
oficjalnej, takze w postaci produkcji oferowanej na rynek3.

Autor podsumowuje swoje uwagi stwierdzeniem, iz

nalezy uznad, ze jesteSmy Swiadkami wybuchu supernowej kultury. Re-
wolucja ta dotyczy przede wszystkim tozsamosci kulturowej mtodych
Polakéw. (...) Kultura to coraz czesciej sfera wyboréw czynionych poza
jakimikolwiek uktadami spotecznymi, nie tyle kultura identyfikowana
z instytucjami, ile raczej z dostepnymi tre$ciami, ktére towarzyszg lu-
dziom 24 godziny na dobe®.

Jest to zatem kultura ,zaposredniczona medialnie, wszechobecna,
ksztaltujaca tozsamosci typu insert”3e.

33
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Istotne pytania

Jak méwi¢ o kulturze w momencie, gdy ulega ona dezinstytucjona-
lizacji, czy raczej odrywa sie od instytucji w tradycyjnym rozumieniu,
natomiast osadza sie na instytucjach nowego typu, nazywanych w ra-
porcie ,instytucjami internetowymi” jak na przykfad Facebook, YouTu-

be, Digart czy Nasza-klasa?

Jezeli technologie komunikacji uprzywilejowuja natychmiastowos¢,
wspolzaleznos$¢ i niehierarchiczne grupowe formy dziatania, konsump-
cji/prosumpcji i twdrczosci, a wspodlczesne tozsamosci poszukujg au-
tentycznego ,ja” irezonujg z takimi formami kulturowymi, ktére sa
w stanie uczyni¢ bliskimi sobie w tych poszukiwaniach - jakie beda
losy tradycyjnej polityki kulturalnej opartej na dystansie relacji ,,upo-

wszechniania” i ,,nauczania” oraz stabilnosci ,instytucji” i ,,dzieta”?

Autorzy raportu piszg o mtodych uzytkownikach sieci:

przesylalnos$¢ jest podstawowg modalnoscia tego $wiata. Zarowno
obrazy domagajg sie przesylania, jak i ludzie chca je przesytac i otrzy-
mywac. Mechanizmy wymiany daréw ozywaja i nabierajg nowych sen-
soOw w elektronicznej, niematerialnej przestrzeni. (...) Materializowane
i archiwizowane w sieci komunikaty (...) pozwalaja tez na rozwdj pa-
sji i zainteresowan, udzial w spotecznosciach praktyki, w ktorych chec
bycia razem miesza sie z wymiang wiedzy, a dzielenie si¢ kulturowymi
artefaktami wiacza sie w katalog mozliwos$ci tworzenia swojego ,,ja"’.

Autorzy Mlodzi i media zauwazaja réwniez, ze podstawe Swiatowej

sieci komputerowej

stanowi model E2E (end-to-end), umozliwiajacy swobodny przeptyw tre-
$ci pomiedzy dowolnie odlegtymi punktami sieci. Krazgce w sieci ko-
munikaty nie s filtrowane. Dzieki temu mozliwy jest rozwdj dystrybu-
Cji peer-to-peer, znoszacych na poziomie technicznym podziat na nadaw-
cow udostepniajgcych tresci itych, ktérzy te treSci pobieraja (przez
naszych wspotpracownikéw wykorzystywanych pod postacia sieci wy-
miany plikéw, ale tez w spoteczno$ciach skupionych wokoét serwisow,
takich jak Digart, rowno$¢ na poziomie technologicznym przektadaja-
cych na partnerski charakter relacji dydaktycznych). Wzmocniona zo-
stala rola jednostek i grup, ostabieniu ulegly za to instytucje, ktérych

37
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wiadza nie wynika z realnej pozycji w sieciach cyrkulacji, a jest jedynie
spuscizng statusu z czaséw przedcyfrowych32,

W ten $wiat mediéw cyfrowych, w ktéorym wynikiem dzielenia jest
mnozenie, ainstytucje kultury, tkwigce czesto w strukturach ipo-
rzadkach dwudziestowiecznego przemystu kulturowego, skazane sg
na obumarcie lub wymuszona ewolucje, préobujg wkroczy¢ obroncy
wlasnosci intelektualnej i intereséw korporacyjnych, zwtaszcza praw
autorskich i patentowych.

Poza dziataniami w zakresie prawa autorskiego, ktorego egzekwo-
wanie stalo sie odrebnym przemystem, Sciganiem ,piratéw” i pomy-
stami na komercjalizacje i blokowanie Internetu, przedstawiciele kor-
poracyjnych lobby doprowadzili do stworzenia umowy ACTA, maja-
cej chroni¢ interesy patentowe, zapobiega¢ podrobkom, kopiowaniu
i rozpowszechnianiu towaréw (do nich réwniez zaliczono dobra kul-
tury) z naruszeniem praw wiasnosci intelektualnej, patentowe;j i autor-
skiej. Zaczeta sie zatem wojna, ktorg zapowiadat Paul Getty, wiasciciel
Getty Images, jednego z najwiekszych archiwéw cyfrowych obrazow.
Jego zdaniem, w XX wieku toczono wojny o rope, za$§ w XXI bedzie-
my toczy¢ wojny o prawa autorskie. Polem bitwy stang sie TradeMark®
czy Copyright®, a policja dostawac bedzie od kancelarii prawnych i or-
ganizacji ochrony praw autorskich kolejne ,Ztote Blachy” za ztapanie
osiedlowych ,piratow” rozprowadzajacych filmy w sieci P2P.

Propozycje ACTA sg tak daleko idace, ze umozliwiaja ingerencje or-
ganow i instytucji reprezentujgcych korporacje w zakresie prawa pa-
tentowego i wlasnosci intelektualnej niejako ponad kompetencjami
wymiaru sprawiedliwosci w krajach, w ktorych bytyby zastosowane.
W Polsce sprawa podpisania ACTA pojawifa sie niemal ,,za pie¢ dwuna-
sta”, krotko przed podpisaniem tego dokumentu w imieniu rzadu pol-
skiego, i wywolala fale protestow, giéwnie ze strony uzytkownikéw
sieci, z uwagi, miedzy innymi, na zapisy méwiace o przekazywaniu
danych osobowych 0séb podejrzanych o piractwo, nielegalne przesy-
lanie plikow, czy naruszanie prawa autorskiego w sieci, miedzy inny-
mi, dzialajgcym w imieniu korporacji kancelariom prawnym, czy orga-
nizacjom ochrony praw patentowych i autorskich. Rzadowi zarzuco-
no brak konsultacji spotecznych, a protest przeciwko podpisaniu ACTA

38 Mtodzi i media..., dz. cyt.s. 150.
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uderzyt z calg silg nie tylko w realnej przestrzeni ulic polskich miast,
ale w Internecie, za sprawg atakow organizacji typu Anonymous na
ponad 20 stron rzadowych, czy atak hakerskiej grupy Polish Under-
ground na strone Kancelarii Premiera RP. Kolejnym krokiem miato by¢
ujawnienie haset do rzgdowych skrzynek e-mail oraz fragmentéw in-
nych baz danych.

Pomimo trwajacej od 24 stycznia intensyfikacji protestéw, amba-

sador Polski w Japonii 26 stycznia 2012 podpisat porozumienie ACTA
w imieniu rzadu polskiego. Premier Donald Tusk o$wiadczyl, iz hake-
rzy nie zmusza rzadu do zmiany stanowiska.

Mtodzi 2011 — Raport Kancelarii Prezesa Rady Ministréw — 2011

Wiedza premiera RP w kwestii ,mtodzi i media” przed podpisaniem

ACTA mogta w pewnej mierze opierac sie na rzgdowym raporcie Mlo-
dzi 2011 pod redakcja Michata Boniego. Ton tego raportu, zwlaszcza
w kwestii dostepu do kultury oraz roli mediéw cyfrowych w tworze-
niu przestrzeni edukacyjnej, kulturalnej, spotecznej, brzmi nieco ina-
czej niz diagnoza z raportu Mlodzi i media.

Oto wybrane fragmenty wspomnianego raportu, odnoszgce sie do

probleméw zaspokajania potrzeb kulturalnych iedukacyjnych mto-
dych ludzi, wptywu nowych technologii na zaspokojenie tych potrzeb,
tworzenia kultury cyfrowej i spoteczenstwa informacyjnego:

Po 20 latach transformacji wida¢ réwniez, ze innowacyjno$¢ zacho-
wan mtodych ludzi w Polsce nie polega na wydobywaniu i wzro$cie po-
tencjatu buntu. Raczej na elastycznej i tworczej adaptacji i budowa-
niu strategii pozwalajacych chwytac swoisty ,wiatr w zagle”, by reali-
zowac wiasne aspiracje, w tym rowniez te dotyczgce konsumpgji. (...)
Dzisiejsze miode pokolenie (troche inaczej niz starsza generacja i mto-
dzi wkraczajacy w zycie doroste zaraz po 1990 roku poszukujgcy we
wzorcach konsumpcyjnych kompensaty za czasy niedoboru), realizu-
jac potrzeby materialnego posiadania — ,,mie¢” — nie chce juz w prosty
sposéb kompensowac¢ niedoboru, bo zyje coraz powszechniej w wa-
runkach spoteczenstwa i gospodarki postniedoboru (z bardziej ztozo-
na filozofig wyboru stylu konsumpcji)®.

Mtodzi 2011, K. Szafraniec (red.), Kancelaria Prezesa Rady Ministréow, Warszawa
2011, s. 398.
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@Rl

Czym jednak jest ,,postniedobér
przeciwnie? Raport KPRM wyjasnia:

? Wzrostem dobrobytu czy wrecz

(...) To oznacza, ze coraz czeSciej ,mie¢” stuzy ,by¢” w zgodzie z roz-
powszechniajgcymi sie iprzesuwajacymi punkt ciezko$ci dominuja-
cych zachowan spolecznych i ekonomicznych modelami postmate-
rialnymi (cho¢ w oczywisty sposob nie we wszystkich grupach — jest
wiele takich, gdzie prosta kompensacja konsumpcyjna nadal dominuje
i gdzie posiadanie rzeczy traktowane jest jako podstawowy wyznacz-
nik wtasnej waznos$ci i wartosci)*°.

Udziat w konsumpcji wytwarza energie aspiracyjne; dane z analiz i sta-
tystyk pokazuja, jak poprawia sie kondycja materialna pozwalajaca
na realizacje roznych zyciowych potrzeb. Oferta wspoéiczesnego ryn-
ku jest powszechna i doklada sie wszelkich staran, aby byta dostep-
na — produkty modne niekoniecznie musza by¢ drogie i trudno osiagal-
ne, czesto bywajg wlasnie dostepne i modne przez swoja oryginalnos¢,
ekscentrycznos$¢, niszowy charakter czy nasladownictwo drogich ory-
ginatow. Tak jak z edukacja — ktéraréznicuje spolecznie, a zarazem ot-
wiera szanse na zniwelowanie réznic — podobnie dzieje si¢ z adreso-
wanymi do mtodych i powstajacymi wéréd nich wzorcami konsumen-
ckimi: r6znicuja, ale pozwalajg zrownywac statusy i polozenie. Dzieje
sie tak jednak tylko i wylacznie wowczas, gdy mtodzi majg dostep do
dochodéw, czyli do samodzielnosci z tytutu pracy. Nieréwno$ci w kon-
sumpcji wprost zaleza od nieréwnosci dochodowych, cho¢ przez spe-
cyfike wspotczesnej oferty marketingowej w zdecydowanie mniejszej
skali niz dawniej*'.

Autorzy raportu przejawiajg umiarkowany optymizm, ktory rozwija
sie z nastepnym stwierdzeniem:

Dodatkowym, ubocznym efektem jest swoista ,,nastolatyzacja” wzor-
cow konsumpcyjnych i kulturowych w pokoleniu rodzicéw. Z czasem
wymusi¢ to moze ich wieksza gotowos¢ na dtuzsza aktywnos$¢ zawo-
dowa, by ,nastolatyzujac sie”, nie odstawac¢ konsumencko od mainst-

reamu*z.
40 Tamze.
41 Tamze.

42 Tamze.
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Czy to ,odmlodzone” spoleczenstwo jest tym, ktére bedzie rados-

nie i w dobrym zdrowiu pracowac¢ do 67 roku zycia, zgodnie z zapo-
wiadang reforma emerytalna?

W tym tagodnie optymistycznym tonie kontynuowane s3 rozwaza-

nia na temat przygotowania mtodych do przysztosci:

Jezeli zatem mtode pokolenie Polakow — poprzez uczestnictwo w boo-
mie edukacyjnym, a w przyszlosci poprzez jeszcze wiekszg poprawe
parametréw edukacyjnych oraz uczestnictwo w procesie wielkiego
»impetu zmian cyfrowych” — ma wszelkie przestanki, by budowa¢ nowe
przewagi konkurencyjne (doceniajgc zyciowo warto$¢ pracy i kariery
zawodowej), to sita jego innowacyjnosci zaleze¢ bedzie takze od in-
spiracji, jakie ptyna dla zycia i pracy z jakosci zycia oraz warunkéw do
wzrostu potencjatu kreatywno$ci®3.

Z tego powodu autorzy raportu zwracaja uwage na znaczenie w mo-

delach rozwoju metropolii i regionéw metropolitalnych, wage metro-
politalnych styléw zycia, organizacji biznesu i przestrzeni, gdyz wias-
nie one

su’

generuja warto$¢ dodang o charakterze ekonomicznym. A zatem nie
tylko nowoczesne formy organizacji pracy, z wykorzystaniem technik
kooperacji i komunikacji, dostepem do wiedzy (w modelach macrowi-
kinomics44), tworczo przeobrazajgce otaczajaca kulture w twér o cha-
rakterze konwergentnym (przenikanie sie przekazow z réznych me-
diéw), lecz takze spos6b spedzania wolnego czasu decydowac moga,
ana pewno beda w nadchodzacych latach, o wzro$cie nowego typu
produktywnosci, czyli efektow zbudowania nowych przewag konku-
rencyjnych®.

Mamy zatem model rozwoju przez ekonomi¢ wiedzy i ,czas relak-
" (dawny PRL-owski ,,czas wolny”), ktére autorzy raportu uwazaja za

dwa wymiary

43

44

Tamze.

D. Tapscott, A. D. Williams, Wikinomics, How Mass Collaboration Changes Everything,
Penguin Group, New York 2006; D. Tapscott, A.D. Williams, Macrowikinomics, Rebo-
oting Business and the World, Penguin Group, New York 2010.

Mtodzi i media..., dz. cyt., s. 389
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tego samego trendu rozwojowego, przy wszystkich zastrzezeniach co
do ograniczonosci czasu wolnego w warunkach tak silnej orientacji na
prace i kariere zawodowg (cho¢ zarazem rosnie znaczenie prywatnosci
i wspolnotowosci spotkan typu ,,doméwki” etc.)*.

Tu autorzy raportu zamartwiajg sie nieco:

Jedynym problemem jest tu niebezpieczenstwo zwigzane z tak silng
orientacjg na prace i kariere zawodowa w mlodym pokoleniu, ze w re-
zultacie dzieje sie to czesto (widac juz oznaki takich tendencji) kosz-
tem zdrowia. Wzrost chorob o podtozu emocjonalno-psychologicznym
w grupie wiekowej 25-35 lat jest zjawiskiem wymagajacym analizy i re-
akcji®.

W koncu autorzy raportu dochodzg do tematu kultury cyfrowej

i mediéw ery 2.0, niemniej konsekwentnie uzywaja sformutowania
»~howe przewagi konkurencyjne”:

To, co jednak dla budowy nowych przewag konkurencyjnych jest szcze-
goblnie istotne, dotyczy wzrostu rozumienia roli Internetu i jego funkcji
(zaréwno w obszarze zawodowym, jak i formie spedzania czasu wol-
nego, uczestnictwa w portalach spotecznosciowych, gdzie np. Polska
ma wysokie wyniki) w stymulowaniu kreatywnosci i kooperacji oraz
tradycyjno-nowoczesnego sposobu uczestnictwa w kulturze*s,

| wreszcie pojawia sie w raporcie Mlodzi 2011 prosument wspot-

czesnych mediéw, o ktérym autorzy raportu Mlodzi i media pisali prze-
de wszystkim. Prosument w raporcie rzgdowym nie dziala jednak bez-
interesownie. Jego ,potencjat wyobrazni” jest mierzalny, zakfada ,sto-
pe zwrotu”

46

47

48

49

Zaréwno czytanie ksiazek od wczesnego dziecinstwa, jak i udziat w au-
diowizualnych przekazach w roli odbiorcy, ale i tworcy (prosument*:
producent i konsument we wspoélczesnych formach kulturowej ekspre-
sji) zwiekszaja potencjal wyobrazni, przekladajgcy sie na efekt wyso-
kiej, ekonomicznej stopy zwrotu w pracy jako twoérczosci*.

Tamze.
Tamze.
Tamze.
Por.: A. Toffler, The Third Wave, Morrow, New York 1980.
Tamze.
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Rozwazania podjete w raporcie generujg rekomendacje dla dziatan
rzadu. Zaleca sie budowanie e-panstwa (rekomendacja 24), prace nad
szeroko pojetym upowszechnieniem zasobéw kultury na rzecz kre-
atywnosci spoteczenstwa (rekomendacja 25), stworzenie prawnych
i materialnych warunkéw dla realizacji w mediach nowoczesnej mi-
sji publicznej, co powinno sprzyja¢ wzrostowi uczestnictwa w kultu-
rze (rekomendacja 26), stworzenie mechanizmoéw udziatu i konsultacji
w przygotowywaniu decyzji publicznych na miare demokracji partycy-
pacyjnej z uzyciem nowoczesnych technologii komunikacyjnych, bu-
dujac model otwartego rzgdu — zarazem warunki przej$cia ze statusu
obserwatora do roli aktora dla mtodego pokolenia®'.

Obiegi kultury czyli kulturalni ,,piraci”. Raport Obiegi kultury.
Spoleczna cyrkulacja tresci — 2012

Opublikowany przez Centrum Cyfrowe raport Obiegi kultury. Spo-
teczna cyrkulacja tresci®? jest poSwiecony analizie zjawiska nieformalne;j
wymiany tresci kultury w Polsce. Opisuje, jak ksiagzki, muzyka i filmy
krazg wsrod Polakéw, ktorzy czasem je kupuja, czesciej jednak zdo-
bywaja wykorzystujac Internet, pozyczajg od znajomych lub kopiuja.
Autorzy nie stawiaja jednak wyraznej granicy miedzy obiegiem legal-
nym i nielegalnym — bo granice miedzy nimi sa rozmyte i czesto nie-
czytelne dla ich uczestnikéw. Nie jest to wiec raport o ,,piratach”, a po
prostu o ludziach uczestniczacych w praktykach nieformalnej wymia-
ny tresci.

Autorzy raportu celowo zrezygnowali z prostego podziatu na ,le-
galne” i ,nielegalne”, wskazujac, iz celem publikacji mialo by¢ takze
~wsparcie realnego dialogu w sprawie sposobow docierania do tresci
kultury w Polsce. Naduzywane czesto etykiety «piractwo» czy «kra-
dziez» nie utatwia budowy tego dialogu™>.

51 Tamze, s. 400-402

32 M. Filiciak, J. Hofmokl, A. Tarkowski, Obiegi kultury. Spoteczna cyrkulacja tresci, Cen-
trum Cyfrowe Projekt: Polska, Warszawa, styczen 2012, (zespo6t badawczy: M. Fili-
ciak, J. Hofmokl, A. Jatosinska, P. Stezycki, A. Tarkowski, P. Zielinski), http://obie-
gikultury.centrumcyfrowe.pl/, dostepny w wersji PDF: http://creativecommons.pl/
wp-content/uploads/2012/01/raport_obiegi_kultury.pdf, {30.01.2012]

53 Tamze,s. 6.
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Badanie zostalo przeprowadzone na losowej prébie ogdlnopol-
skiej. Struktura demograficzna dobranych respondentéw jest, wedtug
autoréw raportu, ,reprezentatywna dla populacji polskich internau-
tow pod wzgledem plci, wieku (16-50 lat), miejsca zamieszkania i wy-
ksztalcenia™*.

Badanie pozwolito miedzy innymi ustali¢, ze:
- Jedynie 13% Polakéw w ciagu roku poprzedzajgcego badanie zakupito
ksigzke, film lub nagrania muzyczne.

- W sferze nieformalnej, rozumianej jako wymiana ksiazek, muzyki i fil-
méw w postaci cyfrowej za posrednictwem internetu, bierze udziat co
trzeci Polak. Obieg nieformalny jest wiec dla Polakéw drugim — po ma-
sowych mediach nadawczych, takich jak telewizja i radio — zrédlem
dostepu do tresci kultury.

- Uczestnictwo w nieformalnych obiegach tresci w formatach cyfro-
wych (a wiec poprzez internet i z uzyciem kopii cyfrowych) jest silnie
powiazane z wiekiem. (...)

- Jesli za element obiegu nieformalnego uznamy takze r6zne formy bez-
platnego pozyczania (np. od znajomych) tresci na no$nikach fizycz-
nych, przede wszystkim ksiazek, to sfera nieformalna obejmuje swoim
zasiegiem 39% Polakéw — jest tym samym trzykrotnie wieksza od ryn-
kowego obiegu tresci kultury.

- Badanie nie potwierdzito tezy o zastepowaniu obiegéw formalnych
przez nieformalne. Osoby najintensywniej uczestniczace w nieformal-
nych obiegach tresci, tj. internauci $ciagajacy pliki, sg najwiekszym
segmentem wsrod kupujacych. (...)

- Wiekszo$¢ Polakéw — az 62% — nie uczestniczy ani w formalnych, ani
w nieformalnych obiegach tresci kulturowych. Ich gtéwng formag ak-
tywnos$ci kulturowej jest zapewne ogladanie telewizji, ktéra na potrze-
by tego badania wylaczono z kategorii formalnego obiegu tresci. Nato-
miast jedna czwarta Polakéw to osoby, ktore uczestniczac w niefor-
malnym obiegu, nie kupujg zadnych tre$ci w obiegu formalnym. (...)

- Czynnikiem dramatycznie roznicujgcym zainteresowanie treSciami
kultury — oczywiscie powigzanym m.in. z wiekiem i z wyksztalceniem
— jest korzystanie z internetu. W poréwnaniu z osobami niekorzysta-
jacymi z internetu przecietny internauta niemal trzykrotnie czesciej
kupuje ksiazki i filmy, az siedmiokrotnie czesciej kupuje muzyke. Co
istotne, w wypadku form dostepu do tresci kultury niewymagajacych
naktadéw finansowych, czyli pozyczania ksigzek, filméw czy nagran
audio, te réznice sg jeszcze wieksze. (...)

54 Tamze.

owano i ude no w ramach projektu pn.

Rozbudowa otwartych zasobow rium Uniwersytetu w Bialymstoku - kontynuacja,

iedzialno§¢ nauki” Ministra Edukacji i Nauki

dofinansowanego z progra
na podstawie umowy BIBL/SP/0040/2023/01



Wojciech Siwak

- Aktywni internauci okazali sie by¢ grupg wyjatkowo kulturalng — np.
89% tej grupy deklaruje, ze w minionym roku przeczytato ksigzke. Row-
noczes$nie udzial w nieformalnym obiegu tresci jest wéréd aktywnych
internautow niemal powszechny. Najwiecej z nich — 88% — uczestniczy
w nieformalnym obiegu muzyki; 73% w nieformalnym obiegu ksigzek;
78% w nieformalnym obiegu filméw (wszystkie dane dotycza aktywno-
$ci w ostatnich 3 miesigcach przed realizacjg badania).

- Jesli udziat w tych obiegach zdefiniujemy jeszcze szerzej, tak by objat
wszelkie nieformalne kanaty dostepu do tresci (a wiec tez na przyktad
streaming, wymienianie sie plikami przez znajomych itd.), to udziat
w takich obiegach deklaruje 92% przebadanych aktywnych internau-
tow. (...)

- Sposrod osob korzystajgcych w ostatnim miesigcu na komputerze
z pliku z filmem, muzyka lub ksiazka, az 59% pozyczylo lub skopiowato
filmy lub seriale od znajomych. Wida¢ wiec wyraznie, ze na techniczne
sieci wymiany plikéw naktadajg sie sieci spoteczne — wymiana filmow
jest czescig zycia rodzinnego i towarzyskiego.

- Jaki jest stosunek aktywnych internautéw do obiegu nieformalnego?
Dwie ekstremalne postawy reprezentujg fani obiegu nieformalnego
(8%), uwazajacy, ze ,,przeciez i tak wszyscy $ciagaja”, oraz zdecydowa-
ni krytycy (11%), zdaniem ktérych $cigganie jest kradziezg, a prawo po-
winno by¢ surowsze dla oséb pobierajgcych z internetu nieautoryzo-
wane tre$ci. Zdaniem trzeciej grupy (13%) ,,$cigganie jest tatwiejsze” —
do obiegu formalnego zniecheca ich nie cena, lecz niewygody zwiaza-
ne z korzystaniem z oficjalnej oferty, jakich nie widza w obiegu niefor-
malnym. Ostatnia — i zarazem najliczniejsza, bo obejmujgca az potowe
aktywnych internautéw — grupa twierdzi, ze nieformalny obieg po pro-
stu poszerza ich horyzonty. Za kluczowy uwazaja fakt, ze dzieki inter-
netowi znajg wiecej i wiedzg wiecej — a nie, ze mogg pozyskiwac tresci
za darmo®.

Autorzy raportu stwierdzajg, ze

osoby zainteresowane tre$ciami kultury uzyskuja do nich dostep i ko-
rzystajg z nich za posrednictwem réznych kanatéow — zarowno oficjal-
nych, jak i nieoficjalnych. Istnieje jednak takze znaczaca grupa osob,
ktore uczestniczg wytagcznie w obiegu nieformalnym. (...) nie s to oso-
by, ktére zrezygnowaly z uczestnictwa w obiegu rynkowym. (...) za-
chodzi raczej proces odwrotny — poszerzania sie skali aktywnosci kul-
turowej i konsumpcji tresci dzieki obiegom nieformalnym. Sciaganie,
pozyczanie czy kopiowanie nie jest wiec prostym przeciwienstwem

55

Tamze, s. 6-7.
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kupowania (...) internauci stanowia dzi$ istotna cze$¢ rozszerzonych
przemystow kultury, ze przejeli na siebie cze$¢ kompetencji profesjo-
nalnych nadawcow. Réwnoczesnie widad, jak marginalng role w Polsce
odgrywa obecnie sieciowy obieg formalny oraz obieg rynkowy — w sie-
ci brakuje zaréwno dobrej i popularnej komercyjnej oferty cyfrowej,
jak i tresci publicznych. Jednak wséréd aktywnych internautow korzy-
stanie z takich form dystrybucji jest relatywnie wysokie, co pozwala
sgdzi¢, ze znaczenie tego obiegu bedzie rosngé. Tempo tego wzrostu
w duzej mierze zaleze¢ bedzie jednak od tego, jak rozwinie sie kiero-
wana do internautéw oferta®.

Autorzy raportu $wiadomie unikaja perspektywy prawnej, wyma-
gajacej oceny poszczegdlnych praktyk jako legalnych lub nielegalnych.
Ten dominujgcy w odniesieniu do nieformalnego obiegu tresci punkt
widzenia utrudnia, ich zdaniem, zrozumienie wymiaru kulturowego
i spolecznego tych zjawisk. Stygmatyzuje bowiem popularne prak-
tyki, nie pozwalajac na ocene skutkéw innych niz domniemana kra-
dziez wtasnosci intelektualnej i utrata zyskéw przez przemysty kultu-
ry. Stawia wiec gotowe, czesto niepoparte faktami diagnozy w sytua-
¢ji, gdy nalezy dopiero testowac hipotezy*’. Zdaniem autoréw raportu

ocena legalnosci praktyk dzieli (...) uzytkownikédw na dwie rozltacz-
ne podgrupy, ,,dobrych konsumentow” i ,,ztych ziodziei” (...) badanie
wskazuje tymczasem, ze ,piraci” stanowig najliczniejsza grupe wsrod
0s6b uczestniczacych w formalnym, komercyjnym obiegu. Wazna jest
perspektywa samych uzytkownikow — niecate 10% z nich uznaje prak-
tyki zwigzane z nieformalnym obiegiem treéci za zle, nielegalne lub
niemoralne %8,

Ponadto wskazuja, iz potocznie traktuje si¢ osoby Sciggajace i wymie-
niajace sie tresciami jako Swiadomych ztodziei. Wyniki badania ujaw-
niajg natomiast, iz badani respondenci z reguly nie majg takiej Swiado-
mosci, na co, zdaniem twoércow raportu, wplywa fakt niezbyt oczywi-
stego statusu prawnego réznych form uczestnictwa w obiegu niefor-

56 Obiegi kultury..., dz. cyt., s. 98.
57 Tamze.

% Tamze.
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malnym, a takze pewna zmiana systemu wartos$ci i etycznego wymia-
ru obrotu tre$ciami kultury®°.

Istotna jest konkluzja autoréw Obiegow kultury odnos$nie do polity-
ki kulturalnej:

biorgc pod uwage skale obiegu nieformalnego oraz jego wspotwy-
stepowanie z obiegiem formalnym, podstawg polityki kulturalnej nie
moze by¢ zero-jedynkowe rozdzielenie dwéch obiegéw i uczestnicza-
cych w nich oséb, a tym bardziej naznaczanie jednej z tych grup. Po-
dobnie nie mozna opiera¢ polityki kulturalnej na zatozeniu substytu-
¢ji jednego obiegu przez drugi oraz konieczno$ci zapewnienia ochrony
przed tym procesem®,

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, iz partycypacja wspolczesnej
polskiej miodziezy w przestrzeni spotecznej i kulturowej za posredni-
ctwem medidéw 2.0, przede wszystkim Internetu i mediéw mobilnych,
zatacza coraz szersze kregi i staje sie niezwykle znaczacym obszarem
nie tylko uczestnictwa w kulturze, edukacji, ale réwniez codziennego
zycia mlodych ludzi. Omawiane raporty dokonujg proby diagnozy i kla-
syfikacji tej przestrzeni, ale nie wszystkie wnioski z nich sie nasuwa-
jace sa zbiezne. Raporty Mlodzi i media oraz Obiegi kultury, diagnozu-
jac przestrzen medialng mtodych Polakéw, silniej wskazujg na potrze-
be budowania nie tylko nowych strategii rozumienia tej przestrzeni na
poziomie badawczym, ale takze wskazujg na potrzeby zmiany strate-
gii instytucji, od stanowiacych i wykonujacych prawo, przez rzad i in-
stytucje administracyjne, po wspolczesne korporacje i inne podmioty
gospodarcze. Pojawiajacy sie w raportach etos cyberprzestrzeni jako
przestrzeni wolnej, nieograniczonej, dajgcej nieskrepowany potencjat
»dzielenia si¢”, a takze nieograniczonego tworzenia wspolnot ,,mnoza-
cych tresci kultury przez dzielenie sie”, nie zawsze jest zgodny z ide-
ami komercjalizacji wiasnosci intelektualnej, prawem autorskim i pa-
tentowym nastawionym na zysk. Ponadto partycypacyjny i wspdlno-
towy model uczestnictwa, nie tylko w korzystaniu z kultury, ale tez
w jej wytwarzaniu, na poziomie nie tylko twdrczosci artystycznej, ale
rowniez edukacji czy przedsiebiorczosci, nie daje sie pogodzi¢ z lan-
sowanymi w liberalno-komercyjnej ideologii ideami autonomizacji jed-

59 Tamze.

Obiegikultury..., dz. cyt.,s. 99.

60

Zdigitalizowano i udc no w ramach projektu pn,

Rozbudowa otwartych zasobow nauk { rium Uniwersytetu w Bialymstoku - kontynuacja,
dofinansowanego z progra edzialnoé¢ nauki” Ministra Edukacji i Nauki
na podstawie umowy BIBL/SP/0040/2023/01

273



274

Kultura 2.0 jako przestrzen wspoélczesnej mlodziezy

nostki w konkurencyjnym wyscigu na $ciezce kariery, a taki ton poja-
wia sie w interpretacjach i rekomendacjach rzadowego raportu Mlodzi
2011. Wydaje sie zatem, iz rzad, parlament, instytucje tworzgce wspol-
czesna kulture i gospodarke, powinny uwazniej przygladac sie diag-
nozom spolecznym i probowac zmienia¢ prawo, procedury i strategie
dziatania, optymalizujac je bardziej do potrzeb wspdlczesnosci.
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