Matgorzata Antuszewicz

,Czlowiek Boze igrzysko”
w trylogii Era Pigciorga Trudi Canavan

Twoérczosé Trudi Canavan zalicza si¢ do nurtu ,kobiecej fantasy”. Zgod-
nie z jego wyznacznikami gtéwnymi bohaterkami sg kobiety: Sonea w Try-
logii Czarnego Maga, Tessia — tytulowa Uczennica maga i Auraya z Ery Pie-
ciorga. Akcja wymienionych powiesci toczy sie dos¢ wolno, skupiajac sie
W znacznej mierze na emocjach towarzyszacych przedstawianym wydarze-
niom. Zaakcentowana jest takze seksualno$¢ bohaterek!. Sonea i Auraya
przezywaja namietne romanse, ktére bardzo komplikujg ich zycie. W Erze
Pigciorga czytelnik zostaje jednak zaskoczony zupelnie nowym pomystem,
rozterki milosne schodza na dalszy plan, ,w wykreowanym tu $wiecie
ogromng role odgrywaja religia i bogowie, a wiec elementy, ktérych na
prézno szukaé w innych pozycjach Trudi Canavan”? Giéwnym watkiem
Ery Pigciorga jest bowiem konflikt pomiedzy przedstawicielami dwaéch do-
minujacych w stworzonym przez autorke $wiecie religii politeistycznych —
cyrklianami (Circlians) i pentadrianami (Pentadrians). W ich cieniu za$ od-
prawiajg swoje rytualy przedstawiciele kultu tkaczy snéw (Dreamweavers)
uznawani zaréwno przez pierwszych, jak i drugich za pogan. Co ciekawe,
mimo iz w powiesci wielokrotnie akcentuje sie, ze tkacze snéw stanowig
kult, nie czcza oni zadnych bogéw. Ich rytualy za$ maja na celu jedy-
nie rozw6j Swiadomosci i podnoszenie skutecznosci zdobywania wiedzy.

T W. Jagodziniski, Kobiece fantasy Trudi Canavan, ,Literadar. Magazyn o ksigzkach” 2011, nr 14,
s. 51; por. G. Borkowska, Metafora drozdzy. Co to jest literatura/poezja kobieca?, w: Ciato i tekst. Femi-
nizm w literaturoznawstwie, red. A. Nasilowska, Warszawa 2001, s. 75 oraz G. Lason-Kocharska,
Kobiety opowiadajg Swiat. Szkice o fantastyce, Stupsk 2008, s. 6.

2 W. Jagodzinski, dz. cyt., s. 55.
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Ich duchowy przywdédca — nieSmiertelny Mirar — uwaza si¢ po prostu za
uzdrowiciela i nauczyciela, nie pozwala natomiast swoim uczniom na to,
zeby traktowali go jak boga. Ten niby-kult przypomina wiec nieco bud-
dyzm, ktory:

jest jedyna religia, ktorej zatozyciel nie obwoluje sie¢ ani prorokiem jakiego$
Boga, ani jego wystannikiem, a ponadto odrzuca samg idee Boga jako istoty
najwyzszej. Glosi jednak, ze jest ,Przebudzonym” (Budda), a w konsekwencji,
ze jest przewodnikiem i mistrzem duchowym. Celem jego nauki jest wyzwolenie
ludzkosci®.

Cyrklianizm oraz pentadrianizm zostaly bardzo dokfadnie scharaktery-
zowane. Posiadajg elementy wspdlne wszystkim religiom wskazane przez
Bronistawa Malinowskiego. Sg to: aparat, dzieki ktéremu dana forma wiary
manifestuje swojq istote; system dogmatyczny wspierany przez mitologie lub
uswiecong tradycje; rozwiniety rytual; kodeks zasad etycznych, ktéry obo-
wigzuje wiernych i determinuje ich zachowania wobec siebie i wobec rzeczy
bedacych przedmiotem czci, oraz wiara w Opatrznoé¢ i nieSmiertelnosé*.
Z uwagi na ograniczenie objetoSciowe niniejszego szkicu zaprezentuje je-
dynie podobienistwo w zakresie organizacji zycia religijnego oraz systemu
dogmatycznego. Reguly postepowania oraz rytualy wynikajg bowiem ze
wspomnianych zagadnieri. Kwestia za$§ wiary w Opatrznos¢ i nieSmiertelno$é
nie podlega w powiesci zadnej dyskusji nawet wéréd grup, ktére pozostaja
obojetne wobec kultu religijnego. Ateizm nie istnieje w $wiecie wykreowa-
nym w Erze Pigciorga. Wspomniani tkacze snéw nie oddaja wprawdzie czci
zadnemu z bogéw, sg jednak w pelni przekonani o ich istnieniu.

Zaréwno cyrklianie, jak i pentadrianie maja bardzo rozwiniety i zhie-
rarchizowany system administracyjny. Na czele pierwszej grupy wyzna-
niowej stojg tzw. Biali (the White), piecioro najwyzszych kaptanéw i ka-
planek wybranych przez samych bogéw, ktérzy wzmocnili ich naturalne
umiejetnosci postugiwania sie magiag i obdarzyli ich szczegélnymi mocami.
Przede wszystkim uczynili swoich ziemskich przedstawicieli nieSmiertel-
nymi i dali im zdolno$¢ czytania w myslach. W pierwszym tomie trylogii
czytamy:

3 M. Eliade, Historia wierzefi i idei religijnych, t. II, Od Gautamy Buddy do poczgtkéw chrzescijani-
stwa, ttum. S. Tokarski, Warszawa 1994, s. 52.

4 Zob. B. Malinowski, Mit, magia, religia, w: tegoz, Dzieta, t. VII, ttum. B. Le$, D. Praszatowicz,
Warszawa 1990, s. 515.
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Bialy pierécieri na srodkowym palcu jarzy? si¢ niemal. Poprzez niego bogowie
zestali jej Dar nieSmiertelnosci i wzmocnili jako$ jej wlasne Dary. Uczynili jg
jednym z najpotezniejszych czarownikéw na swiecie. (KwB, s. 53)5

W tytutowej Erze Pieciorga, blizej nieokreslonym, mitycznym czasie akcji
powiesci role poteznych przywoédcéw duchowych cyrklian petnig: Juran, Dy-
ara, Rian, Mairae i Auraya, a po jej rezygnacji Ellareen. Wewnatrz tego grona
panuje Scista hierarchia wynikajaca z kolejnosci wyboru poszczegélnych oséb
i indywidualnych mozliwoéci postugiwania sie magia. Nizej w hierarchii po-
zostaja wysocy kaplani, sposréd ktérych bogowie wybierajg Bialych, oraz
zwyczajni kaptani. Wszyscy sa Obdarzeni (Gifted), tzn. posiadajg zdolnosci
magiczne. Zréznicowanie cyrkliafiskiego duchowieristwa uzewnetrznia sie
w stroju. Wszyscy kaptani i kaptanki noszg biatg kolisty szate — tzw. cyrkle,
z ta jednak réznica, ze:

zwykli kaptani mieli cyrkle obrebione bekitem, cyrkle wyzszych kaplanéw i ka-
planek mialy obramowanie w kolorze zlotym. Biali nie nosili zadnych ozdéb.
Chcieli w ten sposéb pokazaé, ze odrzucajg wlasne korzysci i bogactwa, by
lepiej stluzy¢é bogom. Dlatego zreszta Wybraticow Bogéw nazywano Bialymi.
(KwB, s. 54)

Kaptani zajmowali si¢ gléwnie odprawianiem rytualéw, uzdrawianiem
chorych i przekazywaniem wiedzy z zakresu leczenia, historii, prawa i zwy-
czajow. Biali pelnili role przywédcoéw religijnych i paristwowych — stali na
czele panistwa Hani. Dowodzili armig w czasie wojny. Zajmowali si¢ dyplo-
macja.

Centra kultu religijnego stanowily $wigtynie. Najwazniejsza z nich znaj-
dowala sie w stolicy Hani — Jarime.

Po lewej stronie miata Kopule, ogromng pétkule, w ktérej odbywaly sie cere-
monie. Wysokie tukowe przejscia wokét podstawy otwieraly dostep do wnetrza
i wywolywaly wrazenie, ze Koputa unosi si¢ tuz nad ziemig. W érodku znaj-
dowal sie Ottarz, gdzie Biali obcowali z bogami. [...] Obok Kopuly wznosita sie
Biata Wieza. Najwyzszy budynek jaki istnial na $wiecie, zdawatl sie siega¢ az do

5 Wszystkie cytaty z poszczegolnych toméw Ery Pigciorga pochodzg z wydan: T. Canavan,
Kaplanka w bieli. Era Pigciorga, t. I, ttum. P. W. Cholewa, wyd. 2, Krakéw 2009 (Priestess of
the White. Age of the Five: Book One, 2005); taz, Ostatnia z Dzikich. Era Pigciorga, t. II, thum.
P. W. Cholewa, wyd. 1, Krakéw 2009 (Last of the Wilds. Age of the Five: Book Two, 2006); taz, Glos
Bogow. Era Pigciorga, t. III, ttum. P. W. Cholewa, wyd. 1, Krakéw 2010 (Voice of the Gods. Age of
the Five: Book Three, 2006). Stosuje nastepujace skréty: KwB — Kaplanka w bieli, OzD — Ostatnia
z Dzikich, GB — Glos Bogow.
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chmur. [...] Budynki Swigtyni otaczata rozlegta pota¢ otwartego terenu. Bruko-
wane drézki i zagony ukladaly sie w deserr k6t w kotach. Kolo bylo swietym
symbolem Kregu Bogoéw [...] (KwB, s. 30-31)

Przywédcami pentadrian sa Glosy Bogéw (Voices of the Gods), piecioro
czarownikéw réwnie poteznych, nieSmiertelnych i potrafigcych czyta¢ w my-
$lach jak Biali. Ich niezwykle umiejetnosci sa podobnie jak w przypadku naj-
wyzszych kaptanéw cyrkliariskich wspierane przez bogéw. Nie sg oni jednak
przez bogéw wyznaczani. ,Studzy [kaptani pentadriariscy — M. A.] wybie-
rajg Pierwszy Glos spo$réd Oddanych Stug, ktérzy przejda prébe magicznej
mocy” (OzD, s. 142). O powolywaniu pozostalych Gloséw nic nie wiemy,
najprawdopodobniej odbywa sie to réwniez w demokratycznych wyborach,
gdyz bogowie pentadrian rzadko ingeruja w zycie swoich wyznawcéw.

Nieczesto do nas przemawiajg i rzadko udzielajg instrukcji. — twierdzi Pierwszy
Glos Nekaun — Cenimy te swobode kierowania wlasnym Zzyciem, a oni ufajg
nam, ze robimy to dobrze. (GB, s. 335)

Przedstawicielami bogéw pentadriafiskich na ziemi sg: Kuar — po jego
$mierci w bitwie — Nekaun, Imenja, Vervel, Genza i Shar. Ich kolejno$¢, po-
dobnie jak u cyrklian, zalezy od potencjalu magicznego. Wszyscy kaptani —
Studzy Bogéw — majq Talenty, czyli potrafig postugiwac si¢ magia. R6zniq sie
jednak rangg. Wyzsi kaptani to Oddani Studzy Bogéw, sposéréd ktérych pen-
tadrianie wybierajg swoich przywédcéw. Wszyscy noszg czarne szaty i wi-
sior w ksztalcie pigcioramiennej gwiazdy z kawatkiem magicznego koralu,
ktéry umozliwia komunikacje mentalng. Zajmuja sie, podobnie jak cyrklianie,
odprawianiem rytualéw i prawodawstwem. W przeciwieristwie do swoich
wrogéw nie znajq si¢ na leczeniu chorych. Glosy zajmujg sie tym samym, co
ich cyrkliariskie odpowiedniki. Rzadza, dowodzg armig, zawigzujg korzystne
sojusze. Gléwne centrum religijne pentadrian to Sanktuarium z Gwiezdzistg
Komnata w Glymmie.

W przeciwienstwie do Swiatyni, Sanktuarium byto kilkupoziomowym komplek-
sem polaczonych ze sobg budynkéw [...] (GB, s. 298); Najpierw byly szerokie
schody, siegajace fasady lukéw wielkiej hali. Poza tym budynkiem widziala
§ciany o konturach nieco zamglonych w pylistym powietrzu. Trudno byto okre-
§li¢, czy taczyly sie, czy stanowily oddzielne budowle. Od frontu Sanktuarium
byto splatanym labiryntem muréw, okien, balkonéw i wiezyczek. W najdalszym
punkcie plonat ogieni. To byt plomieni Sanktuarium, zapalony przez émiertelnika,
do ktérego sto lat temu bogowie przeméwili po raz pierwszy. (OzD, s. 59)

Podobienistwo cyrklianizmu i pentadrianizmu dotyczy nie tylko organi-
zacgji zycia religijnego. Prawie identyczny jest takze wykreowany przez pi-
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sarke system dogmatéw. Opiera si¢ on na dwéch podstawowych prawdach
wiary. Po pierwsze: bogowie przyjmuja po $mierci dusze zmarlych. Po dru-
gie: istnieje tylko piecioro bogéw, wszyscy pozostali zgineli w czasie wojny.
Ostatni z przedstawionych sadéw jest Zrédlem i gtéwna osig konfliktu mie-
dzy wyznawcami obydwu religii.

Zaréwno cyrklianie, jak ich oponenci oddaja zatem czes$¢ pieciorgu bo-
goéw. Obiekty czci tych pierwszych to Chaia, Huan, Lore, Yranna i Saru,
czyli Krag. Warto zwrdéci¢ uwage, ze dwie fikcyjne ludzkie rasy wystepujace
w powiesci — Siyee, czyli ,ludzie nieba” oraz Elai — ludzie z morza mo-
dlili sie tylko do jednego z bogéw cyrkliaiskich — do Huan, ktéra zgodnie
z ich wiarg, stworzyla te rasy. Stanowig wiec oni nietypowy odlam cyrklia-
nizmu. Jego niezwyklo$¢ przejawia sie nie tylko w swoistym monoteizmie,
ale takze w dogmacie, Zze zostali oni stworzeni przez wspomniang boginie.
Ani bowiem typowi cyrklianie, ani pentadrianie nie uznaja, Ze bogowie sg
twoércami $wiata i ich samych.

Pentadrianie modlg sie¢ do Sheyra, Ranah, Sraala i Hrun, a nazywaja ich
po prostu Piecioro. Stad tez nazwa czaséw, w ktérych Zyja bohaterowie — Era
Pieciorga bedaca opozycja do Ery Wielu. W zaleznosci od swojego stosunku
do bogéw i religii bohaterowie réznie oceniajg miniong epoke. Pelen niena-
wiéci do Kregu oraz leku przed bogami Mirar teskni za dawnymi czasami:

Nie chce juz istnie¢ — Zali sie sam przed sobg — To jest Era Pieciorga. M6j czas to
przesztosé, kiedy zyto mndstwo bogéw, a nieSmiertelni wedrowali po $wiecie —
okres, ktdry teraz nazywajg Erg Wielu. A moze tez daleka przyszlosé, ale tego
nie wiem. (KwB, s. 417)

Era Wielu w powyzszej wypowiedzi bohatera jawi si¢ jako bardzo dobre
wspomnienie. W odczuciach Mirara dawna epoka przypomina Ztoty Wiek
z mitologii greckiej, kiedy to:

Mozni bogowie lubili ich [ludzi — M. A.]. Kiedy za$ pierwsze pokolenie
okryla ziemia, Zeus [...] uczynil owych dawniejszych ludzi , dobrymi dajmo-
nami” (daimones hagnoi), nizszymi béstwami, ktére strzegg ludzi pézniejszych
i odtracaja od nich zlo [...]°

Poréwnujac przytoczony fragment mitu o Ztotym Wieku z wypowiedzia
bohatera powiesci, zauwazamy podobng relacje ludzi z bogami. Nie tylko
kazdy miat swoje miejsce na Swiecie, ale ludzie stawali si¢ nizszymi béstwami
(mitologia) — nieSmiertelnymi (niekt6rzy bohaterowie Canavan).

6 Z. Kubiak, Mitologia Grekéw i Rzymian, wyd. Il popr., Warszawa 1999, s. 86.
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Zupelnie inaczej jawi si¢ Era Wielu w §wiadomoéci cyrklian, a prawdo-
podobnie i pentadrian. Z rozmowy nie$miertelnej Emerahl z przedstawicie-
lem Myslicieli” wynika, ze wyznawcy Kregu zniszczyli wiekszos¢ pamigtek
z tego okresu, m.in. wizerunki dawnych bogéw.

Wiem, ze w Erze Wielu bylo mnéstwo powodéw do nienawisci. — twierdzi
stanowczo gléwna bohaterka cyklu, Auraya — Wiasnie dlatego Krag walczyt
z pozostatymi. (GB, s. 94)

Z powyzszej wypowiedzi wynika, Ze cyrklianie sa przekonani o tym, ze ich
bogowie wybawili ludzko$¢ od zametu i nieszczesé, panujacych w minionej
epoce. Zakoniczyli zatem czasy chaosu, ktérego przejawem sg tu nienawis¢
i nieprawosci czynione przez ich poprzednikéw. Sily chaosu - jak twierdzi
Eleazar Mieletinski — moga bowiem wystepowaé w mitologii w postaci réz-
nych istot demonicznych, ktérych zwycieZzenie uwazane jest za cze$¢ procesu
kosmogenezy lub — przynajmniej — za $rodek utrzymania kosmicznego po-
rzadkus®.

Nalezy sie wiec teraz przyjrze¢ owym wybawcom. Interesujacy jest ich
status ontyczny. W Kaptance w bieli pojawia si¢ wzmianka, iz:

Bogowie istnieli w magii przesycajacej caly $wiat, w kazdym kamieniu, kaz-
dej kropli wody, kazdej roélinie, zwierzeciu i kazdym mezczyznie, kobiecie
i dziecku, w catej materii — niewidoczni i niewyczuwalni, dopdki nie zechcieli
wplynaé na rzeczywistosé. Kiedy postanawiali si¢ ujawnié, czynili to, zmie-
niajagc magie w $wiatlo i ksztattujac je w subtelne i piekne ludzkie postacie.
(KwB, s. 50-51)

Wynika z tego, ze obydwie istniejace w powiesci religie zakladajg pan-
teizm. Autorka nie poswieca jednak szczegdlnej uwagi boskiemu aspektowi
natury. Bogowie pojawiajg si¢ tu zazwyczaj w swoich ludzkich postaciach.

Chaia byt wysoki, ubrany jak polityk. Twarz miat szlachetng i przystojna,
niczym krélewska posta¢ wykuta z gltadkiego marmuru. Jego wlosy poruszaty
sie jakby muskane przyjaznym wiatrem. [...] Oczy byly czyste i nieznosnie bez-
posrednie, ale tez w jaki$ sposéb ciepte i ... czute. [...]

Przeciwnie do niego, Huan wygladata groznie i surowo — piekna, ale gwat-
towna. Z ramionami skrzyzowanymi na piersi, roztaczata aure wtadzy. Przecze-
sywala spojrzeniem tlum, jakby szukata kogo$, kogo mozna by ukara¢.

Lore stal swobodnie, ale byt potezniej zbudowany niz reszta bogéw. Nosit
blyszczaca zbroje. Przed Wojng Bogéw czcili go Zolnierze.

7 Myéliciele to elitarna grupa w spoleczeristwie pentadrian wyrézniajaca sie wybitng inteli-
gencja, ale pozbawiona zdolnosci magicznych. Zajmujg si¢ pracg naukowa. Zob.: OzD, s. 11.

8 Por. E. Mieletinski, Poetyka mitu, thum. J. Dancygier, przedmowg opatrzyla M. R. Mayenowa,
Warszawa 1981, s. 258.
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Yranna [...] cata byta w usmiechach. Miata bardziej kobiecg urode niz Huan.
Byla ulubienica mlodszych kaptanek, gdyz wcigz bronita kobiet, choé¢ kiedy
przylaczyla sie do pozostalej czwoérki, zrezygnowata ze swej roli bogini mitosci.

Ostatnim bogiem [z Kregu — M. A.] byt Saru, opiekun kupcéw. Méwiono, ze
byt kiedy$ bogiem zlodziei i hazardzistéw [...] Przybierat szczuplejsza postad,
spotykang czesto wéréd dworzan i intelektualistéw. (KwB, s. 51)

Jedynym pentadriafiskim bogiem, ktéry objawia sie¢ swoim wyznawcom
jest Sheyr — Krol Bogoéw, ktéry przybiera posta¢ mezczyzny w egzotycznej
zbroi. O pozostatych wiadomo tylko tyle, ze Alor jest Wojownikiem, Ranah —
Boginig Ksiezyca, Sraal — Kupcem Dusz, a Hrun — Dawczynia Zycia®. Te nikle
informacje o pentadrianiskich bogach nie wynikaja jednak z braku wyobrazni
autorki. Skupila si¢ ona na kreacji postaci Kregu dlatego, iz, jak odkrywamy
stopniowo wraz z bohaterami, bogowie cyrklian i pentadrian — to te same
osoby. Znudzeni wieczno$cig rozgrywaja miedzy soba okrutng partie sza-
chéw — stad czarno-biala kolorystyka szat kaptariskich, w ktérej plansza jest
caly swiat'®. Co zatem wida¢ na tym przykladzie, bogowie z wykreowanej
na potrzeby powiesci mitologii przybierajq nie tylko ludzkie postaci, ale maja
wiele cech, niekoniecznie tych najlepszych, wtasciwych naszemu gatunkowi.
Po pierwsze, co juz zostato nakreslone, lubig manipulowac innymi. Pozwalajg
ludziom w ich imieniu emanowaé nienawiscig do innych, a wrecz przelewa¢
krew pod ich sztandarem tylko po to, aby cieszy¢ sie gra. W tym celu snujg
zawile intrygi, zeby doprowadzi¢ do konfliktu. Intryguja takze miedzy soba,
zawigzuja ze sobg sojusze, aby sprawy toczyly sie po ich mysli. Oto przy-
ktad préby uzyskania poparcia Saru przez Huan, ktéra pragnie sie zemsci¢
na niepostusznej Aurai:

:Zbyt potezna, by jg zabic?

:Jeszcze nie. Nie, dopdki nie jest Swiadoma swojej mocy. Dlatego nie podoba mi sig,
ze zniknela w pustce, Zeby leczyé te kobiete. Jesli sig nie myle, ta kobieta nie jest zwyklg
uzdrowicielkg. Auraya moze wlasnie uczyc sig wszystkiego, czego nie chcemy, by sie
nauczyla.

:Zachecitas jg, pozwalajgc, zeby nauczyla si¢ magicznego uzdrawiania.

:To miato przekona¢ innych, zZe jest zbyt niebezpieczna.

:Mnie przekonato. Jak myslisz, co zdota przekonaé Lore i Yranne?

Huan milczata przez chwile.

:Potwierdzenie moich podejrzeni. Jesli wychodzgc z tej pustki, bedzie wiedziala to,
czego nie powinna, tylko Chaia bedzie si¢ sprzeciwiat jej Smierci.

:W koricu zostanie przeglosowany.

(GB, s. 107-108)

9 Zob. OzD, s. 168-169.
10 Zob. GB, s. 610.
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W rozmowie tej bogini jawi sie jako osoba matostkowa, chowajaca osobistg
uraze, palajgca zadza zemsty. Na pewno nie kieruje sie¢ ona losami $wiata,
a tylko i wylgcznie wlasnymi ambicjami.

W calym cyklu pojawiajg sie rozmaite opowiesci o wystepkach i przy-
warach bogéw zaréwno z Ery Pieciorga, jak i minionej Ery Wielu. Oto kilka
przyktadow:

Niewolili ludzi i narody albo niszczyli je catkowicie w zemécie za jakie$ drobne
wystepki w dalekiej przeszloéci. Swoje wyznawczynie zmieniali w ladacznice,
sktadali w ofierze dzieci. Zmieniali $miertelnych w potwory, Zzeby sprawdzi¢,
czy potrafig sprawic, by latali, zioneli ogniem albo rosli do nienormalnych roz-
miaréw (GB, s. 95)

Zmarszczyl brwi, wspominajac te dziwne znieksztalcone istoty, martwe lub le-
dwie zywe, na ktore trafil kiedys bardzo dawno temu. [...] Te kalekie istoty byty
efektem nieudanych eksperymentéw czarownikéw realizujacych wielkie ambi-
¢je Huan, by stworzy¢ lud zdolny do zycia w morzu. Ona i jej wyznawcy nie
cierpieli tak, jak te zwierzeta i ludzie (GB, s. 556)

[...] jesli chodzi o uwodzenie niewinnych, najbardziej uzdolniony byt Chaia. Wy-
bierat na kochanki piekne mlode kobiety, a kiedy zestarzaly si¢ lub nie adoro-
waly go catkowicie, odpychat je. Podobno rozkosz, jaka im dawat, doprowadzata
ich zycie do ruiny, gdyz zaden $miertelny mezczyzna nie potrafit mu doréwnaé
(GB, s. 95)

Nie spos6b oprzec sie wrazeniu, Ze bogowie wykreowani przez Canavan
bardzo przypominaja bogéw z prawdziwych mitéw. Lubujacy si¢ w roman-
sach ze $miertelniczkami Chaia jest bardzo podobny do olimpijskiego Zeusa.
W przeciwienistwie jednak do gromowtadnego Chaia nie pozostawil po so-
bie potomstwa w postaci heroséw. Gléwng tego przyczyna jest zapewne fakt,
iz nie posiadal formy materialnej.

Bogowie — czytamy w Kaplance w bieli - to istoty czysto magiczne. Aby wply-
waé na ten $wiat, muszg dziata¢ za posrednictwem ludzi. [...] Oni sg rekami,
oczami i gtosami bogéw.

Maja oni tez inne ograniczenia, ktére trzymaja w tajemnicy przed swo-
imi $miertelnymi wyznawcami. Zostaly one jednak spisane przez jednego
z kaptanéw tuz po zakoniczeniu Wojny Bogéw. Dokument ten — Zwéj Bo-
goéw — to jedyny materialny zapis mitologii fikcyjnych krain Ithanii. Przeka-
zuje on nastepujace prawdy o naturze bogéw: wszyscy zrodzili sie $mier-
telni, najpierw nauczyli si¢ nieSmiertelnosci, a nastepnie stali si¢ bogami,
wszyscy pragng i nienawidza tak jak $miertelni, potrzebujg ludzi, by wi-
dzie¢, Iaczy¢ sie i zmienia¢ $wiat, zaden bég nie moze przebywaé¢ w dwoéch
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miejscach jednoczes$nie, nie moze istnie¢ tam, gdzie nie ma magii, nie zabiera
tez dusz zmartych'.

Ludzki charakter bogéw oraz nawigzanie do Zlotego Wieku i zakon-
czenia przez bogéw epoki chaosu to nie jedyne zwigzki trylogii Canavan
z mitologia grecka. Wazng role w Erze Pigciorga odgrywa mit prometejski.
Gloéwna bohaterka, Auraya, odmawia wykonania egzekucji na Mirarze, jaw-
nie sprzeciwiajgc sie¢ w ten sposéb rozkazowi bogini, poniewaz wie, ze byloby
to niesprawiedliwe i niestuszne, poza tym uwaza zabijanie za zle. Nie go-
dzi sie na wyznaczong za niepostuszeristwo kare — natychmiastowy powrét
do Jarime i pozostanie tam na dlugie lata, poniewaz Siyee zapadajg na $mier-
telng chorobe, a tylko ona moze jg uleczyé. Odkrywszy wreszcie boski ego-
izm i okrucienistwo wobec ludzi, przystaje do pozostatych Dzikich'? i pomaga
im pokona¢ bogéw, niszczac w ten sposéb wszystko to, co niegdy$ kochata
i w co wierzyla, pozwalajgc tym samym, aby jej $wiat legt w gruzach.

Wiele napisano o zwigzkach literatury fantasy z mitologia. Badacze do-
strzegajg m.in. funkcjonowanie motywoéw bezposrednio zaczerpnietych z mi-
tologii r6znych kultur. Literatura fantastyczna chetnie korzysta takze z sym-
boli mitologicznych, odpowiednio je przeksztalcajac i dostosowujac do wia-
snych potrzeb'®. Wedtug Bogdana Trochy wazne sa wystepujace w formie mi-
tologemoéw lub tez charakterystycznych dla nich watkéw motywy podrézy,
walki, poszukiwania .

11 Zob. GB, s. 515-516.

12 Dzicy” to w Erze Pigciorgn wymyslone przez bogéw okreslenie czarownikéw, ktérzy bez
ich pomocy stali sie nieSmiertelni (Zob. OzD, s. 584). Bardzo ciekawa w kontekscie rozwoju
glownej bohaterki wydaje si¢ interpretacja pojecia dzikosci przedstawiona przez Clarisse Pin-
kole Estes. Badaczka wychodzi od znaczenia slowa: feral (dziki, zdziczaly) w potocznej an-
gielszczyznie: zwierze, ktdre kiedy$ zylo na wolnosci, potem zostalo udomowione, a nastepnie
powrécilo do swego naturalnego Srodowiska. Estes przyjmuje, ze kobieta ,,udomowiona” to
osoba, ktéra kiedy$ zyla w naturalnym stanie psychiki — to jest w zgodzie z instynktami —
potem na skutek jakiego$ splotu okolicznosci popadia w niewole (Zob. C. P. Estes, Biegngca
z wilkami. Archetyp Dzikiej Kobiety w mitach i legendach, thum. A. Cioch, wyd. 1, Poznari 2001,
s. 234). Celem jest powrécenie do owego stanu ,dzikoéci”. Wedtug przedstawionego przez
Estes typowego losu kobiety zyje Auraya. Poznajemy jg w chwili, gdy jako mioda dziewczyna
uczy si¢ o rodlinach leczniczych od Leiarda — Mirara. Spedza z nim wiele czasu w lesie. Nastep-
nie udaje si¢ do Jarime, aby zglebia¢ wiedze cyrklian. Jej symboliczne wyjécie z lasu do miasta
obrazuje przejscie ze stanu pierwotnej psychicznej ,dzikosci” do uwiklania w system narzuco-
nych, krepujacych ja przekonan. Przytaczenie si¢ zas do Dzikich stanowi powré6t do prawdziwej
natury.

13 E. Rudolf, Swiat istot fantastycznych we wspdlczesnej literaturze popularnej, Watbrzych 2001,
s. 138.

14 B. Trocha, Obecno$¢ mitu w literaturze fantasy. Problemy metodologiczne, w: Fantasy w badaniach
naukowych, red. T. Ratajczak, B. Trocha, Zielona Géra 2009, s. 64.
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To prowadzi nas do tego wymiaru fantasy — pisze Trocha — w ktérym fabuta
lub jej elementy organizowane sg wokét mitycznych metafor oddajacych ludzka
egzystencje jako spetanie, zbladzenie, utrate pamieci, poszukiwanie drég ocale-
nia oraz czesto wspétwystepujacych z nimi elementéw mitu obrazujacych ryty
przejécia bedace jednym ze sposobéw bycia cztowieka wobec sacrum [...].

Wedlug Carla Gustava Junga pisarze siegajag do mitéw, aby znalez¢ od-
powiedni wyraz dla swojego przezycia.

Nic bardziej mylnego — twierdzi Jung — niz przypuszczenie, ze w takich
przypadkach tworzy on [pisarz — M. A.] postugujac sie tradycyjnym tworzy-
wem; czerpie raczej z praprzezycia, ktérego ciemna natura potrzebuje postaci
mitologicznych, i dlatego pozadliwie siega do rzeczy pokrewnych, aby sie w nich
wyrazic¢®.

Wydaje sie, ze autorka Ery Pieciorga czerpie z mysli mitologicznej gtow-
nie dlatego, ze koncentruje sie ona na problemach metafizycznych, takich
jak tajemnica zycia i émierci oraz los cztowieka. Fabula przedstawiona w po-
wiesci jest pretekstem do stawiania trudnych pytan o role i celowos¢ religii
W naszym zyciu, o sens wiernosci przekonaniom, o niezmienne, ponadcza-
sowe warto$ci. Nie brakuje tu typowego dla Canavan dydaktyzmu. Trudno
sie momentami oprze¢ wrazeniu, ze autorka wykorzystuje fabute do niekiedy
zbyt nachalnego promowania tolerancji wéréd czytelnikéw'e. Sytuuje to Ere
Pigciorga wséréd dziet z kregu fantasy mitopeicznej'’, ktérej istotny element
stanowi ,przekonanie o réwnosci wszystkich ludzi, niezaleznie od pici, rasy,
wyznania czy narodowosci” '8,

Sledzac losy przewrotnych bogéw i walczacych z nimi nieztomnych nie-
$miertelnych — heroséw, mozna stwierdzi¢, ze cykl powiesci Canavan wy-
raza ostry protest przeciwko religii, ktora jest jedynie Zrédiem narastajacych
uprzedzeni i nietolerancji prowadzgcej w konsekwencji do przelewu krwi
niewinnych ludzi. Tezie tej jednak przeczy doé¢ zaskakujacy epilog, w kto-
rym cesarz Sennonu, krainy, ktéra tradycyjnie nigdy nie przedkladata jednej
religii nad inng, zamierza nawréci¢ sie na rozwijajacy sie kult Stwércy. Za-
skakujace zakoniczenie trylogii niekoniecznie dowodzi tego, ze — jak twierdzi
Joachim Badeni — w cztowieku istnieje naturalna sktfonno$¢ do monoteizmu®,

15 C. G. Jung, Archetypy i symbole. Pisma wybrane, wybral, przetozyl i wstepem poprzedzit
J. Prokopiuk, Warszawa 1976, s. 392.

16 Por. W. Jagodziniski, dz. cyt., s. 52.

17" Zob. M. Oziewicz, Mythos, logos a korzenie literatury fantasy, w: Fantasy w badaniach..., s. 42.

18 Tamze.

19" Boskie oko czyli po co czlowiekowi religia, z o. ]. Badenim i o. J. A. Ktoczowskim rozmawiajg
A. Sporniak i J. Strzatka, wyd. 1, Krakéw 2003, s. 36.
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wskazuje raczej na fakt, iz czlowiek wedltug Canavan nie moze si¢ obejs¢ bez
jakiejkolwiek formy duchowosci. Jest to dowdd na to, ze paradygmat kultury
ateistycznej jednak si¢ wyczerpat i powrdcito sacrum?.

Streszczenie

W niniejszym szkicu analizie poddane zostajg liczne reminiscencje mitologiczne
w trylogii Era Pieciorga Trudi Canavan. Wyjatkowos¢ tego cyklu powiesciowego po-
lega bowiem na tym, ze w calosci traktuje on o bogach i religii. Zestawione ze sobg
zostajg dwa zaskakujaco podobne systemy dogmatyczne stworzone przez autorke.
Przedstawiciele cyrklianizmu i pentedrianizmu tocza ze sobg wojny na tle religijnym.
Okazuje si¢ jednak, iz sg manipulowani przez obiekty swoich kultéw. W rzeczywisto-
$ci oddajg bowiem cze$¢ tym samym bogom, ktérzy znudzeni wiecznoscig toczg ze
sobg okrutng partie szachéw, w ktérej pionkami sg ich wyznawcy, szachownicg za$
caly $wiat. Przedstawiona fabuta jest pretekstem do stawiania trudnych pytan o role
i celowos¢ religii w zyciu czlowieka, o sens wiernoéci przekonaniom, o niezmienne,
ponadczasowe wartosci.

Summary

This article contains an analysis of numerous reminiscences of mythological
paradigm in Age of the Five trilogy by Trudi Canavan. The particularity of the cycle is
that it is devoted — in its entirety — to religion theme. It juxtaposes two surprisingly
similar dogmatic systems created by Canavan. Circlians and pentedrians fight each
other on religious ground. However, as it appears, they are actually manipulated
by the objects of their worship. Bored gods play a cruel game of chess where their
followers become mere pawns. The story is a starting point to ask difficult questions
about the role and relevance of religion in human life, about loyalty to the principles,
and other timeless values.

20 Tamze, s. 55.



