Michal Grabowski

Od religii naturalnych
do futurystycznej wersji chrze$cijanizmu —
wokét cyklu Hyperion Dana Simmonsa

Hyperion [gr. “Yreplwv] splodzit Storice (Helios), Ksiezyc (Selene) i Ju-
trzenke (Eos). Jego imie znaczy ,ten, kto porusza si¢ ponad”’.

Hyperion? to takze powie$¢ amerykanskiego pisarza Dana Simmonsa.
Rozpoczyna ona cykl sktadajacy sie z dwéch dylogii. Upadek Hyperiona® kon-
czy pierwszg, w sktad drugiej wchodzi Endymion* i Triumf Endymiona®. Akcja
Hyperiona rozgrywa si¢ w uniwersum XXVIII wieku. Cykl ten byl w Polsce
dotychczas stabo znany. Ukazat sie w 1994 roku nakladem wydawnictwa
Amber®. Do jego spopularyzowania przyczyni sie zapewne wlasnie powsta-
jaca adaptacja filmowa’. Konstrukcja fabularna Hyperiona r6zni si¢ od pozo-
stalych czesci cyklu. Narracja sktada sie z samodzielnych i autonomicznych
opowiesci szedciu postaci, ktére udajg sie na pielgrzymke na tytutowsa pla-
nete: Kaptana, Zolnierza, Uczonego, Poety, Detektywa i Konsula. Razem jed-
nak daja zarys obrazu boskiej istoty, z ktérg zamierzaja sie spotka¢, a jest to
obraz przerazajacy.

L Stownik mitologii greckiej i rzymskiej, red. ]. Lanowski, przet. P. Grimal, Wroctaw-Warsza-
wa-Krakow-Gdansk-L.6dz 1987, s. 151.

2 D. Simmones, Hyperion, ttum. A. Nakoniecznik, Warszawa 2007.

3 Tenze, Upadek Hyperiona, ttum. A. Nakoniecznik, Warszawa 2008.

4 Tenze, Endymion, Warszawa 2008, tlum. A. Nakoniecznik; Endymion (gr. "Evdupiwv En-
dymidn) — syn Aetliosa (syna Zeusa) i Kaluke / Kochanek Selene (Ksiezyca). Przedstawiany
jako piekny, mlody pasterz. Zob. Stownik mitologii greckiej i rzymskiej, s. 83.

5 Tenze, Triumf Endymiona, ttum. A. Nakoniecznik, Warszawa 2009.

6 Tenze, Hyperion, thum. A. Nakoniecznik, Warszawa 1994.

7 Zob. Hyperion Cantos, rez. S. Derrickson, scen. T. Sands, Warner Bros. [film w fazie pro-
dukgji].
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Otoczenie, w ktérym nastepuje opowiadanie, zawsze ma charakter za-
mkniety. Bohaterowie s3 odseparowani od §wiata zewnetrznego. Zaden czyn-
nik zewnetrzny nie zakléca opowiesci. Podréz rozpoczyna sie na statku ko-
smicznym, nastepnie kontynuowana jest kolejno: barkg rzeczng i kolejka
linowa. W dalszym porzadku jedna z postaci przedstawia swoja historie
we wnetrzu Baszty Chronosa nieopodal Grobowcéw Czasu, co odréznia ja
od pozostalych statycznos$cig scenerii. Opowiesci pielgrzyméw sg niezalezne
i autonomiczne, a jednoczesnie si¢ uzupelniajg. Ich uktad umozliwia czytel-
nikowi i bohaterom stopniowe gromadzenie wiedzy o miejscu pielgrzymki,
a takze poznanie ich wzajemnych motywacji. Klaustrofobicznos¢, brak in-
terakcji z otoczeniem, odseparowanie moze przypominaé sytuacje z Deka-
meronu® Giovanniego Boccaccia, gdzie grupa kobiet i mezczyzn schronila
sie¢ w miejscu oddalonym od miasta, aby przeczekaé rozprzestrzeniajgca sie
w nim dzume. Opowieéci Dekameronu nie byly ze sobg powigzane, a towa-
rzyszaca im atmosfera byla wesota i radosna. Hyperionskie opowiesci prze-
pelnione s3 nastrojem grozy i powagi.

Gléwny watek fabularny w Hyperionie Dana Simmonsa ma podloze reli-
gijne. Jest to pielgrzymka na tytulowa planete w celu spotkania egzystujacej
tam boskiej istoty, ChyZzwara, wokét ktérej koncentruje si¢ powiesciowy Ko-
Sciot Ostatecznego Odkupienia, potocznie zwany Kosciolem ChyZzwara.

Cykl Dana Simmonsa ukazuje cywilizacje ludzka w odlegtej przysztosci,
wladajaca znaczng czescig galaktyki, potrafiagca w sposéb wrecz natychmia-
stowy pokona¢ olbrzymie odleglosci, rzedu setek lat Swietlnych. Wiekszos¢
ludzi zatracita zdolnoé¢ tradycyjnego czytania i pisania, postuguje sie szyb-
szg metoda: komunikacja za pomocg obrazu. Akcja powiesci rozpoczyna sie
w roku 2732. Hegemonia, gléwna struktura administracyjna tego uniwersum,
sprawuje wladze na ponad 160 planetach. Gléwne postaci udajg si¢ na piel-
grzymke na planete Hyperion do Grobowcéw Czasu. Postaci-pielgrzymoéw
jest siedmiu, poniewaz ich liczba, wedlug dogmatéw Kosciota Ostatecznego
Odkupienia, musi by¢ wyrazona liczbg pierwsza. Stanowig mieszanke ludzi
z réznych planet. Posiadajg odmienne przekonania, poglady religijne oraz cel
pielgrzymki.

— Reprezentujemy wysepki czasu oraz catkowicie ré6zne oceany doswiadczen.
Ujmujac rzecz nieco inaczej, kazdy z nas moze, nic o tym nie wiedzac, by¢
wlascicielem fragmentu tamigléwki, ktérg ludzko$é bez powodzenia prébuje
rozwigzaé, od chwili kiedy pierwszy czlowiek postawil stope na powierzchni
Hyperiona®.

8 G. Boccaccio, Dekameron, ttum. E. Boyé, Warszawa 1996.
9 D. Simmons, Upadek Hyperiona, s. 31.
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W niniejszym artykule oméwie dwa watki religijne, tworzgce hyperion-
skie opowiesci. Skupie sie przede wszystkim na opowiesci Kaptana, ktérego
metody dzialania przypominajg antropologiczne badania terenowe nad re-
ligia i zwyczajami kultur pierwotnych. Przyjrze sie takze problemowi nie-
ustannego rozwoju maszyn, dazacych do stworzenia Maszyny Najwyzszej,
Boga Maszyn, ktéry moéglby mierzy¢ sie z powieSciowym Bogiem Ludzi, na
przyktadzie opowiesci Detektywa.

Religia naturalna i antropologia terenowa

Kaptan, Lenar Hoyt, pochodzi z planety o nazwie Pacem i jest przed-
stawicielem Kosciofa katolickiego, ktéry w uniwersum Hyperiona stanowi
marginalng sfere:

przeistoczyt sie¢ w na pét zapomniang sekte, tolerowang jedynie ze wzgledu
na jej niezwykloé¢ oraz odizolowanie od gléwnego nurtu zycia Hegemo-
nii [...]%0

Opowiesé¢ Kaptana ma charakter szkatutkowy, przedstawia ostatni okres
zycia innego jezuity, ojca Duré, ktérego skazano na zestanie na planete Hy-
perion. Celem jezuity za$ stalo si¢ zalozenie placéwki badawczej, odnale-
zienie legendarnego plemienia Bikuréw, ktérzy pono¢ byli rozbitkami ze
statku osiedleniczego, spadlego trzysta lat wczeéniej. W plemieniu tym ze
wzgledu na izolacje, brak doptywu $wiezych genéw i inne czynniki nasta-
pita regresja: kulturowa i biologiczna. Owo plemie stanowi¢ miato dla ojca
Duré wdzieczny obiekt badan. Jego metody, obiekt zainteresowar, cel ba-
dawczy to w gruncie rzeczy badania etnologiczne. Plemie za$ od samego
poczatku zalozenia spotecznosci (czyli wypadku statku kosmicznego) po-
wtarza pewne procedury z niestychang starannoscig. Wtasciwie wokoét nich
koncentruje sie cale Zycie: bezwzgledne przestrzeganie zasad, ciagle piel-
grzymki do $wiatyni z krzyzem, rytualy, ktérych sens jest trudny do zro-
zumienia przez przybysza. Pamie¢ o przeszlosci sprzed wypadku zostata
catkowicie utracona. Opowies¢ Kaptana w gtéwnej mierze opiera si¢ na przy-
toczeniu relacji z badan ojca Duré, zapiskéw jego dziennika. W trakcie tej
opowiesci wielokrotnie pojawiajg sie fragmenty, swiadczace o schytku Ko-
Sciofa katolickiego:

10 Tenze, Hyperion, 2007, s. 36.
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W Keats!! jest katedra — a raczej byla. Przestano z niej korzysta¢ co najmniej
dwiescie lat temu. Teraz popada w coraz wieksza ruing, bez dachu nad transep-
tem, z jedng wieza niedokoniczong, a drugg przypominajaca ogromny szkielet
z przerdzewialych pretéw zbrojeniowych, poprzetykanych gdzieniegdzie kru-
szejacym betonem i kamieniami. [...] Prezbiterium zsunelo si¢ juz czeSciowo do
rzeki, natomiast na resztkach fasady dostrzegltem przerazajace, apokaliptyczne
rzezby, charakterystyczne dla okresu bezposrednio po hegirze!2.

Dotarcie do plemienia Bikuréw poprzedzone jest wedrowka przez las
ognisty. Powie$ciowe, fantastyczne drzewa teslowe, w fazie aktywnej, tworza
elektryczng burze, ktéra sprawia wrazenie upiorne i przerazajgce. Etapem
w wedréwcee do celu jest przejscie przez przestrzen okre$lang metaforycznie
,koncem $wiata”, ,,Armagedonem”, po jej pokonaniu ojciec Duré dociera do
nowego, odseparowanego Swiata. Podczas pierwszego kontaktu z tubylcza
ludnoscig zostaje zamordowany towarzysz jego podrézy. Sam jezuita zostaje
oszczedzony, ze wzgledu na posiadanie krzyza.

Krzyz jest najwazniejszym symbolem kultury/religii Bikuréw. Z tresci
powiedci mozna jednak wywnioskowaé, ze jego ksztalt i proporcje nie od-
powiadajg krzyzowi chrzescijariskiemu. Jezuita mimo wszystko przyjmuje
znajomo$¢ symbolu krzyza za dobry omen:

Sposéb, w jaki reagowali na krzyz, $wiadczyt jednoznacznie o tym, ze na-
trafitem na pozostatosci chrzescijariskiej, a moze nawet katolickiej kolonii, mimo
ze komlog!® twierdzi uparcie, ze w ladowniku, ktéry czterysta lat temu rozbit
sie na tym plaskowyzu, znajdowali si¢ jedynie neokerwino-marksisci, traktujgcy
dawne religie z daleko idaca obojetnoscia, jesli nie wrecz wrogoscia .

Spoteczenistwo Bikuréw nie daje sie obja¢ w dotychczas znane duchow-
nemu ramy. Poszczegdlni osobnicy sg niemal nie do odrdznienia, dialogi
ograniczaja sie do elementarnych zdan. Rytm dnia, tygodnia spotecznosci jest
bardzo przewidywalny. Zdumiewa fakt, ze w spoteczenistwie brakuje dzieci.
Wydaje sig, ze sytuacja trwa tak od czasu niefortunnej katastrofy statku ko-
smicznego — trzysta lat wczeéniej:

I Miasto nazwane na cze$¢ angielskiego poety, Johna Keatsa, ktérego w pewnym sensie
reinkarnowana posta¢ odgrywa kluczowg role w fabule Hyperiona. Oryginalny John Keats, an-
gielski, romantyczny poeta, jest zarazem autorem poematu o tytule Hyperion, ktéry mozna
znalezé np. w: J. Keats, Wiersze wybrane, oprac. J. Zulawski, Warszawa 1980; tenze, Poezje wy-
brane, Warszawa 1962, http://www.john-keats.com/ [dostep: 5.02.2013].

12 D. Simmons, Hyperion, 2007, s. 45.

13 Powiesciowe urzadzenie stuzace do ttumaczenia z dowolnego jezyka na dowolny inny oraz
bedace przenosng encyklopedia.

14 D. Simmons, Hyperion, 2007, s. 72-73.
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Siedze w chacie i analizuje rézne hipotezy. Wedlug jednej z nich ludzie ci
zyja bardzo, ale to bardzo dlugo, i niemal przez caly czas zachowujg zdolnos¢
do rozrodu, dzieki czemu moga w miare potrzeb uzupelniaé stan liczby plemie-
nia. Hipoteza ta nie wyjasnia jednak, dlaczego wszyscy sa w zblizonym wieku,
a w dodatku nie bardzo wiadomo, czym nalezatoby ttumaczy¢ ich domniemang
dlugowiecznosés.

Tajemnica kryje sie w krzyzu. Dan Simmons wykorzystat koncepcje du-
szy nie$miertelnej, w przypadku Hyperiona rozszerzonej w kierunku po-
siadania takze nieSmiertelnego ciata, co jest nagroda za przynaleznos¢ do
kultu religijnego. Krzyz zapewnia nieSmiertelno$¢. Ten, ktéry go nosi, nie
moze zgingé. Zostanie odtworzony na nowo. Narodzi si¢ na nowo. Tak
jak Jezus Chrystus w chrzescijafistwie, tak tutaj kazdy, przynalezacy do
krzyza. W wersji chrze$cijariskiej dusza nie umiera, trwa caly czas. W po-
wiedci nieSmiertelnoé¢ uzyska¢ moze takze ciato. Tym, ktory ja oferuje,
nie jest jednak Zbawiciel, tylko demon przybywajacy spoza czasu i prze-
strzeni — Chyzwar i kaptani Kosciota Ostatecznego Odkupienia. Istota nio-
saca Smier¢ i zniszczenie, dzialajgca mechanicznie i bezrefleksyjnie, za-
dajgca bél i nieczerpigca z tego korzysci, satysfakcji, czyli zto w czystej
postaci.

Warto zauwazy¢, ze rozpowszechniony w europejskim kregu kulturo-
wym mit wampira w gruncie rzeczy dotyczy tego samego — nieSmiertelnosci
otrzymanej w zamian za opowiedzenie si¢ po stronie istot ciemnosci, paktu
z Szatanem. Tak samo jak w przypadku Hyperiona i plemienia Bikuréw, tak
i w niezwykle licznych opowiesciach o wampirach, owa nieSmiertelnos¢ staje
sie przekleristwem .

Ojciec Duré znajduje wykuta w skale kaplice ze znakiem krzyza, do
ktérego modlg sie Bikurowie. Uznaje to za epokowe odkrycie, $wiadczace,
ze chrzedcijaristwo jest powszechne we wszech$wiecie i oto ma dowdd jego
istnienia na dlugo, zanim pojawilo si¢ na planecie Ziemia. Pierwsze wraze-
nie bywa zwodnicze. Zto — jakkolwiek rozumiane — stara si¢ manipulowac
nieSwiadomymi go istotami, kusi. Wkrotce jezuita silg zostaje zmuszony do
noszenia krzyza, takiego jak Bikurowie. Krzyz staje si¢ elementem cialfa, nie

15 Tamze, s. 81.

16 Przyktadem moga tu by¢ liczne adaptacje filmowe Draculi Brama Stokera [B. Stoker, Dra-
cula, thum. A. Mysliwy, Krakéw 2011], w ktérych na rézne sposoby wampir jest dotkniety
nieszczeSciem, cierpieniem, bélem; jako odmieniec wzbudza przerazenie w spoleczeristwie.
Zob. Wywiad z wampirem, rez. N. Jordan, 1994; Nosferatu — symfonia grozy, rez. . W. Murnau,
1922; Dracula, rez. T. Browning, 1935; Nosferatu — Phantom der Nacht, rez. W. Herzog, 1979;
Dracula, rez. F. F. Coppola, 1992.



104 Michat Grabowski

daje sie go zdjaé, wydaje sie, ze prowadzi wlasne, osobne Zzycie. Jezuita
dokonuje odkrycia, Zze krzyz za wszelka cene stara si¢ unika¢ wszelkiego
bélu. Los ojca Duré wkrétce miat by¢ przepelniony cierpieniem. Siedem lat
umierania, przybity do pnia na teslowym drzewie. Tak jak Jezus Chrystus
na krzyzu, tak ojciec Duré na drzewie — jego ciato kazdego dnia niszczone
przez wyladowania elektryczne i odbudowywane przez krzyz na nowo. Sie-
dem lat cierpienia. Poprzez cierpienie udaje si¢ jednak umrze¢ prawdziwg
$miercig i uwolni¢ od przekletego krzyza. W pewnym sensie cierpienie
i meka oczyszcza, przynosi ukojenie, a poddanie sie mu jest metoda, by
nie ulec ztu.

Bog Maszyn

Nieodlaczng sferg Hyperiona jest przestrzenn wirtualna. TechnoCentrum
to byt, ktéry przez stulecia wyewoluowal ze skonstruowanych przez czto-
wieka Sztucznych Inteligencji. Byt w pelni samodzielny, ktérego relacje z cy-
wilizacjg ludzka mozna okresli¢ jako symbioze (badZ pasozytowanie, co do-
brze wida¢ w Upadku Hyperiona). TechnoCentrum jest autonomiczne, po-
siada wlasnego ambasadora w Centrum Administracyjnym Hegemonii, kt6ry
podczas obrad wyswietlany jest w postaci hologramu. Medium pomiedzy
TechnoCentrum a czlowiekiem jest infosfera otaczajaca kazda planete i be-
daca rozwinigtym odpowiednikiem dzisiejszego Internetu. Swiat Sztucznych
Inteligencji przenika si¢ ze $wiatem ludzi w kazdym miejscu, do ktérego
dostep maja infosfery. To, czym sie zajmuja Sztuczne Inteligencje, jest dla lu-
dzi abstrakcyjne i niezrozumiate. TechnoCentrum jest zasiedlone przez wiele
Sztucznych Inteligencji, ktdre ré6znicujg si¢ na trzy frakcje ze wzgledu na po-
glady: Stabilnych, Gwattownych i Ostatecznych. Stabilni uwazaja, ze poki to
mozliwe, nalezy zy¢ z czlowiekiem w symbiozie, Ostateczni dazg do stwo-
rzenia Najwyzszego Intelektu, Gwaltowni majg taki sam cel, r6znig sie jed-
nak od Ostatecznych postrzeganiem problemu dalszej egzystencji cztowieka.
Uwazajq, ze stanowi zagrozenie i nalezy wyeliminowaé go tak szybko, jak to
tylko mozliwe.

W powiesci z perspektywy czasu akcji B6g Maszyn, Najwyzszy Intelekt
ma zosta¢ dopiero skonstruowany w odlegltej przysztosci. Nie ogranicza¢é
ma go jednak ani czas, ani przestrzeri. Ma mie¢ mozliwo$¢ manipulowania
czasem i przestrzenig. A wiec: mimo Ze jeszcze nie zostat wynaleziony, to juz
istnieje i przesyla strzepki informacji Sztucznym Inteligencjom, ktére dazyty
do powotania go do zycia. Jest okreslany tak:
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Nasza boska maszyna ma/obejmuje/zawiera/rozposciera si¢ na milion lat
§wietlnych i sto miliardéw miliardéw obwodéw stuzacych myséleniu i dziata-
niu\\ 7 Ostateczni opiekujg sig nig jak kaptani w szafranowych szatach/ w nie-
skoniczonos$¢ medytujac [...]

On dziata\\ Stworzyliémy Najwyzszy Intelekt\\ Nie dzi§/ nie za dziesie¢ ty-
siecy lat/ ale w przyszlosci tak odleglej/ Zze zotte storica sczerwienialy i spuchty
ze staroéci i polykaja swoje dzieci niczym Saturn\ Czas nie stanowi przeszkody
dla Najwyzszego Intelektu\ On/// NI'8/kroczy poprzez czas i krzyczy wskro§
czasu z taka sama tatwoscia/ z jakg Ummon porusza si¢ w tym/ co nazywacie
megasfera/ 1’

Swiat, a raczej multiwszech$wiat, okazal si¢ takze zaskakujacy dla
Sztucznych Inteligencji. Pierwsza wieScia wystang przez Najwyzszy Inte-
lekt z przysztosci byta wzmianka o istnieniu innego Boga — Boga Ludzi,
stanowigcego zagrozenie, dzialajagcego w sposéb odmienny od Boga Ma-
szyn. Nie byl od zawsze, zostal stworzony przez czlowieka, ktéry nawet nie
u$wiadamial sobie tego aktu stworzenia. To byly narodziny przypadkowe.
Sklada sie z trzech elementéw (wida¢ tu wyrazZnie inspiracje religia chrze-
Scijariskg — Boga w Trzech Osobach): z Intelektu, z Empatii i z Pustki, ktéra
Laczy. Zaréwno Boég Ludzi, jak i B6g Maszyn maja zdolnos$é nieustannego
dokonywania zmian w przesztoéci/przysztosci — wlasciwie byloby moéwic
raczej o ponadczasie czy bezczasie. W obu przypadkach w uniwersum Hy-
periona to wierni tworzg (doslownie) swoich bogéw. Bég Maszyn reaguje

agresywnie:

Rzecz jasna nasz NI zaatakowatl wasz\\ Trwa wojna tam/ gdzie czas trzesz-
czy w szwach/ wojna obejmujaca cale galaktyki i eony/ od Wielkiego Wybuchu
po Ostateczng Implozje\\ Wasz NI przegrywat\ 20

Chyzwar, bioniczna maszyna, jest aniolem wystanym przez Boga Ma-
szyn, by mégl odnalezé fragment tréjjednosci Boga Ludzi, ktéry przybrat
materialng, ludzkg postac¢ i ukryt sie gdzie§ w materialnym $wiecie:

Niespodziewanie bowiem czeé¢ waszego NI/ bedacego czyms$ wiecej niz
suma swych skladnikéw/ sama nazywajaca sie Empatig/ stracita ducha walki/
skryla sie¢ w otchlani czasu i przybrata ludzkie ksztalty/ nie pierwszy raz
zresztg?!

17" Stylizacja na jezyk, jakim moglaby postugiwa¢ sie Sztuczna Inteligencja.
18 Najwyzszy Intelekt.

19 D. Simmons, Upadek Hyperiona, s. 398-399.

20 Tamze, s. 402.

21 Tamze, s. 405.
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W Swiecie przedstawionym powiesci prorocy, mesjasze oraz zupelnie
nieznane jednostki mogly wielokrotnie przybywac¢ na Ziemie, by odgry-
wac istotng role w kluczowych punktach rozwoju ludzkiej cywilizacji. Pro-
ces powtarzalny — podobnie jak nadejscia aniola zniszczenia, czyli Chyz-
wara, bionicznego monstrum uwazanego za béstwo. Nieustajaca walka dobra
ze zlem.

W Hyperionie Dan Simmons wykorzystal watki religijne na wielu po-
ziomach konstrukgcji dzieta. Glownym watkiem fabularnym jest pielgrzymka
do $wietego miejsca, w ktérym z béstwem mozna zetknaé sie dostownie,
6w kontakt ma charakter materialny. Béstwo i lokalna religia stworzone zo-
staly przez Simmonsa niewatpliwie pod wplywem inspiracji religia chrzesci-
janiska, z tym, ze obiektem kultu jest przeciwieristwo mesjasza — istota nie
bezgranicznie dobra, a taka, ktorej celem jest bezrefleksyjne zadawanie bélu
i cierpienia.

B6g Maszyn jest agresywny, toczy bdj z Bogiem Ludzi. Walka w Hy-
perionie odbywa si¢ niczym w mitologiach na wielu planach: boskim (Bég
Ludzi-Bég Maszyn), wyzszym (Pustka, ktéra Laczy) oraz ziemskim (fizycz-
nym, bez wejcia w infosfery).

Badania ojca Duré sg w istocie badaniami etnologicznymi. Bikurowie zo-
stali obdarzeni nieSmiertelnoscig za sprawg przynaleznosci do kultu krzyza.
Religia, inspirowana chrzescijafistwem, w tym przypadku daje nie tylko nie-
$miertelng dusze, ale i ciato. Ow dar staje sie przekleristwem, deformujac
cialo i powodujac regres rozwoju spotecznosci.

Konstrukcja $wiata w cyklu hyperioniskim opiera sie na koncepcji du-
alizmu (ciato-dusza). Swiat maszyn przeniést sie do sfer niematerialnych,
w ktérych Sztuczne Inteligencje z powodzeniem egzystuja i konstruujg wia-
snego boga, a jego sita jest odpowiednikiem sity wierzacych w niego istot.

Streszczenie

Celem artykulu jest analiza wybranych watkéw religijnych w Hyperionie Dana
Simmonsa, ktérego fabuta niewatpliwie inspirowana jest religig chrzescijariska. Ba-
dacz skupia si¢ przede wszystkim na opozycji pomiedzy ideg chrzescijariskiego me-
sjasza a jej powieSciowym przeciwienistwem Chyzwarem — istota bezrefleksyjnie za-
dajaca Smier¢ i cierpienie. Drugim poddanym analizie elementem jest relacja po-
miedzy powieSciowymi planami: §wiatem Sztucznych Inteligencji a $wiatem ludzi.
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Trzecim elementem analizy sg badania etnologiczne powieéciowego jezuity nad za-
cofanym plemieniem, zamieszkujacym planete Hyperion i wyznajacym religie, ktéra
przypomina zdeformowane chrzescijaristwo. Konstrukcja $wiata w Hyperionie Dana
Simmonsa opiera si¢ na koncepcji dualizmu (cialo i dusza).

Summary

The article analyses selected religious plots in Hyperion, a novel of Dan Simmons,
which is undoubtedly inspired by the Christian religion. The researcher focused
first of all on the opposition between the idea of the Christian messiah and his
fictional opposite Shrike — the creature inflicting the death and suffering without
any reflection. The second analyzed problem is the relationship between novelistic
plans: Artificial Intelligence world and the human world. The third part of analysis
are ethnological researches of fictional Jesuit on backward tribe, living the planet
Hyperion and professing a religion which reminds deformed Christianity. The
construction of the world in Hyperion of Dan Simmons is based on the concept of
dualism (body and soul).



