WSTEP

W Fantasy and Mimesis: Responses to Reality in Western Literature
(1984) — wciaz istotnej i czgsto wznawianej pozycji na gruncie anglosaskim —
Kathryn Hume dowodzi, ze literatura jest w zasadzie efektem dwéch rownie
istotnych impulséw — mimetycznego i fantastycznego, przy czym ten drugi de-
finiowany jest bardzo szeroko jako ,,kazde odejscie od konsensualnej rzeczywi-
stosci” (consensus reality)'. W ujeciu tym uzywany przez badaczke termin fan-
tasy nie odnosi si¢ do stosunkowo nowego gatunku literatury popularnej, lecz
odgrywa wazka role — na réwni z mimesis — w kreowaniu literackich wyobrazen
rzeczywistosci, co uwidacznia si¢ w bardzo zréznicowanych utworach literac-
kich, poczynajac od sag islandzkich, a konczac na science fiction. W niniejszym
tomie ,,fantastyczno$¢” rozumiana jest w podobnym, réwnie ogélnym sensie, co
pozwala autorom badac relacje, w jakie wchodzi z szeroko pojmowanym ,reali-
zmem” nie tylko w fantastyce, lecz réwniez w literaturze gtéwnego nurtu i in-
nych nietekstualnych narracjach.

W fantastyce, obejmujacej wszelkie narracje zawierajace elementy fanta-
styczne, nadnaturalne czy futurystyczne, powigzania pomi¢dzy fantasy a mime-
sis moga przybiera¢ wielorakie formy i by¢ stosowane w réznych celach.
W Rhetorics of Fantasy (2008) Farah Mendlesohn podejmuje namyst nad rela-
cja pomiedzy tymi dwoma trybami w konwencji fantasy, wyrézniajac jej cztery
odmiany®. Utwory typu portal-quest (np. Opowiesci z Narnii C.S. Lewisa czy
Fionawarski gobelin Gaya Guvriela Kaya) przenosza bohateréw z rzeczywisto-
sci przedstawianej w konwencji realistycznej do $wiata fantastycznego, podkre-
slajac ich odrgbnos¢. Fantasy intruzyjna, obejmujaca zaréwno powies¢ gotycka,
jak i horror, przedstawia $wiaty podobne do rzeczywistych w stylistyce reali-
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zmu, konstruujac fantastyczno$¢ jako swoiste wtargnigcie, ktére zaburza ich
normalne dziatanie. Akcja utworéw okreslanych przez Mendlesohn jako im-
mersyjne (np. Dworzec Perdido Chiny Miéville’a) osadzone sg w $wiecie
w pelni fantastycznym, ktéry musi by¢ jednak wewnetrznie spdjny i logiczny
pomimo faktu, iz jego zasady odbiegajg od tych obowiazujacych w §wiecie em-
pirycznym. Z kolei fantasy liminalna (np. Wsrod obcych Jane Walton) zaciera
granice pomi¢dzy elementami fantastyki i realizmu, wywotujac w czytelnikach
efekt niepewnosci czy tez wahania odno$nie ich proweniencji. O ile jednak stu-
dium Mendlesohn daje oglad réznych sposobéw konstruowania pierwiastka
fantastycznego i jego funkcjonowania w tekscie, nie wyczerpuje oczywiscie
wszystkich mozliwo$ci omawiania relacji pomiedzy fantastyka, realizmem
i rzeczywistoscia.

Literatura fantastyczna, bez wzgledu na to, czy jej akcja osadzona jest
w pseudosredniowiecznym wyimaginowanym $wiecie, czy tez w odlegtej za-
awansowanej technologicznie przysztosci, charakteryzuje si¢ duzym potencja-
fem podejmowania tematéw istotnych dla czaséw wspétczesnych i kreowania
alternatyw zastanej rzeczywisto$ci. Odnoszac si¢ do science fiction, rozumianej
jako ,literatura wyobcowania poznawczego” (literature of cognitive estrange-
ment), Darko Suvin dowodzit, Zze polega ona na wyabstrahowaniu z empirycznej
rzeczywistosci pewnych jej aspektéw celem ukazania ich w nowej perspektywie

implikujacej nowy zbiér regut’™

. O ile w science fiction przesunigcia te musza
by¢ ,,spéjne logicznie i metodyczne; (...) naukowe w tym sensie, ze nasladuja,
wzmacniaja i wyjasniaja proces poznania naukowego™, koncepcje wyobcowa-
nia poznawczego odnie$§¢ mozna do wszystkich rodzajéow fantastyki, ktéra zaw-
sze zaprasza czytelnikéw do konfrontacji z zastang rzeczywisto$cia poprzez
immersje¢ w wyobrazonym §wiecie, rzadzonym odmiennymi zasadami.
W zwigzku z tym, utwory fantastyczne mogg by¢ postrzegane jako swoista for-
ma konstatacji rzeczywistosci empirycznej i proba stworzenia jej alternatywy —
czasem w formie wyidealizowanej i nostalgicznej wizji przeszlosci, kiedy in-
dziej poprzez stworzenie obrazu dystopijnej czy postapokaliptycznej przyszio-
$ci. Artykuty w niniejszym tomie podejmuja probg oméwienia zwigzké6w fanta-
styczno$ci z konwencja realistyczng z jednej strony i rzeczywistoscig z drugiej,
oferujac wglad w procesy i efekty wynikajace z takich interakcji.

D. Suvin, Metamorphoses of Science Fiction, New Haven 1979, s. 6.
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Niniejsza publikacja stanowi kontynuacje¢ wczesniejszych pozycji poswie-
conych fantastyce przygotowanych przez interdyscyplinarny zesp6t skupiajacy
zaréwno polonistow, jak i anglistéw. Pierwsza z nich, zatytutowana Motywy re-
ligijne we wspotczesnej fantastyce, zostata wydana w roku 2014, kolejna pod ty-
tutem Tekstowe Swiaty fantastyki ukazata si¢ w 2016. Podtrzymujac tradycje
uwypuklania obu, czgsto odmiennych perspektyw badawczych, zdecydowaty-
$my si¢ wlaczy¢ do tomu teksty w obu jezykach. Pomimo faktu, iz wigkszo$¢
autoréw, ktérzy wzieli udziat w tym projekcie tym razem zdecydowata sie
przedtozy¢ artykuty w jezyku polskim, wychodzimy z zatozenia, ze umozliwie-
nie dialogu badaczom zajmujacych si¢ literaturg polska i angloj¢zyczng jest ideg
wartosciowg i przynoszaca korzysci badawcze. Autorzy przygladajg si¢ tema-
towi niniejszego zbioru z réznych punktéw widzenia i perspektyw badawczych,
wlaczajac rozwazania dotyczace stosunkowo nowego obszaru ludologii. Nie-
mniej jednak, trzon omawianych tekstéw dotyczy fantastyki — od fantasy po
dystopie. Podejmujac analize aspektéw literackich utwordw, autorzy czesto od-
wotujg si¢ do kontekstow spolecznych i kulturowych, nie unikajgc tematéw
wrazliwych i demonstrujac zaangazowanie fantastyki w problematyke istotng
we wspotczesnym $wiecie.

Wigkszos¢ artykutéw w niniejszym tomie odzwierciedla niemalejace zain-
teresowanie badaczy literatura fantasy. Otwiera go Weronika Laszkiewicz ana-
liza bestsellerowej sagi George'a R. R. Martina Piesn lodu i ognia, argumentu-
jac, ze pomimo $redniowiecznego charakteru, cykl ten wykorzystuje konwencje
postmodernistyczne i podejmuje dialog z oczekiwaniami czytelnikéw w XXI
wieku. Inng narracj¢ fantasy, glteboko inspirowang tradycja Sredniowieczng,
omawia Przemystaw Grabowski-Goérniak. Autor analizuje role konwencji reali-
stycznej w kreacji ery hyboryjskiej i ukazuje, w jaki sposéb opowies¢ o Cona-
nie odzwierciedla prawdziwe obawy Ameryki na poczatku XX wieku.

Dialog migdzy tym, co realne, a tym, co fantastyczne, lezy réwniez u pod-
staw pisarstwa Lorda Dunsany. W eseju dotyczacym jego tworczosci Francesco
Bernuzzi wykazuje, ze specyficzne $wiaty w utworach brytyjskiego pisarza
funkcjonuja raczej jako ,,przedtuzenie rzeczywistosci” niz ,,samodzielne kosmo-
logie”. Aleksandra Dmowska zwraca z kolei uwage na wspdlistnienie elemen-
téw realistycznych i fantastycznych w pentalogii o Tiffany Aching Terry'ego
Pratchetta i wykazuje, ze strategia narracyjna autora skutkuje otwarciem §wiata
Dysku na wymiary mityczne. Kolejne artykuty w niniejszym tomie ukazujg za-
angazowanie literatury fantasy w kwestie spoteczne i etyczne. Magdalena La-
pinska podejmuje temat rasizmu w Ksiedze Wszystkich Dusz — trylogii Debory
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Harkness — w kontek$cie probleméw obecnych w spoteczenstwie amerykan-
skim, zestawiajac rzeczywiste problemy przemocy, segregacji, ,,mieszania ras”
(miscegenation) i czystosci rasowej z wydarzeniami z powiesci. Skupiajac si¢
na sadze o Harrym Potterze, Pawet Fiedorowicz interpretuje narracje J.K. Row-
ling w kontekscie Tolkienowskiej koncepcji ,,wielkiej ucieczki” celem oméwie-
nia motywu $mierci i ré6znych postaw wobec niej w utworach.

Kolejne artykuty skupiajg si¢ na elementach dystopijnych, postapokalip-
tycznych i futurystycznych. Krzysztof M. Maj w artykule Swiaty wladcéw logo-
su. O dystopii w narracjach literackich omawia dystopi¢ w relacji do tradycji
utopijnej przyjmujac perspektywe badan skoncentrowanych na fantastycznych
$wiatach, a nie socjologicznym wymiarze utwordw literackich. Podejscie to ofe-
ruje narzedzia stuzace analizie utopii w kategoriach eutopii i dystopii. Literac-
kie dystopie analizuje réwniez Karolina Wierel w tekScie Literackie dystopie
poczatku XXI wieku — miedzy realizmem a fantastycznoscig. Autorka omawia
ksigzki Kazuo Ishiguro, Suzanne Collins i Michela Fabera w kontekscie pojecia
retrotopii Zygmunta Baumana. Natomiast Joanna Wildowicz koncentruje si¢ na
wizji §wiata postapokaliptycznego w Drodze Cormaca McCarthy’ego wzboga-
cajac intepretacje o postkapitalistyczng i postkonsumpcyjna wymowe tej popu-
larnej powiesci. Zwracajgc si¢ w kierunku analizy futurystycznych aspektow
science-fiction, Agnieszka Dzigciol-Pedich omawia wizerunek sztucznej inteli-
gencji w powiesciach Becky Chambers. Autorka wykazuje ze utwory te odrzu-
cajg typowy motyw SI jako zagrozenia dla ludzko$ci na rzecz ukazania sztucz-
nej inteligencji w bardziej pozytywnym $wietle.

Inng strategi¢ syntezy elementéw fantastycznych i realistycznych omawia
Stefan Kubiak, podejmujac probe wyjasnienia powoddéw, dla ktérych Philip
Roth, znany z powiesci pisanych w konwencji realistycznej, odwotuje si¢ do
fantastyki w noweli Piers. Opierajac si¢ na teorii Tzvetana Todorova i omawia-
jac literackie inspiracje Rotha, badacz dowodzi, ze fantastyczna transformacja
bohatera w noweli funkcjonuje inaczej niz w Nosie Gogola czy Metamorfozie
Kafki. Tom zamyka artykut Izabeli Tomczak dotyczacy stosunkowo nowego
obszaru badan akademickich — gier komputerowych. Autorka analizuje dwa po-
pularne tytulty, BioShock (2007) i Borderlands 2 (2009) w perspektywie teorii
Michela Foucaulta, argumentujac, ze obserwowalne w zyciu mechanizmy wie-
dzy/wtadzy znajdujg rowniez odzwierciedlenie w grach wideo.

Jak wynika z tego krétkiego opisu zawartosci tomu, autorzy nie opieraja
si¢ na jednej teorii, lecz wykorzystuja w badaniach r6zne perspektywy teore-
tyczne i metodologiczne. Omawiane przez nich teksty sytuuja si¢ w szeroko ro-
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zumianym spektrum fantastyki i sg zr6znicowane pod wzgledem zaréwno geno-
logicznym, jak i tematycznym. Wszystkie te utwory rezygnujg jednak z ograni-
czajacego, stricte mimetycznego sposobu przedstawiania rzeczywistosci, co po-
zwala im kwestionowac status quo i ,,uwolni¢ czytelnika od leniwego podejécia
do standardowych zatozen o kulturze i spofeczenstwie™. Postrzegane razem, ar-
tykuly zawarte w tym tomie zdajg si¢ sugerowac, ze fantastyka nie oferuje zad-
nej ucieczki od rzeczywistosci, lecz otwiera przed czytelnikami kolejne mozli-
wosci podjecia refleksji nad otaczajacym ich Swiatem.

Redakcja
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